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DIE GANZE WELT DER VIDEOSPIHE
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EDITORIAL

ENTER THE HYPE

Nun hat es auch die Videospielbranche mit aller Macht erfasst: Dank
geschicktem Marketing und einer Omniprasenz in allen Medien
werden nicht mehr nur atonal kréchzende - Verzeihung, singende - Ex-
Container-Insassen und gecastete Retorten-Bands zu wahren Gold-
eseln. Im Windschatten des “Matrix Reloaded”-Werbefeldzuges mutiert
auch die zugehorige, knapp tberdurchschnittliche Versoftung “Enter the

Matrix” (siehe Test ab Seite 56) zu einem Topseller - vor Lob triefende,
oberflachliche Pseudo-Reviews in den Hauptnachrichten diverser Privat-
sender und das offentlichkeitswirksame Schaulaufen von Keanu Reeves,
Lawrence Fishburne & Co. fur das interaktive Produkt machen’s anschei-
nend maglich. Denkbare schwarzmalerische Konsequenz: Wir holen uns
einen begehrten Superstar oder eine zugkraftige Lizenz, basteln daraus ein

Videospiel, ruhren kraftig die Werbetrommel und kassieren ordentlich ab -

wer schert sich dabei schon um Produktqualitat oder Innovation?

Ein Hort fir letzteres sollte eigentlich die alljahrliche Mega-Messe E3 in Los
Angeles sein (siehe Schwerpunkt ab Seite 32). Und tatsachlich: Unsere
Reporter vor Ort — Thorsten und Ulrich - fanden zwischen unzahligen
‘Bekanntes Spielprinzip in neuer Verpackung’-Produkten respektive dezent
verbesserten Fortsetzungen das ein oder andere hell leuchtende Software-
Sternchen. Im wahrsten Sinne des Wortes trifft dies auf Hideo Kojimas

faszinierendes GBA-Abenteuer "Boktai” zu: Via Lichtsensor auf Vampir-

jagd gehen - ausfuhrliche Eindriicke gibt’s im Preview auf Seite 76.

Ein Titel stahl jedoch allen versammelten Hochkaratern wie “Metal Gear

Solid 37, "Gran Turismo 4", "Halo 2” oder "Mario Kart Double Dash” die

Schau: Valves Ego-Shooter-Epos “Half-Life 2” birgt nach einhelliger

Meinung der versammelten Weltpresse

die Potenz, das Action-Genre zu

revolutionieren. Die schlechte Nach-
richt: Das SciFi-Spektakel lief nur auf
einem aktuellen Highend-PC - eine

Konsolen-Fassung war weit und breit
“Thief 3" nicht zu entdecken. Die gute Nachricht:
(Eidos, 2003) Laut inoffiziellen Aussagen der Entwickler wird es eine Xbox-Konver-

tierung von “Half-Life 2” geben. Zusammen mit der bereits bestatig-
ten “Doom 3”-Version stehen Konsolen-Besitzern zwei absolut hoch- -
kardtige PC-Umsetzungen ins Haus — und das ohne vorher hunderte  Kurzes E3-Gliick: MAN!AC-Redakteur Thorsten mit
von Euro fiir schnellere Prozessoren oder Grafikkarten auszugeben, S8 filmsternchen Jennifer Love Hewitt.
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MAN!AC-MEINUNG NR. 9

O Die Messe hat meine Erwartungen voll erfillt.

MEINUNG DES MONATS

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn
auf eine Postkarte und ab geht’s damit an:
Cybermedia verlag F
Meinung des Monats %
Wallbergstr. 10, 86415 Mering
Einsendeschluss ist der 4. Juli 2003.

Die Pforten der E3 2003 sind ge-
schlossen, der Spielenachschub for :
ein weiteres Jahr gesichert. O Ganz o.k., aber die ganz groBen Bringer fehiten.

Welches Messefazit zieht thi? Wur- | ! D
den Eure Erwartungen an Software- | (") Die E3 2003 war fiir mich eine Enttauschung.

Qualitat und -Quantitat erfillt oder : =

Alternativ kinnt Ihr eine E-Mail (samt vollstindige h;"'”';“‘[ d': Pd']es‘"’fl"élge ;upm- Ich besitze
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter T hel bach: nen Teden Bewge

den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fur PS2,

MAN'AC 07-2003 Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Das Umfrage-Ergebnis findet Ihr jeden Monat auf
den Leserbriefseiten.

sikmsschs i Oes2 Oxbox (N6 ()esa




INHALT

Alles neu macht
der Mai? MAN!AC
forschte auf der
E3 2003 in Los
Angeles nach
frischen Trends
und kommenden
Knillern.

all A L "-“’;‘.' ok s g
PREVIEWS
Pn Metal Gear Solid 3, Metal Gear Solid: The Twin Snakes '
Solid Snake wird zum Rambo: Erste Elndrucke von Konamis Action- Granaten

»ETY Gran Turismo 4

Riickkehr der Vorzmqemserex PelyphOﬂy ma(h{ aites noch groBer und schoner|

piFAHalo2 - ‘

Bombasnsch qut: Auf der E3 nahmen wir Bungies SCIFI Spektakel ins Visier.

PPy Hge die Macht mit Pm star Wars Rogue Squadron 3: Rebel Strike
Euch sein: Factor Ss Baller-Bombast: Factor 5 garniert Edel-Optik mit Dauer-Action.

Star Wars Rogue ' 16 Prince of Persia: The Sands of Time

Squadron 3: Rebel
Sk ttsnd Nl det Mmarchenhafte Mulnformal Abenteuer mit Ubl Soiis Klassiker-Fortsetzung.

£3 um Probespiel DL Mario Kart Double Dash

Pé;lall |||m FP‘E:"?W Gas, Bremse, Turbopilz: Die Nintendo-Sippe entert die Gamecube-Karts. J
101s alie raKien e —

Eum Gametibe- | 4 Kameo: Elements of Power, Grabbed by the Ghoulies, Conker Live & Uncut \
Action-Highlight. Teuer, aber effektiv: MAN!AC spielt die drei ersten Xbox-Titel von Rare.

| castlevania

Prachtiges Polygon-Comeback: Konamis Dédmonenjéger metzeln auf der PS2.
Conflict: Desert Storm 2

Der Konflikt geht weiter: Mit vierkopfiger Armee durch heien Wiistensand.
Beyond Good & Evil

Keine Spur von “Rayman”: Ubi Softs zauberhafter Abenteuer-Mix.

Brute Force

Team-Action mit Taktikeinschlag: Microsofts Ballerhoffnung angezockt.
E3-Kurz-Previews

Final Fantasy Crystal Chronicles, Half-Life 2, Resident Evil Outbreak und 30
weitere Hits im praktischen Schnelliberblick.

Schlachtfeld E3:
Bungies Halo 2
feierte in LA seine
eindrucksvolle
Weltpremiere.

Boktai
Mit Sonnenstrahlen auf Vampirjagd: Konami bringt Licht ins GBA-Dunkel.
Ik o E
Das Warten hat _,'.X_;_(,_r U__",__IJ_I,
ein Ende: Piinkt- - spiel
lich zur E3 zeigte 32 E3 2003: Spiele ohne Grenzen
Sony das erste | Alles Wissenswerte rund um die Mega-Messe des Jahres.
Demo der Nobel- | 48 Nachrichten: Neuheiten aus der Industrie.
raserei Gran Tu-
rismo 4 - MAN!AC o & DEC
machte eine Pro- :;U U.l.{_"a
befahrt.

28 Musik liegt in der Luft
MAN!AC erkundet die wundersame Welt der westlichen Spielesoundtracks.
| 30  Eye-Toy: Mittendrin statt nur dabei

SpielspaB-Alarm: Sonys Kamera/Minispiel-Set legt die Redaktion lahm.
SERVICE
77 Handheld: Spaf- und Urlaubszubehdr fir den GBA
82 | Second Hand: Kleinanzeigen
' 84 | Leserbriefe: Das habt Ihr zu sagen ‘
‘ 86 | Know-how: Lichtdimmer fir den GBA
87 | Peripherie-Tests: Zubehar fur Fure Konsolen
88 | Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen
| 92| Player’s Guide: The Legend of Zelda: The Wind Waker, Teil 2
96 | Player’s Guide: Enter the Matrix

RUBRIKEN

Jede Folge eine Sensation: Metal Gear Solid 3 definiert das Action- 3  Editorial 91 Abo/Nachbestellung 98 Inserenten
Genre abermals neu - MAN!AC wagt sich in den Dschungel. 54 | So werten wir 98 Impressum 98 Vorschau
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PAL-TESTS

| 65| Black & Bruised
| 64 Burnout 2: Point of Impact
73| Cel Damage Overdrive

68| Def Jam Vendetta

56| Enter the Matrix

70 F1 Career Challenge

69| Galerians: Ash

79| GT Advance 3 Pro Concept Racing
72| IndyCar Series

' 79| Iridion 2

80| Megaman Battle Network 3

81| Muppets: On with the Show!

59 NBA Street Vol. 2

71 Next Generation Tennis 2003
71| Play It Pinball

63| Project Zero

66| Red Faction 2

65 Resident Evil Dead Aim
Revenge of Shinobi, The

67| Shrek Extra Large

67 Shrek Super Party

60| SOCOM U.S. Navy Seals

75 Tom Clancy’s Splinter Cell

Sportspiel
Rennspiel

Action
Beat'em-Up
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Shoot’em-Up
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Spartspiel
Sportspiel

Flipper
Action-Adventure
Ego-Shooter
Lightgun-Shooter
Action
Jump’'n’Run
Partyspiel

Action

Action-Adventure

PS2

Xbox, Gamecube
| ps2
|

| PS2

PS2, Xbox, Gamecube

PS2, Xbox
‘ Ps2
GBA
Ps2
GBA
GBA
GBA
Gamecube
Ps2
PS2

Xbox

Xbox, Gamecube

Ps2

GBA

Gamecube

Xbox

P52

Gamecube

78| Tom Clancy’s Splinter Cell Action-Adventure | GBA

59 v-Rally 3 Rennspiel | Gamecube

74 Wakeboarding Unleashed Sportspiel ‘Psz, Xbox
80| Wario Ware Inc. Minigame Mania Geschicklichkeit | Gamecube

71 WWE Crush Hour Action PS2, Gamecube
81‘ X-Men 2: Wolverine’s Revenge Action GBA

_ IMPORT-TESTS

50| Animal Crossing Simulation Gamecube
53| Do Don Pachi Dai-Ou-jou Shoot’em-Up Ps2

53/ Xiistag Shoot'em-Up Ps2

MAN!AC 07-2003

INRALY
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Brillante Filmumsetzung oder teurer Lizenzflop? Wir haben die Verkaufs-

fassung von Enter the Matrix auf Herz und Nieren getestet.

sind out: Rabiate
@ Rapper priigeln
f sich bei Def Jam

Wrestlingringen
die Birne weich.

Sony startet seinen Online-
Angriff: Die Taktik-Ballerei
SOCOM U.S. Navy Seals
punktet mit innovativer
Sprachsteuerung und
prickelnder Spannung.

i | JESTER » FOLLOWI
¢ {SPECTRE = FOLLOWI

Activision macht
Extremsportler nass:
Mit Wakeboarding

By Unleashed trickst Ihr
R auf Fliissen und

- IBII-SWITC_N_TWEﬁKED Ilii!)\‘ FROM SWITCH
BACKAOLL FROM'WAKE PIPE
Je a5 of11T4

Unvergleichlich: Nintendos skurrile Lebenssimulation Animal
Crossing iiberrascht mit schier unendlicher Spieltiefe.

[5]



EVIEW

by

” Playstation2

gMetal Gear

y The Snake Eater

’Jedes Jahr dassel-
be Bild: An Ko-
namis E3-Stand tum-
meln sich stondlich un-
zahlige  Schaulustige
und starren gebannt auf ei-
ne gigantische Video-Leinwand. Der
Grund fiir den Menschenauflauf?
Hideo Kojima prasentiert die neueste
Episode seines Schleich-Knallers “Me-
tal Gear Solid” - so auch dieses Mal.
Wahrend der gemeine Messebesu-
cher jedoch mit einem simplen Film-
chen abgespeist wurde, wohnte

PS2. Sniper-SpaB: Eure Wumme verfiigt
iiber eine schicke Warmesicht.

MAN!AC bereits Tage zuvor einer
exklusiven Vorfilhrung von “Metal
Gear Solid 3 - The Snake Eater” bei.

Held mit Barenhunger

Wer nach der letzten PS2-Inkarnation
mit einem miden Aufguss rechnete,
sah sich jah getauscht: Die Sony-ex-

klusive Fortsetzung wartet mit einem

tiberraschend frischen Ansatz auf.
Statt abermals durch industrielle An-
lagen zu schleichen, sorgt thr namlich
nun im tropischen Dschungel fur Ra-
batz. Letzteres darf durchaus wortlich

(€71 Feuchte Traume: Die Wassereffekte gehdren zum besten, was man jemals auf
Konsole gesehen hat - schade, dass man im Kugelhagel kaum Zeit zum Staunen hat.

Solld Snake ist zuriick: Der Urvater des Schleichgenres
setzt in seiner brandneuen Mission erneut MaBstabe -
MAN!AC liefert alle Informationen.

821 Gut abgehangen: Vom Baum aus
erledigt Snake seine Hascher.

genommen werden, denn trage

- Stealth-Action dbernimmt in gezeig-
" ten Spielszenen

allenfalls  eine
Nebenrolle. Solid Snake ballert mit
freiem Oberkorper bzw. einer dicken

07-2003 MAN!AC
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22 |m Stile ei

MG-Wumme ungezahlte Soldner um
oder hechtet spektakular in einen to- :

senden Wasserfall - von Heulsuse
Raiden fehlt dabei zur Freude aller
Fans jede Polygon-Spur. Fihlten sich
Cineasten ob brachialer Regenwald-
Action an “Rambo 2” (indiziert) erin-

nert, folgte wenig spater die Bestati- -
gung: “Soldaten und die Natur sind
der Feind des Spielers”, erlautert Koji-

ma seinen Richtungswechsel. Den
Story-Hintergrund fir Snakes Urwald-
Mission wollte Konamis Starentwick-
ler zwar nicht nennen, aber spieleri-
sche Innovationen gibt's zur Gentige:
So leidet Euer bartiger Digi-Recke
erstmals Hunger und befindet sich
somit standig auf Nahrungssuche.

ner Raubkatze: Bevor Ihr Eure Widersacher iiber den Jordan schickt,
will erst einmal deren Verhalten studiert werden - dann heiBt’s Feuer frei!

Dieses Gemampfe geht soweit, dass
Solid Snake Vorlieben fir bestimmte
Leckereien entwickelt: Wer dauernd
Kafer verdriickt, wird sich ergo an die
Krabbelviecher gewdhnen bzw. mit

- mehr Energie entlohnt. Wahrend Ihr

genannte Insekten quasi nur auflesen
miisst, wollen andere Kreaturen ge-
jagt oder gar im Zweikampf iiberwal-
tigt werden: Doch egal, ob eine Gift-
schlange nach Euch beiRt oder blut-
runstige Tiger zum Sprung ansetzen -
Snake kennt stets den passenden
Handgriff, um seine Haut zu retten.

Natiirliches Schlachtfeld

Weil bloRe Scharmitzel gegen die
tropische Fauna freilich auf Dauer
langweilig wiirden, tummeln sich im
Unterholz zahlreiche Ki-Einheiten:
Analog zu den bisherigen “Metal
. Gear Solid”-Ausgaben rea-
gieren die bosen Burschen
wieder auf jedes noch so leise
Gerausch und gehen in Alarm-

bereitschaft - zu erkennen am obli-
= atorischen Ausrufezeichen uber
den Textur-Hauptern. Zum Glack
haben nicht nur die CPU-Mannen
an Aggression gewonnen,

gelauterter “Rambo”-Verschnitt:
So versteckt sich Euer Alter Ego

J

sondern auch Konamis |

ﬁ nun auf rumstehenden Urwald- |

=

Playstation 2

ol

4
Dem Laserpointer sei dank: Per rotem Licht-
strahl visiert Ihr fachgerecht Basewichte an.

Um die Ecke lauert der Tod: Noch haben die
Wachen nichts von Eurem Eindringen gemerkt.

Wahrend sich PS2-Besitzer ob des exklusiven
dritten Teils von Konamis Stealth-Granate die
Hande reiben, kommen Cube-Anhdnger we-
nigstens in den Genuss der Ur-Episode. Dabei
handelt es sich freilich nicht um eine simple
Portierung, sondern viel-
mehr ein aufgemidbeltes
Remake des PSone-Klassi-
kers: Unter der Leitung von
Mario-Erfinder Shigeru
Miyamoto werkeln Silicon
Knights (“Eternal Dark-
ness”) an “Metal Gear Solid
- The Twin Snakes”. Bleiben
Story, Szenario sowie Cha-

ge Gegner verstaut |hr in Spinden.

wie in Teil 2 eine Ego-Sicht zum Ballern, han-
gelt an Gelandern entlang, versteckt Snake in
Schranken und freut Euch Uber angepasste
Kontrollen. Optisch sind ebenfalls deutliche
Verbesserungen zu verzeichnen: Mit seinen
toll animierten KI-Soldnern,
detaillierten Wettereffekten
respektive schicken Licht-
spielereien dhnelt die neu-
erliche Nintendo-Inkarnati-
on mehr “Metal Gear Solid
2" denn seinem 32-Bit-Vor-
bild - wie unser Probespiel
‘ auf der diesjshrigen E3 be-

stitigte. Nichtsdestotrotz

raktere in erwahnter Remake-Mission weitest-
gehend erhalten, kommt der Spielablauf mit
sinnvollen Neuerungen daher. So nutzt thr nun

missen Serien-Fanaten wohl oder ibel zur
Sony-Konsole greifen, so sie Snakes dritten

Auftritt zocken wollen - schade drum.
—

Wi

Agent der Extraklasse: Egal ob Snake nun per (go~erspeklive Feinde abballert (links), an Gelandern
baumelt (Mitte) oder sich gekonnt versteckt (rechts) - Euer Cube-Spion kennt alle Kniffe.

Ablenkung ist (fast) alles: Wahrend die Wa-

| chen drauBen suchen, infiltriert ihr die Lagerhalle.

| Kuckuck, wo bin ich? Solid Snake hangelt
| nun auch an Kanten und Geldndern entlang.

(71
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Playstation2

riesen, kraxelt an Zweigen empor und -

entledigt sich seiner zahlreichen Ver-

folger schlieBlich via gezieltem Kopf- °

schuss - wohlgemerkt wahrend er

mit einem Arm an zitierten Asten

baumelt. Damit 1hr ob der zugewach-

senen Fauna garantiert keinen Wider- -
ling tberseht, stilpt Solid neuerdings
Infrarot-Sicht-
gerat uber. Sodann erstrahlt die Um-
° mationen sowie feine Texturierung
lassen die Grenzen zwischen Film und
Spiel verschwimmen - eine mehr als
- Harry Gregson-Williams (“The Rock”). :
. 0b diese jedoch - wie von Hideo Koji- -
ma angedacht - tatsachlich durchge- -
- hend in echtem Dolby Digital 5.1 er- :

sein hochmodernes

gebung in knalligen Rotténen - Kino-

Metal Gear Solid 3

Playstation2

Entwickler: Konami fa'st,rjapan

Hersteller:  Konami
Genre: Action
D-Termin:

2004 ]

ausche Schleich-Experten gegen
Buschkrieger: Optisch umwerfen-
de Dschungel-Action mit tonnen-
weise Innovationen und charis-
matischem Helden - grandios!

Xbox-Alterntive

Iweikampf der Titanen: Auch Ubi Softs Sam
Fisher feiert mit Splinter Cell: Shadow Strike
bald seine heift ersehnte Rackkehr.

Das Original for Cube: Nintendo-Besitzer freu-
en sich iiber ein Remake von Teil 1 der Metal
Gear Solid-Reihe (siehe vorige Seite).

(8]

2% Unterm idyllischen Himmel tobt der Krieg Mann gegen Mann: Statt Mauern nutzt
lhr nun Baume, um Euch vor der KI-Mannschaft zu verbergen.

gangern durfte dieser Effekt aus dem
indizierten Schwarzenegger-Streifen :

“predator” bekannt sein.

- Optischer Hochgenuss
- Wo wir gerade bei den Effekten sind: :
In puncto technischer Brillanz setzt
das vorgefiihrte Videomaterial neuve -

ps2-Mafistabe. Eine schier unendli-
che Detailverliebtheit, famose Ani-

akkurate Entschadigung fur die lang-
weilige Bohrinsel-Optik des letzten
Teils. Moglich gemacht wird der
Quantensprung durch neue Pro-
grammroutinen, die Kojimas Team
auch fir - man hére und staune -
“Metal Gear Solid Online” verwenden

dem grafischen Spektakel
o e L5

[¢¥] Gliick gehabt: Der Wachmann hat
Euch nicht bemerkt - schnell weg hier.

#¥] Erzwungene Unterhaltung: Ahnlich “

271 Tropenhitze: Snake kampft sich
durch brennende Wilder.

Splinter Cell” packt Ihr einen Terroristen

und verhért ihn sodann iiber die Plane seiner Bosse.

kaum nach: Abermals lauscht Ihr Hol-

lywood-reifen Kompositionen von

klingen werden, steht noch in den
Sony-Sternen. Wesentlich

gen auf Konkurrenz-Produkte aus: So
weist beispielsweise ein von Snake

274 Ballermann: Brachiale SchieRe-
reien gehdren zum Agenten-Alltag.

realisti-
- scher fielen da schon die Anspielun-
will. Der tonale Hintergrund steht -
indes -

bedrohter Motorradfahrer darauf hin,
* dass man nicht in Vice City sei. Beim
finalen Gag blieb den begeisterten
Journalisten dann allerdings das La-
chen im Halse stecken: “Sag mir das
Release-Datum”, brollt  Konamis
Schleich-lkone einen verdutzten Sol-
daten an. Und was antwortet der
Kerl? “Irgendwann 2004”. Puh, das
- wird eine harte Wartezeit, aber gut
- Ding will eben Weile haben. tk

7

[£23 Affig: Snake kraxelt auf Baume
und verbirgt sich im Blattwerk.

07-2003 MAN!AC



T-DSL und Xbox Live™
bringen Highspeed ins Spiel!

en oder Warenzeichen der Microsoft

Microsoft, Xbox, die Xbox1.ogos
Corporation in den USA und/oder anderen Landem. Bei den hierin erwahnten Namen

Das T-DSL Xbox Gamer Pack

w2095 €

Sie sparen 12 O, 99 €

Mit T-DSL und Xbox Live™ erleben Gamefreaks jetzt die ultimative
Spielerfahrung: Online-Gaming mit Spielpartnern weltweit, schnel-
leres Gameplay, fixere Downloads und Mitspieler-Chats in Echtzeit.
Durch das Leistungsmerkmal Fast Path fir T-DSL** |&sst sich das
Breitband-Spielvergniigen noch steigern.

tatsachlich vorhandener Untemehmen und Produkte kann es sich um Warenzeichen Ihres
jeweiligen Eigentimers handeln. Abonnements fiir Xbox Live™ werden separat verkauft.

© 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechie vorbel

Jetzt zugreifen! Im supergiinstigen T-DSL Xbox Gamer Pack steckt
alles fur den Start in die neue Spieledimension:

4+ T-DSL LAN Modem inkl. T-DSL Anschluss - flirs Highspeed-
Surfen und -Spielen - sowie Rechnung Online, damit die Rech-
nungsdaten direkt auf den Computer kommen.

Xbox - die Spielekonsole von Microsoft inklusive Festplatte -
mit super Audio- und Grafik-Hardware.

Xbox Live™ Starter Kit mit Starter-CD fiir das Update der
Xbox, Abonnement-Code fiir die ersten 12 Monate spielen mit
Xbox Live™*** Headset mit Mikrofon fiir die Kommunikation
mit Mitspielern und drei livefahigen Demo-Spielen ,MotoGP*,
Whacked" und ,MechAssault”,

Jetzt einsteigen und losspielen!

www.telekom.de
Infos unter ’ Ein Klick far alles Y

* Prais gilt nur in Verbindung mit der Beauftragung und Bereitstellung von Rechnung Online und einem T-DSL Anschluss, durch den weitere Kosten entstehen. Monatl. Grundpreis ab 12,99 € zzgl. nutzungsabhangiger Online-Entgelte.
Einmaliger Bereitstellungspreis bei Selbstmontage 99.95 €. T-DSL ist in vielen Anschiussbereichen verfligbar.

** Durch die Ak g des L Fast Path fir T-DSL wird das Interleaving-Protokoll dauerhaft abgeschaltet. Fast Path kann nur online unter www.telekom.de/t-ds! bei bestehendem T-DSL Anschiuss und betriebsbersitem T-DSL
Modem beauftragt werden. Infos zur Verfiigbarkeit unter 0800 33 09000. Einmalige Aktivierungsgebihr 24,99 €, Monatspreis 0,99 €.

*** Online-Spielert und/oder Download von Inhall ist nicht fiir alle Spiele maglich, Spezifische Spielmerkmale sind auf der Verpackung arwiihnt. Das Xbox ive™ Abonnement ist ab dem offizieflen Start im Mérz 2003 ein Jahr lang gailtig,
Bel Ablauf wird das Abonnement automatisch um weitere 12 Monate verlngert, sofern keine Kindigung ausgesprochen wird. Weitera Infos unter www.xbox.de.

Ab sofort exKklusiv in jedem T-Punkt!
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m Haarscharf am Abgrund: Die schmale Piste durch
den Grand Canyon |st viel enger als frithere Kurse. wurden kraftig aufpoliert.

——

271 Nicht nur die Autos, auch die Umgebungsobjekte

M Himmelskunst: Die Wolkenteximen von “GT4"

5

erreichen neue Qualitatsrekorde.

M Gran Turismo 4

»Wer etwas fir virtuelle Autoren-
vielgerithmte “Gran Turismo”-Serie

Schon die ersten beiden PSone-Teile
begeisterten Unmengen Videospiel-
rennfahrer mit gewaltiger Wagenaus-
wahl, exzellenter Grafik und toller
Fahrphysik. Die vor rund zwei Jahren

aufgemotzter Technik zur ersten ech-
ten ‘Killer Application” fur die PS2 und
sorgte mit rund elf Millionen verkauf-
ter Exemplare for den endgultigen
Durchbruch der Sony-Konsole.

dukt zu Gbertreffen, ist natiirlich kei-
ne leichte Sache: Darum nahm sich
Polyphony auch ausfihrlich Zeit, um
die nachsten schritte sorgfaltig zu
planen. Punktlich zur E3 gab es nun
endlich den ersten richtigen Vorge-
schmack auf "Gran Turismo 4", zu
' dem Firmenchef Kazunori Yamauchi
hachstpersonlich  der Fachpresse

71 Lange Geraden und enge Wendun-
gen sind typisch fir Manhattankurse.

nen Gbrig hat, kommt um die :

von Polyphony Digital nicht herum: -

veréffentlichte dritte Folge wiederum -
wurde mit bewahrtem Rezept und

Ein derart hoch eingeschatzes Pro- -

hinter verschlossenen Turen ausfihr-
lich Auskunft gab.

Die Masse macht’s

Verbesserungen sind fir alle Teilbe-
reiche des Spiels geplant, "GT4” muss
sich schlieRlich an einem ausgereif-
ten und bis heute ungeschlagenen

Vorganger messen lassen. Am meis- :

ten aufgestockt wird die Zahl der
Vehikel: Satte 500 Karossen lassen
Eure Garage aus allen Nahten plat-
zen. Neben Standardmodellen, Cabri-
os sowie Rallye- und StraBenrenn-
wagen liegt dabei ein besonderes
Augenmerk auf historischen Autos.
Welche Klassiker genau auftauchen,
wurde naturlich noch nicht verraten.

Ankiindigung durchaus - im spielba-
ren Demo gab’s u.a. eine alte Cor-
vette Stingray und den Lotus Europa
zu bewundern. Alle Boliden haben

- allerdings auch wieder einige Ge-
- meinsamkeiten, die wir gerne anders
gesehen hatten: Sichtbare Fahrzeug-

M Die Hauskulissen orientieren sich
sehr nahe an den echten Gebauden.

Polyphony legt nach: Der nachste Teil der Kultraserei wird nicht
nur groBer und besser, er soll auch die Onlinewelt erobern.

schaden gibt’s namlich in “Gran Turis-
mo 4” wieder nicht, auch Polygon-
Piloten werdet Ihr nicht hinter den
Lenkradern finden - schade, aber
angesichts der sonstigen Qualitaten
verschmerzbar.

Ebenfalls kraftig aufgebohrt kommen
Kurszahl und -design daher. Wahrend
Yamauchi keine genauen Zahlen nen-
nen wollte, verspricht Sony rund 100

- Pisten (allerdings inklusive aller Vari-

anten wie Riuckwartsfahrten etc.).
Diesmal setzt Polyphony verstarkt auf
die Umsetzung realer Umgebungen,
da man sich nun durch die gestiege-
ne Erfahrung der Designer und Pro-

- grammierer dieser Aufgabe besser
 gewachsen fuhlt, Anspielen konnten
Aber verheiBungsvoll klingt diese :

wir neben einer japanischen Renn-
strecke eine Rallyefahrt durch den
Grand Canyon sowie eine Tempohatz
mitten in New York: Die holprige Off-
road-Raserei beeindruckte durch
schicke Partikeleffekte in puncto
Staubaufwirbelung und hervorragen-
den Texturen. Samtliche Umgebungs

. il
[£7] Der neue New-York-Kurs stellt das
"@13”-Tokio leicht in den Schatten.
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M Laut Demo-Video wird es diesmal
auch animierte Boxencrews geben.

- e M 2

DUNLOP - D

-t b
‘-" 4 L, ,‘

genden Rennen kénnen wir Euch mangel

elemente wurden so detailgetreu :
wie moglich umgesetzt: Selbst der

weiter entfernte Hintergrund besteht
namlich nicht nur aus einer schnoden
Bitmap-Tapete, sondern wirkt ebenso
qualitativ hochwertig wie Auto und
Streckenrand. Noch ansehnlicher fiel

—

[£¥ Die Wiederholungsperspektiven fallen schick aus, von den dhnlich dberzeu-

(it els Ta o
Ll!! gy

t

vt EMin=

UNIj

s besseren Materials leider nichts zeigen.

der Trip durch die Ostkisten-mMetro-
pole aus: Jenseits der Piste sorgen
detaillierte Objekte wie Hochhauser
mit authentischen Werbeplakaten
und Lichtreflexionen schon jetzt fir
bisher auf der PS2 noch ungesehene
Raserkulissen.

Passend zum hohen Anspruch
| von "Gran Turismo 4" wird es
vom Tubeharhersteller
Logitech auch ein neues
Lenkrad mit besonderen
Qualitaten geben. So fih-
len sich Konsolenpiloten
|| dank hochwertiger Mate-
rialien und einem starkeren
Force-Feedback-Effekt nicht nur
naher am Geschehen, auch fur bislang un-

gekannten Realismus dirfte gesorgt sein. Der
Lenkradius des Extras wurde namlich auf statt-
\) liche 900° erhoht - satte zweieinhalb Drehun-

gen liegen also zwischen Vollaus-
schlag links und rechts, was in
etwa dem eines realen
Autos entspricht. Nicht
fehlen dirfen natirlich
robuste Pedale und ein ||
seitlich  angebrachter |
Kniippel, mit dem Ihr per |
Tippschaltung die Gange wechselt.
Wie teuer der SpaR wird, ist noch nicht
bekannt - ob sich fir Besitzer des zu “GT 3"
erschienenen Lenkrads der Neukauf tatsach-
lich lohnt, werden wir naturlich zur
Veriffentlichung penibel profen.
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3 y s Playstation 2

PREVIEW

1221 Waren bisher fast alle Kurse Fantasiestrecken, sollen diesmal deutlich mehr
reale Pisten eingebaut werden - hoffentlich nicht nur welche aus japan.

Gegner mit Hirn
Nicht nur visuell soll "Gran Turismo 4”
neue MalRstabe setzen,

haft, reagieren sie nun auf Eure Feh-
ler mit
brummen Euch nicht mehr hirnlos
hinten drauf, wenn Ihr abrupt bremst.
AuBerdem steigen ihre fahrerischen
Qualitaten, damit geiibte Piloten
nicht mehr so leicht dem Feld davon
ziehen. Erstmals seit dem Ursprungs-
“Gran Turismo” erhalt das Fahrmodell
eine Uberarbeitung, damit die Vehi-
kel zum einen noch realistischer auf
der Stralie liegen bzw. auf Lenkaktio-
nen reagieren. Zum anderen sollen
die Boliden einsteigerfreundlicher zu
fahren sein - schlieBlich bringen die

. meisten von Euch Erfahrungen aus

der ‘echten Autowelt” mit. Auf

© Wunsch gibt’s zudem zuschaltbare
- Fahrhilfen wie z.B. Traktionskontrolle.

Nicht fehlen darf naturlich ein ausge-
wachsener Karriere-Modus, in dem
noch mehr Tuning-Maglichkeiten ein-

- gebunden werden und zudem alte

Favoriten wieder auftauchen. In Ge-
brauchtladen ersteht Ihr billige Vehi-
kel aus zweiter Hand, Klassiker be-
wundert Ihr dagegen im noch nicht

. naher spezifizierten Museum. Wem
. das nicht reicht, der duelliert sich on-
auch bei :
Fahrphysik und Gegnerintelligenz :
- verspricht Yamauchi Fortschritte: Ver-
. hielten sich die CPU-Gegner bislang :
© stets unflexibel und recht drohnen-

line mit anderen Rasern - auch dazu
gibt’s noch keine genaueren Infos.

Eins dirfte aber sicher sein: Selbst
wenn keine wirklich sensationellen
Neuerungen in “Gran Turismo 4" zu

 erwarten sind, ware alles andere als
Ausweichversuchen und °

der Sprung auf den Rennspielthron
eine faustdicke Uberraschung. Dem-
nachst gibt’s mehr zu Polyphonys
Referenz-Raser. us

Gran Turismo 4

Playstation 2

Entwickler:
Hersteller:
 Genre:
D- TEm'IIH

Polyphony Digital, Japan
Sony
_ Rennspiel

2004

Bombast Nachfolger um l(ult-
Rennspiel: Wesentlich mehr
Autos, tollere Kurse, kliigere
Gegner und ein Online-Modus
versprechen LangzeitfahrspaB.

Xbox-Alternative

Microsoft-Raser gehen’s etwas actionlastiger
| an und mussen nicht ganz so lang warten:
Project Gotham Racing 2 startet im Herbst.

‘ Realistische Rennspiele machen sich auf
\ Nintendo-Hardware rar, dafur steht 2004
| immerhin Need for Speed Undergruund an.
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Halo

Auf der E3 feierte der wohl heiBersehnteste Xbox-Titel ™=
Premiere - Bungie-Mitarbeiter spielten vor, was die

Lockerwelt 2004 erwartet.

Selbst Hand anlegen an “Halo 2"
durften folglich weder wir noch

andere weitgereiste Videospielschrei-
berlinge. Wirklich schade, denn was
der versammelten Journalisten-Schar
etwa acht Minuten lang auf einem
Uberdimensionierten Videobildschirm
entgegenflimmerte, machte machtig
Lust auf mehr. Kurzum: "Halo”, die
aktuelle Ego-Shooter-Referenz auf
der Xbox, muss derzeit nur einen
Konkurrenten firchten - den eigenen
Nachfolger.

Schlachtfeld Erde

Gelang es der Menschheit (dank
Eurer Unterstutzung via
Supersoldat Master Chief), den ultra-
fiesen Alien-Verbund Covenant in
einer knallharten Schlacht in die Wei-
ten des Alls zurickzudrangen, folgt
nun die grausame Konterinvasion der
auBerirdischen Raubzigler. Objekt
extraterrestrischer Besitzgier: der
blaue Planet. Getreu dem Motto

aktiven

L.3M Top: Bump-Mapping und tolle Licht-
effekte garantieren optischen Glanz.

‘Klotzen statt kleckern” entfihrte der
live vorgespielte Level dann auch
mitten ins Krisengebiet. Eine schwer
umkampfte SciFi-Metropole war
Schauplatz der spektakuldaren De-
monstration. Als Ihr (erneut in Gestalt
des Master Chief) per Truppenflieger
mit Eurer Nachschubeinheit den ein-
geschlossenen Soldaten zu Hilfe eilt,
bietet sich ein Bild des Grauens. Einst
schillernde  wolkenkratzer  ver-
schwimmen im Qualm umfassender
Zerstorung, Gberlastete Sanitater
eilen hektisch von einem verstim-

"”Grand Theft Halo”: Die meisten gegnerischen Vehikel wie dieser ‘Ghost’-
Gleiter lassen sich nun kapern und von Euch kontrollieren.

[12]

L3 Das neue MG hat eine geringere
Feuerfrequenz, ist aber zielgenauer.

melten Marine zum nachsten. In das
schmerzerfillte Geschrei der Verwun-
deten mischt sich chrenbetaubender
Larm schier endloser MG-Salven und
wuchtiger Explosionen - Ihr seid kei
ne Sekunde zu spat gekommen. Ein
paar Meter vom Landepunkt entfernt
lugt Ihr iber einen schitzenden Mau-
ervorsprung auf die StraBen hinab -
der Tanz beginnt! Eine Handvoll Droh-
nen rickt wild um sich ballernd Gber
den staubigen Asphalt auf Euren
Stutzpunkt zu. Punktegenau visiert
Ihr ein parkendes Auto an. Eine MG-

L8 Mehr davon: Der Demo-Level ende-
te in einer rasanten Hoverbike-Jagd.

.

Salve spater geht der futuristische
Hobel eindrucksvoll in Flammen auf.
In Sachen korrekte Physik gaben sich
die Entwickler besonders Mihe: Nicht
nur die auBerirdischen Wichtel wir-
beln im Zuge der Explosionswelle
quiekend durch die Luft, auch nahe-
stehende PKW werden von der Wucht
erfasst. Im fertigen Spiel soll sogar je-
der (entsprechend starke) Einschuss
Vehikel, Fasser und ahnlich ‘lose’ Ob-
jekte realitatsnah in Bewegung set-
zen! Zurick auf dem Schlachtfeld hat
Euch die Detonation nur eine kurze
Verschnaufpause vergonnt. Wahrend
von allen Seiten die feindlichen
Laserstrahlen zucken, habt thr ein
stationares Geschitz entdeckt. Der
hochfrequente Todbringer lasst keine
Winsche offen: Ob Leuchtreklame,
Fahrzeug oder Alienleib - wo die Pro-
jektile des Feuerspuckers aufschla-
gen, ist Zerstorung angesagt.

Findiger FuB3soldat

Sekunden danach hetzt der Master
Chief auf das Chaos der Stralle. Ein
Gluck, dass Euer Standard-mMG uber
ein einfaches Zoomobjektiv verfugt
wieselflink schaltet thr per Tasten-
druck in den Sucher-Modus, um sorg
sam verbarrikadierte Elite-Soldner
oder schildbewehrte Schakale punkt-
genau ins Fadenkreuz zu nehmen. An

003 MAN!AC



LER Coole FMVs sorgen fiir eine Holly-
wood-reife Rahmenprasentation.

bUH Verbot fiir “echte’ Spielebilder: Alle Screenshots auf diesen Seiten zeigen lei-

der nur Videosequenzen, der vorgestellte Demo-Level lief aber live und in Echtzeit.

der beliebten ‘Nur zwei Wummen auf
einmal’-Taktik halt Bungie fest,
allerdings habt thr nun die Maglich-
keit, zwei Ballermanner gleichzeitig
abzufeuern. Ein Novum, das sogleich
demonstriert wurde: So (berldsst
Euch ein verwundeter Kamerad seine
Bleispritze. Mit zwei geschulterten
Wummen schlagt Ihr Euch weiter
durch die Hauserschluchten - zwar
weniger zielsicher, dafur aber umso
brachialer. Doch die Flut der Angreifer
reilt nicht ab: Immer mehr Aliens
ergiefen sich Uber die StraRen,
auBerirdische  Truppentransporter
werfen stetig Nachschub ab. Da
kommt ein Warthog-Vehikel wie
gerufen. Aus einer Seitengasse
prescht einer der wendigen Buggies
vor Eure Nase. Geistesgegenwadrtig
erklimmt Ihr den freien Kanoniers-
stand und legt mit dem Flakgeschutz

MAN!AC 07-2003

auf die feindlichen Raumgleiter an,
wahrend der Fahrer kreuz und quer
durch die City dist. Mit den bereits
bekannten Warthogs ist der Fahr-
zeugpool in "Halo 2" aber noch nicht
erschopft. Samtliche nicht zu groRe
oder schnelle
Covenant-Fortbe-
wegungsmittel
lassen sich nun
kapern und be-
nutzen. Via ge-
zieltem  Schuss
hebt Ihr beispiels-
weise den Piloten
eines ‘Ghost’-Ho-
verbikes aus dem
Sattel. Steht Ihr
nahe genug, dirft
thr den Fahrer
auch einfach auf
Tastendruck vom

PREVIEW

- e

LiH Die “Ralo”-typische Twei-Waffen-Kontrolle bleibt dem Nachfolger erhalten,
allerdings diirft Ihr beide Wummen nun auch gleichzeitig abfeuern.

. Sozius zerren - "Grand Theft Auto”
- lasst grifRen.

Der Krieg kann beginnen

Ohne Frage hat Bungie mit "Halo 2"
ein ganz heiles Eisen im Feuer.
Besonders innovativ kommt das SciFi-
Sequel (vor allem im Vergleich zur
Spielwitz-Granate “Half-Life 2", siehe
E3-Spezial) zwar nicht daher, dafir
stimmt die Prasentation schon jetzt.
Traumhafte Explosionen, unzahlige
Hintergrunddetails (wie umherflie-
gende Raumschiffe oder panischer
Funkverkehr) sowie eine stabile

Bildrate versprechen erlesene, haut-
nahe Ego-Schlachten. cg

tische Inszenierung - leider nicht vor Frithjahr 2004.

|| Genre:
D-Termin: 2004

3 " ,‘-

Entwickler: Bungie, USA
Hersteller:  Microsoft
Shooter

Die Zukunft hat begonnen: Bun-
gies aufwandig inszeniertes SciFi-
Inferno begeistert mit schweil-
treibender Action und fetter Optik
- wir kénnen’s kaum erwarten!

Playstation-2-Alternative =
SciFi-Geballer nach Rollenspielvorlage: THQs
Warhammer 40.000: Fire Warrior wirdigten

‘ wir in Ausgabe 04/03 mit einem Preview.

[ Futuristische Ego-Action mal anders: Erste Bil-
der und Infos zu n-Spaces unkonventionellem
Transformer Geist findet Ihr im E3-Spezial.
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Das Factor-5-Imperium

schlagt zuriick: bombasti- r
scher, abwechslungsreicher
und harter als je zuvor.

[14]

neue MaRstibe im Shoot'em-Up-Genre.
DVor zwei Jahren setzten Julian

Eggebrecht & Team grafische -

Mafstabe auf Big Ns Spielewirfel,

selbst anno 2003 im Angesicht der

zweiten Gamecube-Software-Gene-
ration macht “Star Wars Rogue Lea-
der” immer noch eine vorzigliche
Figur. Nach dem groBen kommerziel-
len Erfolg des Weltraum-Shooters
(gehort in USA zu den meistverkauf-
ten Cube-Titeln) war ein Nachfolger
nur eine Frage der Zeit.

Wart 1hr im Vorgénger ausschlieflich
im Cockpit von X-Wing, A-Wing & Co.
unterwegs, hipft thr in “Star Wars
Rebel Strike” schon mal in den Sattel
eines Speederbikes, um in den

Waldern von Endor imperiale Sturm- -

truppen zu jagen. Es kommt noch

D Schlichtweg atemberaubend: In puncto Optik sefzt “Star Wars Rebel Strike”

besser: Auf dem Eisplaneten Hoth
verlasst Ihr Euren wendigen Snow- :
- speeder und turnt geschickt zwischen |
den gigantischen Beinen eines AT-ATs
herum, um schlieRlich mit einem

gezielten Schuss Euren Greifhaken
befestigen. Habt Ihr Euch an dem Seil

Filmvorlage via Lichtschwert die Hille

Sprengladung ist endlich frei.

- Eine andere Mission wiederum

versetzt Euch mitten in die Rettungs-
Aktion von Prinzessin Leia. Wie im
Kino-Blockbuster sind Luke Skywal-
ker, Han Solo und Chewbacca - ge-

tarnt als Sturmtruppen mit haarigem -
Haftling - unterwegs zu den Zelltrak-

ten, um die Gefangene zu befreien.
Allerdings obliegt es Euch, ob Ihr den

D Nahert Euch den AT-ATs und
gelangt via Seil zur Bombenluke.

Droiden-Power: R2-D2 und (3P0 :
stehen Euch tatkraftig zur Seite.

Weg dahin wild ballernd dbersteht
oder lieber Eure ‘Wache - Strafling’-
Tarnung so lange wie maglich auf-

. recht erhaltet. Egal fur welche Varian-
am Bauch des stahlernen Kolosses zu

te Ihr Euch entscheidet, dramatische

. Lasergefechte aus der Third-Person-
hochgezogen, schlitzt thr getreu der

Perspektive erlebt Ihr auf jeden Fall.

© Klassische Dogfights und spektakuls-
der stampfenden Kampfmaschine auf :
- der Weg fur eine vernichtende -

re Massenschlachten in den Weiten
des Weltraums dirfen ebenfalls nicht
fehlen: So ballert Ihr Euch beispiels-
weise effektvoll durch ein wunder-
schon beleuchtetes Asteroidenfeld
und duelliert Euch hoch dber einer
verschneiten Gebirgslandschaft mit
Horden von imperialen Tie-Fightern.
Alle Missionen orientieren sich dabei
erneut mehr oder weniger frei an der
urspriinglichen “Star Wars”-Trilogie.
Aber keine Angst: George Lucas’

07-2003 MAN!'AC




SciFi-Saga bot Factor 5 geniigend
stoff fur frische, unverbrauchte
Spielszenarien -

nen bekommt Ihr nicht serviert.

“Rogue Leader”-Unkundige respek-
tive alle Multiplayer-Fans freuen sich
iber die nagelneuen Mehrspieler-
Varianten. Hier dirft Ihr alle "Rogue
Leader”-Missionen zu zweit im Coop-
Modus absolvieren und beispielswei-

i\ T
tj Kooperativ oder gegeneinander:
via Splitscreen in die Schlacht.

MAN'AC 07-2003

einen lauwarmen
Aufguss alter “Rogue Leader”-Missio-

Ay Jetzt wird’s b}enlllg: Mit dem gna-
denlos schnellen Speederbike rast thr
mutig durchs Dickicht.

se als Team den Todesstern attackie-
ren, Sternenzerstorer in ihre poly-
gonalen Einzelteile zerlegen, Tie-
Fighter im Asteroidengurtel jagen,
einen gigantischen Flottenverband
der Rebellen eskortieren oder in der
Wolkenstadt Bespin impe-
riale  Kampfbomber aus-
schalten. Das Spannende
daran: lhr konnt Euch jederzeit auf-
splitten und so verschiedene Missi-
onsziele auf einmal verfolgen.
Wahrend der eine mit einem flinken
Jager in den Versorgungsschdchten
nach Generatoren Ausschau halt,
sorgt der andere via gut gepanzer-
tem und bewaffnetem X-Wing fur
Unterstitzung aus der Luft. Naturlich
durft 1hr in diversen Modi auch
gegeneinander antreten und Euren
Freunden zeigen, mit wem die
Macht wirklich ist.

von Prinzessin Leia.

[N6(| Uberraschung! Verkleidet als Sturmtruppen-Soldat schreitet Ihr zur Befreiung

PREVIEW

fallt nebenbei via Laser hinderliche Baume.

Auf der E3 konnten wir erste
Eindricke des potenziellen Action-
Krachers sammeln - fast durchweg
positive. Die Steuerung gestaltet sich
gewohnt simpel, die grundlegende
Pad-Belegung bleibt auch in den neu
hinzugekommenen Laufsequenzen
gleich. Letztere wirken zurzeit noch
dezent hakelig, die Animationen der
Polygon-Helden kommen mitunter

| Holzfaller: An Bord eines AT-STs ballert hr Euch durch die Walder Endors - u

e

. Nette Abwechslung: Die - noch
leicht hakeligen - Laufsequenzen
sorgen fiir Kurzweil.

el

.

holzern daher. Die anspruchsvollen
Speederbike-Ausflige  flimmern
rasant uber den Schirm und die Luft-
bzw. Raumschlachten haben ge-
geniber dem Vorgdnger an Inten-
sitdt wie Gegneraufkommen noch-
mal deutlich zugelegt. Unser Fazit:
Zusammen mit dem spektakularen
Iweispieler-Modus eine unwider-
stehliche Action-Mixtur. os

]

Entwickler: Factor 5, USA
Hersteller: LucasArts
Genre: Action
D-Termin: 2

2004

Unterwegs mit der alten ‘Trekkie’-Crew: Dank
TDK kampfen sich PS2-Besitzer in Star Trek
Shattered Universe durch unerforschten Raum., |

Xbox-Alternative

Mit SciFi-Doppeldeckern ballernd durch bunte
Palygon-Welten: Crimson Skies verspricht auf-
| regende Offline- und Online-Gefechte.
e -
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¥Prince of Persia:

W he Sands of Time

e

23 viel zeit zum Bewundern der mit viel Liebe fiirs Detail gestalteteﬂ orientiali-
schen Umgebungen habt Ihr selten: Tiickische Fallen und fiese Monster lenken ab.

» Mitte der 80er machte sich
>~ Jordan Mechner mit ausge-
feilten, kinoartigen Spielen einen Na-
men: Wahrend die epische Klopperei

“Karateka” einmalig blieb, wurde das
mit durchdachten Levelstrukturen

und schicken Animationen gesegnete
Action-Adventure “Prince of Persia”
mit einem Nachfolger bedacht und
kam spater gar auf dem Dreamcast
zu 3D-Ehren - allerdings wenig spek-
takular und nur in den USA.

Ubi Soft will der traditionsreichen
Serie ein wirdiges Next-Generation-
Debiit verschaffen: Damit das Flair
des in Montreal produzierten Aben-
tevers stimmt, wurde Jordan Mech-
ner als Berater fur alle wichtigen Fra-
gen engagiert. Handlung und Held
haben allerdings mit den Vorgangern
nichts zu tun: Der jetzige Prinz hat

Prince of Persia:
The Sands of Time

Entwickler: Ubi Soft, Kanada
Hersteller:  Ubi Soft

| Genre: Action-Adventure
D-Termin: ~ November [PS2]

November [Xbox]
November [GC]

Stllvolles und optlsch ausgespro-
chen edles Abenteuer mit der
richtigen Mischung aus anspre-

chender Ratselkost und spekta-

| kuliren Kampfsequenzen. 7] Ohne Dolch geht nichts: Erledigt

schurken und fiillt den Sandvorrat auf.

[16]

EWeg mit Dir: Auch aus der Luft

« Abenteuer aus 1001 Nacht: Ubi Soft ziindet
N eln Action- Adventure Feuerwerk im arablschen

5D

(271 Duelle mit Feinden werden dank
toller Effekte fein in Szene gesetzt.

durch unbedachtes Handeln den
gefahrlichen ‘Sand of Time' frei-
gesetzt und damit die Bewohner
eines friedlichen Reiches in Monster
verwandelt - es liegt nun an Euch,
das Geschehen wieder riickgangig zu
machen.

© Dazu schlagt Ihr Euch mit Schwert

und magischem Dolch bewaffnet
durch orientialisch angehauchte

Szenarien wie Palaste und Oasen, die
mit Ratseln und Fallen gespickt sind.
Gruben voller todlicher Stacheln um-
geht thr durch geschickte Springe
oder elegante Wandsprints, wie sie

werdet Ihr regelmaRig attackiert.

€71 Gut zu wissen: Wer zu kurz
springt, spult einfach die Zeit zuriick.

der “Shinobi”-Ninja nicht besser hin-
legen konnte. Schalterknobeleien
sorgen fur zusatzliche Gribel-Ele-
mente, ohne durch unnatige Kompli-

. ziertheit den Spielfluss zu hemmen.

. Kommt Zeit, kommt Rat

Macht thr einen Fehler, konnt thr wie
bei “Blinx” auf Knopfdruck die Zeit
zuriickspulen und so Euer Leben ret-
ten. Allerdings klappt das nur, wenn
Ihr genug Vorrat an magischem Sand
habt. Den bekommt lhr, wenn Ihr die
mutierten Monster mit dem Dolch
besiegt und so vom Fluch erlgst. Die
gelungenen Gefechte zeigen sich da-
bei mit spektakularen Combos und
stilvollen Zeitlupeneffekten sichtlich
von den “Matrix”-Filmen inspiriert.

Die spielbare Fassung auf der E3
machte machtig Lust auf das fertige
Produkt: Die Mischung aus Action und
Knobelei stimmt, Kampfe wurden
hervorragend in Szene gesetzt. Schon
jetzt brilliert die duBerst ansehnliche
Grafik mit geschmeidigen Animatio-
nen und toll designten Landschaften,
die nicht zuletzt dank kluger Kamera-
wahl an den Asthetik-Knuller “Ico”
erinnern. Bis zur Veroffentlichung im
November haben die Entwickler
genigend Zeit fur den letzten
Feinschliff. Mit “Prince of Persia” er-
wartet uns aller Voraussicht nach ein
echter Toptitel - wir sind gespannt. us

271 Auflosungserscheinung: Sterbende
Feinde verpuffen in Effektwolken.
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Kart” (SNES) erfanden
Shigeru Miyamoto und seine Mannen
anno 1992 das RennspéeI-Sub-Genre
des Fun-Racers. Die ebenso bunte

wie vordergrindig simple Knatterei -
bot ungemein viel Tiefgang und be-
geisterte Millionen von Zockern welt- :
Nach durchwachsener Né64-
Meisterschaft sowie gelungenem
GBA-Grand-Prix bereitet sich Ninten-
dos All-Star-Crew nun auf den grofien :
128-Bit-Wettstreit vor. Mehr als ein :

weit.

Dutzend BigN-lkonen - von Mario,

Luigi und Bowser (plus deren Baby-

Konterfeis) Gber Prinzessin Peach,
Yoshi sowie Donkey Kong bis hin zu

Wario samt Waluigi - kampfen im :

Kart-Cockpit ums Siegespodest.

Taktik im Teamwork

oOffensichtlichste und zugleich viel- -

versprechendste Neuerung ist bereits
im Titel versteckt: Anstatt alleine,

brausen in “Mario Kart Double Dash” °
immer zwei Piloten pro Vehikel uber :

die Knuddel-Pisten. Wahrend ein

Recke das Gefdhrt steuert, kimmert °

sich der Kollege um die Handhabung
der obligatorischen Extra-Waffen. Der
Clou dabei: Auf Knopfdruck tauschen
die Mitstreiter wieselflink die Positio-
nen. Wer also die "Mario Kan"-ubls-

M|t “Super Mario @

Sch... auf die StV0: GroRstadtverkehr und andere bewegliche Hindernisse
kennen “Mario Kart”-Fans bereits vom N64-Grand Prix.

- chen unterschiedlichen Vor- und Nach-
teile seiner Digi-Kompagnons (wie

Beschleunigung, Hochstgeschwindig-

keit oder Spurstabilitat) in den kur- -
- venreichen Kursen optimal nutzen
kommt um munteres ‘Baum-
chen wechsel dich’ nicht herum. :
Beim Extraeinsatz setzt Nintenda auf -
- Mehrspielerfreuden

Bananenschalen oder Raketenpanzer -

will,

Bewdhrtes: Wie gehabt schleudert Ihr

via Taste und Stickrichtung nach vor-
ne bzw. hinter Euch. Uber die belieb-
ten Standarditems hinaus verfugen
die etken uberjndividuelle Spezial-

Id Mehrspieler-Flexiblitat: Sphtscreen Rennen sind ebenso maglich wie muntere

Link-Meisterschaften, maximal acht Recken diirfen zeitgleich teilnehmen.

MAN!AC 07-2003

mandver: Mario und Luigi beispiels- °
weise schicken gigantische Feuer- :
balle los, die sich nochmals in vier °

kleinere Flammenkugeln aufteilen.
Yoshi wiederum treibt seinen Boliden
per tempordrem Turboboost zu neu-
en Rekordgeschwindigkeiten an.

Der traditionell wichtige Multiplayer-
Part ldsst Euch zeitgemaR viel Frei-
raum. Nicht nur Splitscreen-Rennen
fur bis zu vier Kartpiloten sind mog-
lich, auch eine Link-Option ist fest
eingeplant. Mittels Netzwerkadapter
koppelt Ihr Euren Cube mit den Kon-
solen von maximal sieben Kumpels.

- Insgesamt durfen sich acht menschli-
che Fahrer gleichzeitig auf der Piste
- tummeln. Mit welcher Hardware-
* Konstellation Ihr diese Zahl zustande

bringt, ist Euch Gberlassen. Uber
etwaige Online-Unterstitzung oder

- weitere Spielmodi (neben den Wett-

rennen) hielt sich Nintendo bedeckt -

Nintendos wichtigstes ”Miério”-Spin-Off steht kurz
vor seinem Cube-Einstand - MAN!AC wagte die Testfahrt.

Ob Asphalt-Piste oder Strandidyll -
Mario-Karts knattern Giberall.

sobald wir eine spielbare Version
erhalten, folgt das ausfihrliche
Preview-Update. cg

Entwickler: Nir_llendo, Jap-an ,.—

Hersteller: ~ Nintendo
Genre: Fun-Racer
D-Termin: 4. Quartal

Bereits zu PSone-Zeiten wirbelte Beutelratte
Crash als Kart-Pilot machtig viel Staub auf.
Auch Crash Nitro Kart...

Xbox-Alternative

...verspricht mit abgefahrenem Kursdesign
und illustrer Pilotenriege knallharte Konkur-
renz fiir Mario, Yoshi & Co.

[17]
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Mit Spannung erwartet und voller Uberraschungen:
Alle Einzelheiten zu Rares spektakuldrem E3-Aufgebot

“pPerfect Dark Zero”, “Banjo-
» Kazooie 3" oder vielleicht doch
die Fortsetzung eines indizierten
Bond-Shooters? Bei kaum einem
Entwickler brodelte die E3-Geruch-
tekiche so hei wie im Falle von
Rare. Waren die genialen Englander
doch bislang Nintendos Vorzeige-
Spieleschmiede und unlangst von
Microsoft fur viele Millionen US-
Dollar geschluckt worden. Dement-
sprechend riesig das Staunen aller
anwesenden Pressevertreter, als auf
der Xbox-Konferenz schlieBlich N&-
gel mit Kopfen gemacht wurden: So
stellten Bill Gates’ frischgebackene

the Ghoulies

Hoflieferanten nicht nur den ehema-
ligen N64-Kniiller “Kameo: Elements
of Power”, sondern mit “Conker Live
& Uncut” sowie “Grabbed by the
Ghoulies” auch zwei bislang allen-
falls Insidern bekannte Titel vor. Ob-
gleich die Fortsetzung des Ego-Ham-

mers “Perfect Dark” somit lediglich |

durch Abstinenz glanzte, wurde
MAN!AC im vertraulichen Gesprach
mit Microsofts Ken Lobb versichert,
dass die ersehnte Mega-Knallerei
bald ans Licht der Offentlichkeit
gelangt. Nach dieser Erleichterung
ging’s ab an die Vorfihr-Konsolen -
hier unsere ersten Spieleindricke. tk

m Spiel mir das Lied vom Tod! Wenn gerade keine bessere Waffe 2ur Hand ist,

schnappt Ihr Euch schon mal eine Gitarre - gleich hat das Tentakel Ohrensausen.

P Bislang geheim gehalten, erblick-
te Rares Comic-Kniippelei in Los
Angeles das Licht der Offentlichkeit:
Ihr Gbernehmt bei dem an “Scooby-
Doo” erinnernden Gruselspall die
Rolle des Schulbuben Cooper, wel-
cher seine Freundin aus einem Geis-
terhaus befreien will. Beim Exorzis-
tentrip durch das schaurige Gemauer

[18]

treffen Xbox-Rabauken auf 25 ver-
schiedene Monstrositaten wie Mo-
derzombie, Klapperskelett oder Blut-
vampir. Ob fehlender Bewaffnung
lasst Ihr sodann entweder via rech-
tem Analogstick Eure Fiuste fliegen
oder greift nach rumstehendem In-
ventar: So lassen sich Hamburger
zum fettigen Wurfgeschoss umfunk-

LCA Frauenheld: Cooper befreit arme
Jungfern aus dem verfluchten Haus.

Lil Die Mumie: Anspielungen auf ak-
tuelle Kinofilme gibt's jede Menge.

tionieren und Stohle als Schlagins-
trument verwenden. Bei den gele-
gentlichen Horror-Einlagen nutzen
die Gegenstande jedoch wenig: Wird
Cooper erschreckt, misst Ihr schnell
eine Tastenfolge himmern - sonst
heit's ‘Game Over'!

L} Pitschpatsch: Per Spritzpistole
macht Ihr jedes Monster nass.

Rare, England

|| Hersteller: Microsoft
| Genre: Action
|| D-Termin: ~ Oktober

Schrecklich komisch: Aberwitzige
Monster-Klopperei mit filmreifem
Comic-Ambiente, intuitiver Steue-
rung und hoher Gag-Dichte - mal
sehen, ob’s langfristig motiviert.

Playstation-2-Alternative

Klingt blod, stimmt aber: Sonys Martial-Arts-
Klopper Rise to Honor verwendet die gleiche
Kampf-Steuerung wie Rares SpukspaR.

Comic-Konkurrent aus dem Hause Capcom: |
Superheld Viewtiful Joe sucht in wenigen
Maonaten Euren Gamecube heim.

07-2003 MAN!AC



p0Y Bitte lacheln! Die Sniper-Knarre
biirgt fiir prazise Abschiisse.

P Der riipelhafteste aller Videospiel-
Heroen feiert sein Comeback: Beim
Xbox-Debit ballert Eichhérnchen
Conker wieder auf sarkastische Wei-
se gegen riesige Gegnerhor-
den - da bleibt garantiert kein
Auge trocken. Wahrend sich
Solisten auf eine komplett tber-
arbeitete Fassung des N64-Klassi-
kers “Conker’s Bad Fur Day” freu-
en (wohlgemerkt samt bislang
wegen ‘Zensurgefahr” unveroffent-
lichter Szenen), gehen Xbox-Live-
Besitzer auf Online-Hatz. Weil Gen-
re-Standards wie ‘Deathmatch’ oder
‘Capture the Flag’ inzwischen zur
Stangenware gehoren, versorgt Rare

sein Rabauken-Maskottchen zusatz-
lich mit innovativen Modi: So tretet
Ihr beispielsweise mit insgesamt 16
menschlichen Zockern zu ‘The Heist’
an und balgt Euch um die Beute ei-
nes Bankraubs oder verteidigt eine
Alien-Basis. Das Waffen- wie Verhi-
kel-Aufgebot der Gaudi steht dem in

'Kameo: Elements of Po

)48 Ganz schon unfair: Euer mickriges Blumentier hat gegen das riesige Urwald-

vieh nicht den Hauch einer Chance - jetzt ist clevere Taktik gefragt.

P vielen noch von seinen Release-
Verschiebungen auf dem N64 in
Erinnerung, biegt Rares Marchen-
Abenteuer nun endlich in die Zielge-
rade ein: Mit dem Elfenkostim der
knackigen Titelheldin macht thr Euch
an die Befreiung Eures Digi-Volks
respektive vertreibt den finsteren
Trollkonig. Derartige Aufgaben ver-

MAN!AC 07-2003

langen freilich nach adaquatem Ho-
kuspokus: So kann sich die Fantasy-
Dame in insgesamt 18 verschiedene
Kreaturen verwandeln. Einher-
gehend mit optischer Metamorpho-
se nehmt thr auf diese Weise die
Eigenschaften des jeweiligen Viehs
an: Ein lebendiger Steinhaufen
schleudert Felsen auf anriickende

" k .~ |
m Offizier Conker bei der Arbeit: Neben simplen Pistolen findet thr auch dickere

Kaliber wie diesen Raketenwerfer - da fliegen gleich die Fetzen.

nichts nach: Samurai-Schwerter zer-
hacken Opponenten oder blocken
Gewehrkugeln, Hubschrauber riisten
Euch wahrend des Fluges mit einem
riesigen MG aus. Unser Eindruck:
Technisch solide, punktet Conkers
Wiederkehr mit Humor und sinnfrei-
em Spielspal® - zum Totlachen!

LG} Knuddel-Samurai: Im Nahkampf

nutzt lhr Schwerter oder Kniippel.

Entwickler: Rare, England

Hersteller: ~ Microsoft

Genre: Action
[Wﬁuanai a

SpaBiges Komplettpaket: Herrlich
alberne Mehrspieler-Ballerei mit
frechen Gags und Schadenfreude-
Garantie - das tolle N64-Original
gibt’s gratis obendrauf.

Playstation-2-Alternative

Es geht auch ernsthaft: Sony will Online-
Schiitzen mit dem Agenten-Knaller Syphon
Filter: The Omega Strain ins Netz locken.

5
Ausgefuchste Mehrspieler-Freuden: Gesellige [

Warfel-Ballerméanner bekriegen sich ab Herbst
bei Namcos Star Fox 2.

H Marchenland: Kameos idyllische
Heimat erstrahlt in satten Farben.

Trolle, der graue Nasenbar kniillt sich
zum rollenden Rammbock zusam-
men und das Blumentier schlipft
durch kleine Level-Spalten. Bis
Kameos animalische Abbilder jedoch
einschreiten kénnen, masst hr zu-
erst das zugehdrige Monster-Baby
fangen bzw. mit schmackhaften
Wirmern hochpédppeln. Ebenfalls
kaum erwachsen ist Euer Helfer
Meepo: Der Kumpel dient beim Ja-
gen quasi als Kocher und steht Euch
ansonsten beratend zur Seite. Wie
von Rare gewohnt, paaren sich die
zitierten Innovationen mit bezau-
bernder Technik: Kunterbunte Area-
le, herzige Animationen sowie unge-
zahlte Gags entlocken selbst notori-
schen Griesgramen ein Lacheln -
hoffentlich halten die 20 Welten das
hohe Niveau der E3-Fassung.

Entwickler: Rare, England
Hersteller:  Microsoft

| Genre: Action-Adventure
D-Termin: 1. Quartal 2004

Das bessere Pokémon: Technisch
bezaubernde Monster-Zichterei,
die mit ihren simplen Kontrollen
und Marchen-Thematik eher aufs
jiingere Publikum abzielt.

Playstation-2-Alternative —

Tecmo hat ein Herz fur Kinder: Ob Monster |
Rancher 4 allerdings auch in Europa erscheint,
steht leider noch nicht fest.

{ Das Massenphanomen kommt zurtick: Cube-
Besitzer schicken ihre kleinen Monster Ende
des Jahres ins Pokémon Colosseum.

[19]



" Playstation 2

e

spielerische Traditionen - der Untertite

Castleva

|

[2¥1 Action, Forschergeist und Sprunggeschick: Trotz untypischer 3D-Darstellung setzt " (astlevania” auf
Lament of Innocence” wurde fiir Europa wegrationalisiert.

Nach drei Handheld-Einsatzen kehrt
Konamis Vampirkiller-Sippe endlich wieder
zu ihren stationdren Wurzeln zuriick.

}Die letzten Lebenszeichen eines

‘echten’ Konsolen-"Castlevanias” -
starben vor knapp zwei Jahren: Ob !
der ungewissen Zukunft der Sega- -
Hardware wurden die Arbeiten an -

einer vielversprechenden Dreamcast-
Episode urplétzlich beendet. Seitdem
bediente Hersteller Konami nur noch
GBA-Exorzisten. Auf der €3 lockte der
erste 128-Bit-Spross zum Probespiel.

Chefsache 3D

Entgegen der Hoffnung vieler Serien- :

Fans orientiert sich das Epos aber

Castlevania

Playstation 2

Entwickler: Konanji Tokyo, Japan

wergteli_er: Konami
| Genre: Action-Adventure
| D-Termin: 4. Quartal

Traditionelles im frischen Ge-
wand: Mit Hilfe der Original-
Entwickler scheint der Sprung in
die dritte Dimension diesmal
eindrucksvoll zu gelingen.

Xbox-Alternative

Edle Action im Martial-Arts-Stil: Tecmos Ninja
Gaiden verbindet knallharte Schattenkrieger-
Romantik mit fernastlicher Mythenwelt.

Sicht - weniger abenteuerlich, aber weit ra-
biater exorziert Ihr in Hunter: The Reckoning.

[20]

nicht am zweidimensionalen Serien-

Highlight “Symphony of the Night”, -
sondern entert raumliche Polygon- -

Welten - ein Traditionsbruch, der auf
dem N64 zweimal auf maBige
Begeisterung stief. Diesmal konnte
der Aufbruch in die dritte Dimension
jedoch gelingen, denn fir das PS2-
Debit zeichnen nicht die Macher des
Nintendo-Doppels aus Kobe, sondern
Konamis “Castlevania”-Profis in Tokio
verantwortlich. Unter der Leitung von
Serien-Vater Koji Igarashi werkelt
etwa Artwork-Kunstler Ayami Kojima
am Stil der Schauermar, wahrend

: soundgenie Michiru Yamane die
| musikalische Untermalung austiftelt

- drei Konner, die bereits genannte
: PSone-Episode veredelten.

Leon der Profi

Die Story fuhrt Euch zu den Ursprin-
gen des endlosen Kampfes gegen -
Erz-Sauger Dracula zuriick, genauer |
gesagt ins 11. Jahrhundert. Als Sara,

223 Hiipf’ mal wieder: Feste Kamera-
einstellungen garantieren Ubersicht.

2 “Castlevania May Cry”’2 Mit recht hoher Spielgeschwindigkeit, fixen Kamera-

perspektiven und Combo-Attacken erinnert die Peitschensaga an das Capcom-Epos.

. die Angetraute des Edelmanns Leon
. eines Nachts spurlos verschwindet,
denkt ihr Herzallertiebster zunachst
- an eine gewohnliche Entfihrung. Erst
- ein geheimnisvoller Alchemist 6ffnet
. Eurem Helden die Augen: Das perso-
* nifizierte Bose steckt hinter der Frei-

heitsberaubung. Mit der Ubergabe
einer magischen Peitsche betritt Leon
die Pfade des Schicksals. Denn sein
Nachname ist Belmont, Draculas Hol-
lenbrut auszumerzen seine und sei-

- ner Nachfahren ewige Bestimmung.

Aus funf Arealen - Kathedrale, Thea-
ter, Garten, Alchemistenlabor und

schloss zusammen. Mehr als 100

Raume sowie (ber 35 Monster war- -
ten auf ihre Bewaltigung. In welcher :

Reihenfolge und wie intensiv Ihr die
Suche bestreitet, bleibt Euch uberlas-

sen. Auf RPG-artiges Erfahrungspunk-
tesammeln samt Aufleveln wird zu-
dem verzichtet. Ergo eilen Pad-Profis
schnurstracks zum Oberboss. Samm-
lernaturen durchstébern geheime
Abschnitte nach Hitpoints-Containern,
Extrawaffen etc., um Dracula mog-
lichst machtig gegenuberzutreten.
Neues gibt’s auch von der Kampffront
zu vermelden: Da Wdlfe, Zombies
oder Fischddmonen meist im Pulk an-
greifen, zaubert Ihr aus Kombination

. von Lederriemen plus finf bewahrten

Sub-waffen (Weihwasser, Kreuz,

- Dolch, Kristall und Wurfaxt) vielseiti-
- Kerkeranlage - plus finalem Dungeon
setzt sich des Vampirfiirsten Schauer-

ge Combo-Attacken. Ein knappes Dut-

- zend Spezialfertigkeiten haben die

japanischen Meister des Morbiden
natarlich nicht vergessen. Schlieflich
erreicht Ihr die verborgenen Winkel
der Gruselburg nur mit Doppelsprung,
Dash-Kommando und Co. cg
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PREVIEW

S playstation 2

Wiistensturm zum Zweiten: Mit schwer

bewaffnetem Soldaten-Quartett geht’s
zuriick in den Krisenherd Nahost.

A i o
Kriegstaktik: Gebiet sichern,
vorriicken und den Riicken freihalten.

Gewollt oder ungewollt:
" Panktlich zum Ende des
zweiten Golf-Kriegs prasentiert Take
2 den Nachfolger des Bestsellers
“Conflict: Desert Storm”. Doch das in
vielen Belangen verbesserte Sequel
bleibt dem Szenario des ersten Golf-
Kriegs (1991) treu. So verschldgt es
Euch mitsamt vierkopfigem Trupp
(wieder wahlweise Delta Force oder
SRS) diesmal aber weniger in ausge-
dehnte Wustengegenden, sondern
meist in wilde StraRenkampfe, die
eine tiichtige Portion Taktik erfordern.

|| Genre: Action B
D-Termin:  September [PS2]

September [Xbox]
4, Quartal [6(]

liufpdlierier Nachfolger des
Wilstensturms - spannende
| Hiuserkampfe und viele Verbes-

serungen lassen Taktik-Vetera-
nen aufhorchen.

[22]

Wie im Vorganger ubernehmt Ihr die
Rolle eines Teamgefahrten: Scharf-
schitze, Sprengstofftechniker, Spezia-

- list fur schwere waffen sowie Anfah-
. rer besitzen alle ihre individuellen
. Fertigkeiten. Die gestellten Aufgaben
. reichen dabei vom Bombenentschar-

fen uber Infiltration und Sprengen
gegnerischer Ziele bis zur Geisel-

befreiung. Neu sind nun Schleich- :

und Stealth-Taktiken: SchieRt a la

“Splinter Cell” Lampen und Lichter in
Raumen aus, um Eure Gegner im °

punkeln tappen zu lassen und ziel-
sicher zu erledigen.

Schneller und gefahrlicher

- Nach jeder erfolgreichen Mission ver- -

bessern sich netterweise die Fahig-
keiten Eurer Jungs - so erkennen,
zielen und schieBen die Rekruten bei
jedem Einsatz schneller und effekti-
ver, Das ist auch bitter natig, denn die
Irakis haben aufgertstet: Die Bur-
schen warten nicht mehr immer am
selben Fleck, sondern reagieren auf
Euer Verhalten. Haltet Euch deshalb
stets den Rucken frei, sonst erlebt Ihr

& .‘ Xbox

& =%{a

M Nachteinsatze und neue Stealth-Maglichkeiten lassen
viel Freiraum fiir die Vorgehensweise im Kriegsgebiet.

L:Y Gezielter Agriff: Die Sterne im
Inventar (rechts) symbolisieren die
Starke des Rekruten mit der Waffe.

so manch bose Uberraschung. Zu den :
neuen Aktions-mdglichkeiten zahlt

nicht zuletzt auch das Kriechen und
Rollen, um gegnerischen Kugelhagel
zu meiden. Dem fuBfaulen Spieler
stehen wieder Vehikel, wie Jeep,

Truck oder Infanterieabwehr samt

installiertem GrofBkaliber zur Verfi-
gung. Trotz taktischer Note birgt
“Conflict: Desert Storm 2" mehr
Action als der Vorganger - lange Lauf-
wege bleiben Euch erspart.

Pluspunkt Technik: Die korrekte Bal-
listik-Physik lasst Granaten an Wan-

- den abprallen, was gerade in engen

Raumen zu brenzligen Situationen
fahrt; Artillerie-Explosionen hinterlas-
sen Krater, die sogar als Deckung die-

(7] Die Fantastischen Vier: In verwinkelten StraBen sind die
Spetialfertigkeiten Eures Trupps mehr denn je gefragt.

de erst einmal ‘ausgeleuchtet’.

nen. Die auf einem Event gezeigten

i Levels beeindrucken mit realitdtsna-

her Grafik und effektgespickten Gra-
naten-Explosionen samt dichten
Rauchwolken, die Euch und den Geg-
nern die Sicht nehmen. Optisch glei-
chen sich die Konsolen-Versionen: Die
Ps2-version kampfte zwar mit herben
Rucklern, die laut Entwickler-Team
noch eliminiert werden. In puncto
Xbox-Live-Unterstitzung hielten sich
Pivotal Games jedoch bedeckt. ts

- < B 3
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"PREVIEW

I~ le Art: Nach dem grandio-
sen Erfolg seiner Erstkreation “Ray-
man” betritt Michel Ancel abermals

Heroen weiterhin zu betreuen, wagt

JRERTS I AT

Frau mit Kniippel: Immer wieder wird Jade von
schleimigen Kreaturen angefallen - sie schldgt zuriick!

. Abnabelung auf die digita-

[£¥3 Optisch brillant: Den ersten Obermotz
(grofes Bild) kannt thr nur verletzen, wenn
Euer Kumpel seine Stampfattacke anwendet.

sich Ubis Entwickler-
Star nun ans Abenteu-
er-Genre - allerdings
mit gehdrigem
Action-Einschlag, wie
wir beim Antesten ei-
ner frihen PS2-Fas-
sung feststellen konnten.

Trau’ keinem Politiker!

- Im Zentrum des aberwitzigen SciFi-
Neuland. Statt seinen gliederlosen -

Spektakels steht der Planet Hyllis:
Marodierende Aliens fallen in die

¥ 1] S | L _ o }
273 Schine Griile ans Hause Disney: Die Inszenierung von “Beyond Good & Evil” gleicht einem Zeichentrickfilm. Schicke

Vom Knuddelheld zur Weltraumbraut: Der “Rayman”-
Erfinder prasentiert sein neues Projekt und MAN'AC
spielt den Hoffnungstrager erstmals Probe.

einst idyllische Comicwelt ein, wer-
den jedoch mit vereinten Kraften ge-
rade noch rechtzeitig zurickgeschla-
gen - so zumindest die offizielle Ver-
sion der Regierung. Dass solch admi-

nistrative Behauptungen mit Vorsicht -

zu genieBen sind, wird Eurem Poly-
gon-Ebenbild Jade schnell klar: Viel-
mehr ziehen namlich fiese Verschwo-
rer im Hintergrund ihre Faden - die
vermeintlich bésen Rebellentruppen
‘Spoon’ entpuppen sich spater als
einzig wahre Verbindete. Bis es so-

4 . Tl

Rendersequenzen (links), witzige Charakter-Bilder (Mitte) und Echtzeit-Einspielungen sorgen fiir Kurzweil.

[24]

weit kommt, masst Ihr aber erst ein-
mal das Einstiegs-Szenario bestreiten:
Vor Eurer lauschigen Hitte witen
ekelhafte Alien-wirmer, denen Ihr
alsdann per FuBtritt bzw. Knippel-
schlag die Leviten lest. Aufmerksame
Beobachter registrieren bereits hier
die komfortable Steuerung: Werden

- doch samtliche verfiigharen Kom-

mandos samt Taste brav am aberen
Bildrand eingeblendet - "Zelda” l&asst
gruBen. Zusatzliche Unterstitzung er-
halten Planeten-Retter von einer
illustren KI-Gemeinde: Wahrend ein

- kalauernder Multikulti-Kumpel via

Hologramm-Funk Witze wie Tipps

- kredenzt, bastelt Eber Pey’j gerne an
- Apparaturen rum.

- So repariert Jades Saukumpel gleich
- zu Beginn Euer Boot, mit dem Ihr

fortan zu den einzelnen Missionen

: schippert. Die feuchtfrahlichen See-
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&2 Flink wie der Wind; Seid Ihr unter starkem Alien-Beschuss, hilft ein kurzer Druck auf die Ausweichtaste -

Jade flitzt sodann blitzschnell zur Seite und hélt sich aus dem Griobsten raus.

m Tauberei: Jade beherrscht mehrere
magische Spezialattacken.

reisen glanzen dabei nicht nur mit :
wunderschénen Spiegelungen, son- :
dern auch durch spielerischen Mehr- :
wert: Da wollen Fischerdampfer per
Bordkanone vor gemeinen Wasser-
echsen beschiitzt und unerforschte
Gebiete erkundet werden - zur Orien- :
tierung gibt's einen Kompass.

Schweine im Weltall
BloR durch schnéde Rumtimpelei .
kannt thr Hyllis freilich kaum von der
Weltraumplage befreien, ergo geht’s
schnell ab zum ersten Hohlenlevel:
Mit Pey’j im Schlepptau sollt thr dort ¢
ein mysteridses Monstrum fotografie- :

CANIS canis [ Woof )
Organic matter.

£23 Bitte lacheln! Fiirs Ablichten von
Tieren bekommt Ihr Kohle aufs Konto.

ren. Ja, richtig gelesen:

noch eine Kamera mit sich herum, die
Ihr via Schultertaste in Anschlag

nehmt. Aus Egosicht abgelichtetes -
Foto- .
. Album und versorgt Euch mit barer -
i Miinze, die wiederum an rumstehen-
 den Automaten gegen hilfreiche Ge-

Geziicht komplettiert Euer

genstande eingetauscht wird. Apro-
pos hilfreich: Pey’j gibt nicht nur lusti-
ge Spriche von sich, sondern kampft
respektive ratselt fleifig an Eurer Sei-
te. So aktiviert der Schweinemecha-
niker mit seiner Stampfattacke Schal-

Neben :
leckeren Health-5nacks und ihrem
Prigelstab schleppt Jade namlich :

[&¥] Seemannsgarn: Mit Eurem Boot schippert Ihr durch

die Stadt (oben) und ballert auf Wasserschlangen.

ter oder katapultiert Euch an steilen
Wanden empor - vielen Dank.
Weist dieses Buddy-Feature noch

deutliche Parallelen zu anderen 128-

Bit-Titeln wie "Primal” auf, sucht die
Optik ihresgleichen: Knallbunte Zei-

chentrick-Szenarien, geschmeidige

Animationen sowie ein Kreaturen-
Design vom anderen Stern (im

: M Knifflig, aber unterhaltsam: Um gegen dieses Riesenmonstrum zu bestehen,
miisst Ihr erst einmal seinen knochernen Schutzwall durchbrechen.

o

- wahrsten Sinne des Wortes) heben

"Beyond Good & Evil” bewusst vom
Genre-Einheitsbrei ab. Jetzt muss nur
noch an chaotischer Kamerafithrung
wie ungenauer Steuerung gewerkelt
werden, dann wird’s ein Fantasy-
Knoller der Extraklasse. tk

: I Beyond Good & Evil

MAN!AC: Warum hast
Du Dich von “Rayman”
verabschiedet?

{ Ancel: Ich wollte einfach
mal was komplett ande-
res machen. Unser Ziel
war es, endlich von der villig abstrusen
"Rayman”-Welt wegzugehen und einen etwas
realistischeren Titel zu erschaffen.

MAN!AC: Wie kamst Du auf eine weibliche
Heldin mit journalistischem Interesse?

Ancel: Ich habe genug von Mannern mit
Schwertern und Pistolen. Selbst wenn Frauen
mal als Heldin auftreten, haben sie meist mas-
kuline Ziige - wir wollen davon wegkommen.

“spiele konnen Emotionen erzeugen wie kein anderes Medium!”
MAN!AC sprach mit Michel Ancel iiber seine neueste Schipfung ”Beyond Good & Evil”

Eine Journalistin wahlte ich, weil es darum
geht, dass die Wahrheit starker ist als Kriege.

MAN!AC: Gab es irgendwelche Probleme, fiir
alle Plattformen zu entwickeln?

Ancel: Nein, iberhaupt nicht. Ich denke sowie-
5o, dass alle Spiele fiir jede Konsole erscheinen
sollten. Wenn ich mir einen Fernseher kaufe,
will ich ja auch jeden Film sehen. Behandelt
man Videospiele also wie Kunst, sollte jeder
daran teilhaben konnen.

MAN!AC: Welches Videospiel, “Rayman”
natiirlich ausg , hat Dich personlich
am meisten beeindruckt?

Ancel: Ich bin ein groRer Fan von "Zelda” und

Sonys “IC0”. Diese beiden Spiele vermischen
Kunst und Gameplay auf fast perfekte Weise.
Auch wenn der Markt far "1C0” noch nicht
bereit war, werden solche Titel in Zukunft junge
und alte Menschen begeistern - Spiele kdnnen
Emotionen und Unterhaltung erzeugen wie kein
anderes Medium.

MANIAC: Willst Du unseren Lesern vielleicht
noch irgendetwas mitteilen?

Ancel: Oh ja, ich freue mich wirklich auf den
Moment, an dem Ihr "Beyond Good & Evil”
spielen konnt. Besonders die finale Sequenz,
wo Action, Schleichen, Schifffahrt und Kampfen
vereint werden, macht den Spieler zu einem

Playstation 2

Entwickler: Ubi Soft, Frankreich

echten ‘Next Generation Helden'.

Hersteller: ~ Ubi Soft
Genre: Action-Adventure
D-Termin: ~ Oktober [PS2]

Oktober [Xbox]
Oktober [G(]

schon inzenierte Mixtur aus For-
scherabenteuer, Priigel-Action

und gewitzten Knobeleien - Co-
mic-Fans diirfen gespannt sein!

MAN!IAC 07-2003
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L8 Ein Fall fiir GroBRbild-Tvs: Bei Vierer-Splitscreen-Duellen habt 1hr
mehr mit der Ubersicht denn den Kollegen zu kimpfen.

Brute Force

;_:Q

117 s

““Hold € 'to swap Feral Cutte;
e

LM Hallo “Halo”: thr kénnt nur zwei Wummen gleich-
zeitig tragen, ein Waffentausch will gut iberlegt sein.

Rabiate Rambos & todliche Infiltranten -
wenn'’s in der Zukunft brenzlig wird, kommt
Microsofts Spezialeinheit zum schuss.

Lang hat’s gedauert, endlich ist

sie eingetrudelt - eine erste
spielbare Version des nachsten
groBen Xbox-Hoffnungstragers “Brute
Force”. Seit mehreren Jahren befindet
sich die brachiale Taktik-Action be-
reits in der Entwicklung, wurde diver-
se Male verschoben und steht nun
endlich kurz vor der Veroffentlichung.
MAN!AC hat Probe geballert.

Die fantastischen Vier

“Halo” mit Team-Taktikeinschlag - so
oder ahnlich wurde Digital Anvils Bal-
lerepos in der Vergangenheit haufig
beschrieben. Nicht ganz zu Unrecht:
Tatsachlich kontrolliert thr eine vier
Kampfer starke Spezialeinheit durch
die futuristischen Krisenherde des

158 Rambo wechsle dich: Per Digi-Kreuz
tauscht Ihr zwischen den Teamkollegen.

[26]

Universums. Wo immer friedliebende
Menschen unterjocht werden, bosar-
tige Aliens Nachbarplaneten dberfal-

len oder sonstwie der intergalakti- :
sche Haussegen schief hdangt, kom- :
men Humanoid Tex, Reptiliensdldner '
und °

Brutus, Scharfschitzin Flint
Stealthexpertin Hawk zum Einsatz.
uUnd wie es sich fir ein zinftiges
Quad-Action-Spektakel gehaort, verfu-
gen alle Teammitglieder dber ver-

schiedene Talente: Muskelprotz Tex

etwa kann als einziger zwei schwere
wummen gleichzeitig abfeuern, sein
schuppiger Kaltblut-Kollege wieder-
um aktiviert auf Knopfdruck seinen
Thermalblick. Selbst in der dicksten
Nebelsuppe erspaht Brutus so war-
meabstrahlende Objekte - vorzugs-

Li8 Darf nicht fehlen: die obligatori-
schen Scharfschiitzenscharmiitzel.

- Iwar steht
- Zeichen knallharter Ballerkost (knapp
30 Wummen vom Sturmgewehr Gber
- diverse Granatvarianten bis zum Ali-
- en-laser stehen zur Auswahl), ohne

- ¥

LLN Effekthascherei: Sinkt Eure Lebensenergie in bedrohliche Regionen, macht ein

/xS

LEnergy

fieser ‘Verwisch’-Filter den Kampf ums nackte Uiberleben doppelt schwer.

weise gut verborgene Heckenschiit-
zen. Der Einsatz dieser individuellen
Spezialfertigkeiten ist allerdings zeit-
lich begrenzt. Geht die entsprechen-
de Energieanzeige zur Neige, musst
Ihr einige Sekunden warten, ehe sich
die Kraft wieder regeneriert hat.

Heimlich, still & laut

“Brute Force” primar im

eine Portion Taktik habt Ihr im Kriegs-
alltag aber kaum eine Chance. Die

simpel gelaste Team-Kontrolle legt
Euch dabei glicklicherweise kaum
Steine in den Weg: Per Digipad (auf
jeder Hauptrichtung ‘liegt’ ein Held)
schlipft thr direkt und ohne Verzoge-
rung in die Haut des gewunschten
Rekruten. Im Regelfall spurten und
metzeln die Gbrigen Kriegskompa-
gnons autonom an Eurer Seite. Daru-
ber hinaus durft Ihr der Gefolgschaft
auch simple Befehle a la “Position
halten” oder ‘Zuriickbleiben” erteilen.
Durchaus sinnvoll, wollt Ihr beispiels-
weise in Hawks Tarnmantel gehillt
allein und unauffallig ein feindliches
Basislager auskundschaften.
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LUN verbockt: Ein unsachgemaBer Schuss
und Hawks Camouflage fliegt auf.

118 Na ja: Technisch maBige Render-
filmchen verkniipfen die Missionen.

Teil zockt sich am besten iibers Netzwerk.

Mehrspieler-Massaker

Dass beschriebenem Team-Konzept :
amtliches Multiplayer-Vergniigen in- :

newohnt, ist auch den Entwicklern
nicht verborgen geblieben. Entspre-
chend wartet "Brute Force” mit fle-
xiblen Spielmodi auf: Kommen ein
paar Kumpels zu Besuch, dirfen sie
jederzeit in ein laufendes Solo-Aben-
teuer reinspringen - Zwei-, Drei- bzw.
vierfach-Splitscreen macht’s maglich.
Bei geteiltem TV bleibt die Bildrate
zwar selbst im wildesten Feuerge-
fecht angenehm stabil, dafur leidet

die Ubersicht mitunter deutlich. Im :
Vorteil ist klar, wer tiber ein Netzwerk -

verfligt. Bis zu vier Konsolen lassen

sich verlinken, wobei in der Koopera- :

tiv-Variante jeder Kumpan ein Team-

MAN!AC 07-2003

LA 7usammen, gegeneinander, zu zweit oder zu viert: Der flexible Multiplayer-

t::eF::'
P’{ S—
Vengar

. Mitglied ubernimmt. Bei obligatori-
. schen Deathmatches kommen gar |
noch mehr Zacker zum Zug. Je zwei
Menschen und zwei CPU-gesteuerte

soldner pro Xbox resultieren in satten
16 Kampen auf dem Schlachtfeld.

Weltraum

1996 schied “Wing Commander”-Mastermind
Chris Roberts bei Origin (“Ultima”) aus, um
mit Bruder Erin eine unabhangige Software-
Schmiede ins Leben zu rufen. Erstes Projekt
Digital Anvils’ wurde die vielgelobte SciFi-
Oper “Starlancer”, deren Nachfolger “Free-
lancer” just fur PCs erschien. Ahnlich den
“Halo”-Machern Bungie gehdren Digital Anvil
mittlerweile dem Bill-Gates-Konglomerat
Microsoft Games Studios an. Wahrend Chris
die Firma unlangst verlieB, tiftelt Erin zurzeit
am Feinschliff von “Brute Force”.

b:8 Ausgehoben: Ein gezielter Granat-
wurf erspart zielgenaue MG-Duelle.

Xbox-Live-Duelle sind hingegen lei-
- der nicht in Planung, lediglich Extra-
. Levels und Bonus-Charaktere sollen
sich kurz nach dem Release aus dem
Internet saugen lassen. Ob Euch
tatsachlich der nachste Xbox-Superhit
© erwartet, klart der Test in der nachs-

ten MANIAC. cg

Digital Anvil - die Macher von "Brute Force”

(ﬂp ) ‘[,.f‘

. "
| Filr die exquisite Dreamcast-Konvertierung von
| "Starlancer” zeichnen Warthog verantwortlich.

Jedem Tierchen sein Plasierchen: Wo menschliches Sehvermégen versagt, hat
Brutus die Ubersicht - sein Echsenblick durchkammt die Nebelsuppe nach Feinden.

L8 Tex’ Spezialtalent: Nur der Huma-
noid jongliert zwei Ballermanner.

DO =
Entwickler: Digital Anvil, USA
Hersteller:  Microsoft
Genre: Action

|| D-Termin: 2. Quartal

Playstation-2-Alternative

Wiistenstaub statt Sternensplitter: Erste Infos
1u Pivotals politisch inkorrektem Taktik-Shoo-
ter Conflict: Desert Storm 2 gibt’s auf Seite 22.

-
vy 3
Nintendo-Fans warten zwar noch immer auf

den ersten Teil des virtuellen Wistenkriegs,
obiges Sequel ist aber schon bestatigt.

(27]



In japan Standard bei uns eine Seltenhelt
MAN!AC taucht in die wundersame Welt der
Spielesoundtracks ein.

solenhochburg deutlich rosiger aus
als im Westen. Zu nahezu jedem
halbwegs wichtigen Titel - insbeson-
dere im Rollenspiel-
Genre - erscheint min-
destens eine Musik-CD,
Top-Titel wie “Final
Fantasy” oder "Suiko-

werden ausreichend bedacht: Zum
launigen Musikspiel “Space Channel 5
Part 2” etwa gibt’s gleich vier Sound-
track-Veroffentlichungen.

Selten gesehen: i
- Nach Amerika oder gar Europa kom-

/' Promo-Sound-

tracks zu wenig be-
kannten PSone-Spielen
sind inzwischen Raritdten.

nicht verzichten will, ist entweder auf
muhsamen Eigenimport dber z.B.

men diese (Ds nur selten: Wer drauf

Nicht nur in Sachen Videospiele
ist fur viele Hardcore-Zocker

Japan das Traumland schlechthin:
Auch bei den dazugehdrigen Sound-
tracks sieht es in der asiatischen Kon-

den” kommen schon mal mit einem
Vierer-Set daher. Nicht zu vergessen
diverse Spezialverdffentlichungen
mit gesammelten Piano- oder Ge-
sangssticken. Selbst freakige Spiele

e S-I'D-.S'enaaii‘onen o

Das Revival der Heimcomputer-Musik

www.amazon.co.jp oder www.cdja-
pan.co.jp angewiesen oder muss auf
heimische Spezialisten wie www.syn-
soniq.com zurickgreifen - beides
kein gunstiges Vergniigen, 50 Euro

Wahrend in Fernost die Veroffentli-
chung bekannter Automaten- und
Videospielmelodien auf LP und (D
schon sehr frih begann und dabei
gerne auch mal die simplen Origi-
nal-Piepsténe der damals noch recht
minimalistischen  Soundhardware
direkt ibernommen wurden, blieb
der Westen lange auBen vor.

In den poppigen 80ern beherrschte die Heimcomputer-Generation rund
um €64 und Amiga die Szene. Findige Tiftler kitzelten aus den drei- bzw.
vierstimmigen Soundchips der Commodore-Maschinen brillante Kom-
positionen - Namen wie Rob Hubbard, Martin Galway oder die Maniacs of
Noise bringen Zockerveteranen noch heute ins Schwarmen.

Um insbesondere die ‘SID-Tunes’ des (64 nicht ins Vergessen geraten zu
lassen, griindete der Brite Chris Abbott Mitte der 90er die
Webseite www.c64audio.com und wagte den ers- s
ten ernsthaften Versuch, die Klange der Vergangen-
heit in die Gegenwart zu holen. Dem Debitalbum
‘Back in Time’ merkte man die Unerfahrenheit des
enthusiastischen Machers noch etwas an, spatere Tei-
le lassen dagegen an Professionalitat und Klangqua- e
litat nichts zu wiinschen wbrig und gehdren in den Platten-

schrank jedes Retrofans. Auch (Ds anderer Kinstler sind inzwischen

Der dritte “Back in Time"-Teil protzt
mit symphonischen Kldngen.

ans Werk, auch eine Coverband ver-
leiht den Klassikern ihre Note: Press
Play on Tape aus Danemark interpre-
tieren die Songs traditionell mit
Bass, Gitarre und Drums und neh-
men sich selbst gekonnt auf die
Schippe - auf ihrer Homepage
www.pressplayontape.com  gibt’s
das grandiose ‘Boyband’-Video als
Gratis- Download Sogar groRe Events fiir die SID-Generation gab’s die
letzten Jahre in England, 2003 steht
deutschen Fans eine Veranstaltung
ins Haus - die Deutschlandpremiere
der ‘Back in Time'-Partys steigt Ende
Juni in der Nahe von Hamburg
(nahere Infos gibt’s auf
www.backintimelive.de)

Auch der groBe Heimcomputerbru-
der Amiga kam bereits zu CD-Ehren,
wenn auch nicht in dieser Anzahl:
Iwei mit groBem Aufwand orches-
tral eingespielte ‘Immortal’-Alben
d-Coverfive. | liefern eine groBe Bandbreite klassi-
“. scher Spielethemen, der erste Teil bietet gar den legendaren

Tribut pur: Dem Ocean-Tiftler Martin
Galway wurde ein Album gewidmet.

Let there be Rock: "Press
Play on Tape” aus Danemark
__ spielt C64-Cover live.

bei Abbott erhaltlich: Dabei machen sich nicht nur Synthesizer-Artisten

“Shadow of the Beast”-Soundtrack von David Whittaker.

[28]

Erster: Der deutsche Spielekomponist
Jochen Hippel brachte bereits Anfang
der 90er ein Album auf den Markt.

fur einen einzelnen Silberling seid Ihr
da schon mal schnell los.

Seltene Scheiben

Wenige Ausnahmen bestatigen die
Regel: Als derzeit einzige Firma hat
Konami ein Herz fiir Soundtrack-Fans
und veroffentlicht regelmaRig zumin-
dest zu Highlights wie "Metal Gear
Solid” oder “Silent Hill” offiziell eine
Scheibe mit den Kompositionen.
Auch fur Teil drei des Gruselspekta-
kels steht eine CD an, Vorbesteller
kommen jetzt schon in den Genuss

Tum Namco-Raser gab’s tatsachlich
einen offiziellen Soundtrack, auch
wenn’s kaum jemand wusste.
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female icon

produced by dave stewart

Fiir keinen Gag zu schade: Lange Zeit wurden Video- und Com-puterspielthaiaktere .
wie “Warcraft” und “Lemmings” nur als Zugpferde fiir fragwiirdige Single-Projekte
verwurstet - das Lara-Album hatte wenigstens einen Hauch von Klasse.

Spielemarken fur obskure Ausfluge in
den Mainstream-Pop vor den Karren
zu spannen, fand man dagegen des
Ofteren in Plattenladen: Wahrend
einzelne Maxi-Singles mehr (“War-

eines Demo-Samplers. Wer vor eini-
gen Jahren aufmerksam war, konnte
vereinzelt noch andere Soundtracks -
einsacken: Praktisch ohne Vorankin-
digung stellte Sony den Longplayer -
zu "Ridge Racer 5” in die Laden. Zu
N64-Zeiten beschenkte Nintendo Mit-
glieder des hauseigenen Clubs gar :
mit einer Handvoll exklusiver CDs
zu z.B. "Diddy Kong Racing”,
“Lylat Wars” oder “Super Mario
64" - leider gibt es diese An-
gebote seit geraumer Zeit
nicht mehr, lediglich bei On-
line-Auktionen lasst sich
manchmal ein Schnappchen
landen.

Sonderfdlle
Speziell fur den westlichen
Markt gedachte Soundtracks sind
seit jeher Mangelware und meistens
an Promo-Aktionen (u.a. fir diverse
“Turok”-Teile und den "Speedball”-
Nachahmer “CyBall Zone”) oder limi-
tierte Sonderausgaben des dazu-
gehorigen Spiels ("MDK” fur die PS-
one) gekoppelt. Versuche, bekannte

MAN!AC 07-2003
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=== Madein Gérma';? "un

Die (D-Sammlung von Chris Hiilsbeck

Iwar ist der jetzige Factor-5-Mann ¥
nicht der erste Komponist aus
Deutschland, der eine CD an den
Start brachte (Jochen Hippel war
mit “Give it a try” einige Monate
friiher dran), dafiir blickt Chris Hiils-
beck auf eine beachtliche Anzahl
von Veroffentlichungen zuriick. Sat-
te acht Alben finden sich in der Vita des Soundpioniers, die
wischen 1991 und 1997 erschienen - erhiltlich sind alle jor. 1 [ S5l e ]
Scheiben u.a. bei www.synsoniq.de. Wer nicht gleich den | Artwork pfui, Musik hui: Das Debiit-

ganzen Satz erwerben will, dem empfehlen wir als An- | 2/bum gefallt heute immer noch.
spieltipps das variantenreiche CD-Debiit “Shades” sowie
die Soundtracks zu den beiden Ballerklassikern “Turrican”
und “Apydia”. Mit dem Umzug in die USA wendete sich
Hilsbeck vor allem der Entwicklung des Musyx-Systems
und nicht enden wollenden John-Williams-Adaptionen fiir
die “Rogue Squadron”-Serie zu, wahrend seine alten Wer-
ke teils unerwartete Neuverwendung im Dancefloor-Sektor
finden. 2001 erschien eine mittelprachtige Maxi-CD, auf
der das “Giana Sisters”-Thema von diversen DJs durch den
Mixer gequirlt wurde, das aktuelle Album der deutschen
Technokapelle Scooter protzt gar mit einem Song, der auf
Themen aus “Turrican” basiert.

Grinst inzwischen un-
ter der Sonne Kalifor-
niens: Chris Hilsbeck.

. craft - The German Mi-

- Werk “Lara Croft: Fema-

Nintendo ging eigene Wege: Einige
Soundtracks gab’s exklusiv fiir Mitglieder
des hauseigenen Fanclubs - leider nicht
mehr zu aktuellen Gamecube-Titeln.

k

xes”) oder weniger
(“Lemmings” von SFX)
peinlich ausfielen, lan-
dete das Rhona-Mitra-

Alleine auf weiter Flur: Nur Konami beschert uns
regelmaBig Soundtrackverdffentlichungen wie
"Metal Gear Solid” oder “Silent Hill 3”.

le Icon” trotz der Pro-

duzenten-Power von Dave ‘Eur- :
hythmics’ Stewart aufgrund der :
vorzeitigen Entlassung des

aussieht, werden immerhin Retrofans
ordentlich bedient: Die Heimcampu-
terwerke von Chris Hulsbeck und
Models erst mit einiger Ver- | zahlreicher, meist aus GroRbritannien
spdtung und ohne Werbe- | stammender Kénner sind in modern
power in den Laden. ¢ aufpolierter Form erhaltlich und hal-
Wahrend es also fur | ten so den Geist von (64 und Amiga
‘richtige” spielesound- am Leben - mehr dazu lest Ihr in den
tracks weiterhin dister : beiden Kasten. us

THE ORIGINAL WA SOUNDTRACK
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ittendrin statt nur dabei

Party-SpaR auf der PS2 - dank USB-Kamera werdet lhr zum
Hauptdarsteller in witzigen Minispielen.

(67 Hande weg: Bei ‘Keep Ups’ diirft
Ihr nur den Kopf benutzen.

Eine schnuckelige USB-Kamera
mit eingebautem Mikrofon, eine :

Disc mit zwolf witzigen Minispielen,
'Video Messaging’-Funktion und ei-

sURt mit simpler Handhabung sowie

hohem Spielwitz - das ist “Eye Toy”,
Sonys neueste Hardware-Erweiterung
fur die PS2, zu haben ab Juli fir :

schlappe 60 Euro.

Einfach genial

Die Installation von “Eye Toy” ist kin- °
derleicht: Kamera auf den Fernseher
stellen, den Stecker in die untere :
USB-Buchse stopseln, die Spiele-Disc

einlegen, anschalten und los geht's.

blickt - ahnlich einem Spiegel - Euer
staunendes Konterfei.
gungen werden fortan von der klei-

Now make a sad face.

Alle Bewe- !

[#7] Einsteigerfreundlich: Sogar audiovision-Kollege Christoph lieR sich zu einem

Spielchen hinreiBen (links). Olli musste derweil Fenster im Akkord putzen.

die Hand heben und Gber die Buttons :

wedeln - PS2-Pad adé!

Habt Ihr diese ‘Korpersteverung’ ver-
. innerlicht, steht dem Party-Vergnu- |
nem ‘Playroom’ zum Entspannen ver- :

gen nichts mehr im Wege. Nun ja,

© fast - denn zu Beginn misst Ihr Euch |
mit drei Minispielen begnigen, jedes :
weitere gilt es mit entsprechend qu- | |
ten Leistungen freizuschalten. So ver- |
* dingt Ihr Euch beispielsweise als |
. Fensterputzer, versucht Euch im kor- :
- perbetonten Boxen, schult in ‘Mirror
Time’ Koordination wie Konzentration
. gerung oder einen Stroboskop-Effekt
tenschldgen erscheinende Holztafeln.
Dank diverser Mehrspieler-Modi ver-
- anstaltet Ihr waschechte Turniere, ei- |
stellt Euch vor den Monitor und Ihr er- :
. fur gnadenlose Motivation.
© Wer von den mitunter recht anstren- |
i genden Aufgaben die Nase voll hat,
nen Kameralinse registriert und auf :
den Schirm wobertragen. Auf diese :
Weise navigiert Ihr simpel und effek- :
tiv durch die bunten Menis: Einfach :

und brecht mit gezielten Handkan-

ne Foto-High-Score-Liste sorgt dabei

[¢¥] Nicht ganz einfach, aber unge-
heuer motivierend: ‘Mirror Time'.

um-Fische und probiert abgefahrene
Filter aus, die u.a. fir eine Zeitverzo-

sorgen. ‘Video Messaging’ bietet Euch
schlieBlich die maglichkeit, bis zu 60
Sekunden lange Botschaften in Bild
und Ton auf Memcard zu bannen.

: Schon im Herbst folgt eine weitere

Disc mit Minispielen, kinftige An-

: wendungen wie das Integrieren Eu-
entspannt sich im ‘Playroom’: Beglei- °
tet von netten Soundeffekten und oh- -
ne Erfolgsdruck wirbelt Ihr Blatter -
durch die Luft, verscheucht Aquari- -

res Gesichts in diverse PS2-Titel und
das Versenden von eigenen Video-
Clips wbers Internet machen "Eye
Toy” zum Pflichtkauf. os

£ Ein stilisierter Linienkorper visualisiert Euch den idealen standpunkt vor der Kamera (links), der ‘Playroom’ dient der Ent-
spannung und befriedigt den Experimentiertrieb (Mitte). Unter ‘Video Messaging’ diirft Ihr Bild- und Tonbotschaften aufnehmen.

[30]

Bemani-Klon: Beriihrt in den Ecken stehende ||
Lautsprecher sobald eine fliegende (D die Box

it fun-Faktor [ EREE N

Ahnlich wie in “Space Channel 5 miisst Ihr
passend zum Rhythmus auf Deckenleuchten
zeigen.

run-Faktor [ RN
~ Boxing-Chump |

Gebt einem Blechkameraden via Faustschlag ||
ordentlich eins auf die Mitze und spart Euch so
den Gang ins Fitness-Studio.

fun-faktor [N |

Verscheucht auftauchende Geister und Fleder- ||
mause mit Euren Handen.

Fun-Faktor [ I |

Haltet mit Eurem Kopf einen oder mehrere
FuBbille in der Luft und zielt damit auf lastige ||
Tuschauer. I

Fegt Karate-Mannchen mit Handkanten-Schls- |
gen vom Schirm und zerschlagt in Bonusrunden
Holzbretter.

Beriihrt in den Ecken auftauchende griine Bla- ||
sen wahrend der Bildschirm gespiegelt und ge- ||

kipptwird. | i Faktor ..--. '1

Haltet vier sich auf Stabchen drehende Teller in
Bewegung und wehrt umtriebige Affchen ab.

fun-faktor (NI

Bringt verschiedenfarbige, aufsteigende Feuer-
werkskorper zur Explosion - “Fantavision” lasst
griBen!

run-Faktor [ ERERE
~Slap-Stream |

Schlagt Euch verspottende Ratten von Wolken
herunter und verschont gleichzeitig die siBen

Bunnies.

run-Faktor [

Lasst Ufos mit kreisenden Handbewegungen ||
abheben und zerstort nebenbei feindliche Ra-

keten. Fun-Faktor -.-.. |

Befreit mit kreisenden Bewegungen ver-
schmutzte Fensterscheiben von Dreck und Flie-

lgenschiss. run-Faktor [N
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Der Dreikampf geht in

Eine Tradition bekommt tatkraf-

tigen Zuwachs: Hielten bislang
nur die fihrenden Hardware-Herstel-
ler im Vorfeld der E3 groRspurige
Pressekonferenzen, luden nun erst-
mals auch Nokia, Konami und Cap-
com zum exklusiven Einblick in die
kommende Videospiel-Saison. Wer
auf spektakulare Neuankindigungen
wartete, sah sich indes getduscht:
Wahrend die beiden Nippon-Herstel-

Ein Knaller jagt den nachsten: In der Xbox-Themenwelt fasste Microsoft samtliche

wichtigen Titel zusammen - im Mittelpunkt stand jedoch das “Halo 2”-Theater. sentierten, ging der finnische Handy-

Experte mit seinem N-Gage gleich
komplett unter (siehe Kasten). Als
Entschadigung hielten die drei aktu-
ellen 128-Bit-Platzhirsche einige

Wenig aussage-
kraftig: AuBer einigen
Screenshots und
Videos gab’s leider
keine neuen Infos zu
Namcos “R: Racing
Revolution”.

D Schnee von gestern: “1080°
Snowboarding” enttduschte gewaltig.

“Seven Samurai 20XX” machte einen schicken Eindruck.

[32]

die entscheidende Phase:
Sony, Microsoft und Nintendo
fiittern ihre Konsolen mit
spielerischen Highlights!

ler lediglich ihr Messeprogramm pra-

Online contra Connectivity
Eines gleich vorweg: Uber Xbox 2,
Playstation 3 oder gar einen Game-
cube-Nachfolger verloren die Konso-
len-Hersteller kein Wort - hierzu
wird’s frihestens nachstes Jahr erste
Infos geben. Dafur rollt der Internet-
Zug weiter: So geht Microsoft mit
dem neuen Service XSN-Sports in die
Offensive. Angekindigte Titel wie
NFL Fever 2004 oder NHL Rivals
2004 verfigen demnach iber eine
Internet-Zentrale, auf der samtliche
Statistiken sowie Lligen verwaltet
werden - dummerweise braucht Ihr
fur das tolle Feature einen PC nebst
Online-Anbindung. Marktfihrer Sony
kontert mit Preisnachlass auf die PS2
(199 Euro) sowie einem Exklusivab-
kommen, welches alle EA Sportspiele

¢ umfasst: Wollt Ihr somit beispielswei-

se FIFA 2004 samt Headset-Plauderei
im weltweiten Datennetz zocken,
geht das nur mit der Sony-Hardware.
Zudem erhalten US-Kaufer eine Uber-
arbeitete PS2-Version mit beigefug-
temn Netzwerk-Adapter.

Héhere Wellen schlug jedoch die Ver-
kindung von Ken Kutaragi: Bereits
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Seite 39

007: Everything or Nothing  PS2, NGC, Xbox
Billy Hatcher and the Giant... NGC

LEICR VA Breakdown Xbox
(O[CEVM Counterstrike Xbox
LAY Dino Crisis 3 “Xbox 5
LGS Doom 3 Xbox
LY (W Drakengard )
CTEN Fallout: Brotherhood of Steel PS2, Xbox
LR Final Fantasy: Crystal.:. NGC
CCW LN Full Spectum Warrior ~ Xbox
[FTCW Ll Full Throttle: Hell on Wheels  PS2, Xbox
LOICRER Geist NGC
(SN Ghosthunter  Ps2 A
LR N Gradius5 T ps2
LCR Pl Half-Life 2 Xbox
LEX TS Headhunter: Redemption Ps2, Xbox
LCICRYM Herr der Ringe: Rickkehr...  PS2, NGC, Xbox
LCICE R kill.switch Ps2, Xbox
" ] seite 33 TR
— e~ & — LIICW AN Legend of Zelda: Four Swords NGC
Das freut Herrn Bush: Die US Army LG ER Legend of Zelda: Tetra’s...  NGC
& nutzt PC-Spiele als Eigenwerbung. LTCR IR Legacy of Kain: Defiance PS2, Xbox
1 Seite 41 JIEI) PS2, Xbox
LETICREN Maximo vs. Army of Zin Ps2

[PRLN Need for Speed Underground PS2, NGX, Xbox

LIEREN Project Gotham Racing 2 Xbox
(WM Rainbow Six 3 Xbox
LTI Resident Evil: Outbreak PS2
LRI Rise to Honor pPs2
(VTN socoM2 ps2

Sonic Her_u_é-s - IEZZ ﬁ{;[, Xbox
Teenage Mutant Ninja Turtles Ps2, NGC, qux

Seite 39
Seite 36

Fast wie im Kunstmuseum: Der riesige Nintendo-Bereich gehorte zu den stilvollsten Bitterer Beigeschmack: Viele Herstel- Se:le 41 Ih_'e,f 3 x';"x —
Messestanden und zog die Massen mit unzahligen Anspiel-Stationen an. ler reiten auf der Kriegswelle. Seite 46 UIIVE it
L [CEEN Top Spin Xbox B

nachstes Jahr will der Walkman-Kon-
zern einen Game-Boy-Konkurrenten
namens PSP (siche Kasten) in die La-
den bringen. Unbeeindruckt dessen
setzt Nintendo hingegen alles auf
seine als ‘Connectivity’ propagierte
Verlinkung von Cube und GBA: Statt
neuen Mario-Inkarnationen fihrte
Meisterentwickler Shigeru Miyamoto
dern verdutzten Publikum seine neu-
en Multiplayer-Highlights Zelda:

Tetra’s Trackers, Zelda: Four Swords
sowie eine brandneue Pac-Man-Aus-
gabe fir vier Spieler vor. Zudem will
man gesellige Wirfel-Besitzer mit
der erstmals im neuen Mario Kart
verwendeten LAN-Funktion kodern.
Obgleich die unterschiedlichen On-

L8 Wegen penetranter Ruckelei
kaum spielbar: “Black 9” von Majesco.

MAN!AC 07-2003

line-Plane zukunftsweisend sind,
steht nach wie vor Software im Fo-
kus. Beeindruckte beim Xbox-Seg-
ment besonders die Vorfihrung der
Grafik-Granate Halo 2, staunten Kon-
solen-Rennfahrer ob der Qualitat von

Sonys Gran Turismo 4. Andere
Neuerungen wie beispielsweise das
von Namco entwickelte Starfox 2 fur
Gamecube oder die Microsoft-Hupfe-
rei Voodoo Vince konnten dagegen
herzlich wenig tiberzeugen.

Wer hétte das gedacht: Statt endlich Details
zum PS2-Nachfolger rauszulassen, prasen-
tierte Videospiel-Veteran Ken Kutaragi auf
der Sony-Konferenz ein Handheld. Das spek-
| takulare stick hort auf den Namen PSP
(stefit fiir ‘Playstation Portable’) und soll
noch im nachsten Jahr erscheinen. GroBter
Pluspunkt der neuen Mabil-Konsole: Statt
teuren Modulen wird eine klitzekleine “Uni-
versal Media Disk” mit satten 1,8 GB Spei-
cherplatz verwendet. Beim Display geht der

4 Klein, aber fein: Das Speicher-
medium des PSP (links) ist
eine technische Sensation.

Technik-Traum weiter: Die Spiele flimmern
iiber einen 16:9-Bildschirm mit ca. 11,5 Zenti-
meter Bildschirmdiagonale - MPEG4-Videos
sollen fir das Wunderding ebenfalls kein
Problem sein. Uber die Prozessorleistung lasst
sich indes nur spekulieren, die PSone-Power
soll jedoch mindestens erreicht werden. Sofern
wir weitere Fakten respektive Bilder erha-
schen, lest Ihr alles uber Sonys mdchtigen
GBA-Konkurrenten in einer der nachsten

MAN!AC-Ausgaben.

Von Lizenzen und Sequels
Wo gibt’s haufenweise heiseres Per-
sonal und Ohrensausen? Richtig: An
Electronic Arts’ E3-Stand. Gottlob
wartete der Publisher-Gigant fernab

L} GriiBe an die BPjM: “Four Horse-
men” setzt neue MetzelmaBstabe.

Spannender Ego-Krieg: Die PS2-
Fassung von Wanadoos “Iron Storm”
soll nun doch noch erscheinen.
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Der erste Flugsimulator mit Zeitlupenfunktion:
“Secret Weapons over Normandie” von LucasArts.

]ahrmarkt der Sensationen: Wahrend Tecmo mit leicht bekleideten Damen Sympatmen
gewann, wohnte MAN!AC einer Diskussion mit Hideo Kojima und Shigeru Miyamoto bei.
2 i i

ICH KANN DICH NICHT VERSTEHEN! Die Lautstarke der Trailer am riesigen Electronic-

21 RPG-Inferno: “Star Ocean 3" setzt
auf schicke Optik und taktische Kampfe.

[£7] Adrenalin pur: Frihe “Medal of
Honor"-Spielszenen sehen brillant aus.

Vom Mobilfunk zur Vldeosplel-llardware
Nokia stelite sein Handy-Handheld N-Gage vor

Aller Anfang ist schwer: Mit seinem Sprung ins
Konsolen-Business wagt der finnische Elektro-
nik-Konzern Nokia sehr viel - und scheint leider
zu scheitern. Angesichts des horrenden Preises
von ca. 300 Euro fiel unser erster Eindruck von
der skandinavischen GBA-Konkurrenz jedenfalls
erniichternd  aus: Das  Hochkant-Display
erschwert den Uberblick beim Zocken, die
schwabbeligen Tasten nerven und auch die
Handhabung (so misst Ihr etwa die Schale zum
Wechseln der Spiele komplett offnen) ist nicht
gerade optimal. Zudem iberzeugten die gezeig-
ten Titel kaum: “Tony Hawk’s Pro Skater”, “Red
Faction” oder “Tomb Raider” sind fir einge-
fleischte Videospieler langst ein
alter Hut. Ergo bleibt das N-
Gage wohl eher ein Spielzeug
fur Leute, die auf ihrem Handy
nebenbei spielen wollen - ein

vollstandiger GBA-Ersatz sieht

aber wahrlich anders aus.

Fnschllng mit namhafter Unterstiitzung: “Sonic”, Red Faction
und “Tony Hawk’s Pro Skater” sollen den N-Gage zum Wel!erfnlg verhelfen.

[34]

noa

Tomb Raider”

Arts-Stand iibertraf jedes Rockkonzert - gute Spiele gab’s aber auch zu sehen.

allen Larms auch mit hochklassiger
Software fur alle Konsolen auf. Egal
ob nun das optisch brillante Need
for Speed Underground, der neue
Sims-Ableger oder das brachiale
Medal of Honor: Rising Sun - Aus-
falle waren kaum zu verzeichnen.
Von Schwache kann - die magere
08/15-Klopperei Backyard Wrest-
ling einmal ausgenommen - bei
Eidos’ Sortiment ebenfalls keine Re-
de sein: Die beiden Xbox-Schleicher
Thief 3 und Deus Ex 2 gehorten zur
absoluten Messe-Elite. Selbst der
obskure Comic-Spall Whiplash (Ps2,
Xbox) von Crystal Dynamics machte
eine ordentliche Figur.

Bewidhrte Qualitat

Auf eingefiihrte Marken setzt US-
Hersteller Activision: So geht nicht
nur die Tony Hawk-Reihe in die
finfte Runde, sondern auch Marvel-
Recke Spider-Man bekommt seine
Fortfahrung - beide Titel erscheinen
auf allen Konsolen. Ansonsten staun-
ten ausgewahlte Besucher tiber ei-
nen beeindruckenden Trailer zum
Weltkriegs-Knaller call of Duty und
den innovativen Xbox-Shooter Trini-
ty. Dariber hinaus wurde bekannt,

dass samtliche LucasArts-Spiele ab
Herbst Gber Activision vertrieben
werden: Ein cleverer Schachzug,
denn sowohl das Adventure Full
Throttle 2 als auch die Flug-Sim
Secret Weapons over Normandie
machten Lust auf mehr. Schade, dass
die angeblich revolutiondre Xbox-
Schieerei Republic Commando
bloR als Video zu sehen war.

Nach einem Abstecher zu Acclaim,
wo ausnahmslos altbekannte Titel
uber die Bildschirme flimmerten,
ging unsere Info-Jagd bei Capcom
weiter. Dort blieb zwar zum Unmut
vieler Fans Resident Evil 4 wie vom
Erdboden verschluckt, dafir gefiel
PS2-Krieger Maximo 2 mit schicker
Optik bzw. verbessertem Inhalt. 7u-
dem schnappte man sich die Rechte
am Remake des Cinemaware-Klassi-
kers Defender of the Crown - ob
der Titel hierzulande erscheint, ist
noch ungewiss. Fest steht hingegen
die optische Klasse von Onimusha 3.

Alte Helden, neues Gliick
GroBes Interesse konnte traditionell
wieder Segas E3-Stand verzeichnen:
wahrend dort das obligatorische
Sport-Arsenal wenig spektakulares
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LG Wunderschon: “Sudeki” entwickelt

0

™~

Y] Fiir USA bestatigt: “Final Fantasy
11" lauft nur mit einer PS2-Festplatte.

bot, zogen Sonic Heroes sowie das
Cube-exklusive Billy Hatcher and
the Giant Egg alle Blicke auf sich.
AuRerdem sichteten aufmerksame
Beobachter die Neuauflagen von
Altered Beast und Vectorman.

wer noch mehr nostalgische Helden
sehen waollte, war im Konami-Areal
genau richtig. Castlevania bekommt
namlich nun eine spielenswerte 3D-
Fassung - kein Vergleich zum eben-

N
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sich zum Xbox-Rollenspiel der Superlative.

g et

e (iiy”-l(ilieré

m Der igm Vi

Auf der letzten E3 noch unbekannter Geheimtipp,

Aufbruchstimmung: Nintendos
Prasident Satoru Iwata kampft gegen
schleppende Gamecube-Verkaufe.

mutierte “True Crime” in diesem Jahr zu Activisions Software-Zugpferd.

falls gezeigten McFarlane-Murks Evil
Prophecy. Apropos Murks: Bei Atari
durften wir uns hinter verschlosse-
nen Tiren Gber ein reichlich krudes
Terminator 3-Demo wundern. An-
sonsten prasentierten die ehemali-
gen Infogrames-Mannen wenig
bemerkenswertes. Da lohnte ein
Abstecher zu Ubi Soft schon eher:
Tom Clancys grafisch furiose Xbox-
Taktik Rainbow Six 3 hinterliel
%7 HE A A

“F-Lero GX" gleicht
ihrem Automaten-Vorbild wie ein Ei dem anderen - optisch grandios.

einen ebenso tadellosen Eindruck
wie Prince of Persia. Uber Charlie’s
Angels hillen wir hingegen lieber
den Mantel des Schweigens.
Verschwiegenheit lautete leider
auch das Motto bei Namco: Der
“Ridge Racer”-Nachfolger R: Racing
Evolution und Tales of Symphonia
liefen lediglich als maue Filmchen.
Zur Wiedergutmachung Gberraschten
das knallharte Geballer kill.switch
sowie der ebenfalls gezeigte Xbox-
Hammer Breakdown. Am Ende un-
serer kleinen Messetour lockten ver-
traute Klange zur Codemasters-Bih-
ne: Die Englander kredenzten mit
groBem Tamtam das US-Pendant zur
TV-Versoftung Deutschland sucht
den Superstar - Dieter Bohlen wird
tatsachlich dabei sein! tk

.

- L
19 Base Uberr amcos
“starfox 2“ sorgte fiir Erniichterung.

c i F}

Oliver Schultes

Sowas gibt's nur alle Jubeljahre: Unzahlige Innova-
tionen und geniale Optik lassen Euch staunen.

Nach der durchwachsenen Né4-Episode kehrt der
Fun-Racer zu alter Starke zuriick.

Einer meiner All-Time-Classics kehrt zuriick mit

yeehaa!
G-

Das Original-Team vom PSone-Traum “Symphony of
the Night” birgt fir eine brillante 3D-Episode.

2. Half-life 2 Xbox
Valves SciFi-Geballer vereint grafische und spieleri-
sche Brillanz wie kein Ego-Shooter zuvor.
3. S000M2 P8l

Teil 1 fesselt mich noch immer ans Pad - schnell
her mit dem rabiaten Online-Nachschub.

Mehr drin, mehr dran, und dazu Online-Rasereien:
“Gotham 2" erfijllt endlich das Potenzial der Serie.

Traumhafte Optik, gelungene frische Ideen und ein
tolles Szenario: Da steigt die Abenteuerlust.

Lange genug hat's gedauert: Endlich ist ein wirdi-
gen Nachfolger zum Arcade-Klassiker in der Mache.

o BT

Kein Vergleich zum (fiir mich) enttauschenden Vor-
ganger: Solid Snake als “Rambo" ist der Kniiller!

Wenn ich nur an den Trailer denke, bekomme ich
Gansehaut - hoffentlich klappt die Xbox-Portierung.

Optisch schon jetzt famos, verspricht Namcos Ego-
Spektakel auch spielerisch eine Wucht zu werden.

[35]



r! Die furiosen Schlagereien
werden mit Comic-Texten unterlegt.

P Passend zur US-Fernsehreihe und
ausgestattet mit den originalen

Playstation 2

Entwickler: Konami, Jaah- =l
Hersteller:  Konami
Genre: Action

Tierische Kampfkunst: Simple,
aber amiisante Action-Adaption
der weltberihmten TV-Schildkrd-
ten in knallbunter Verpackung.

LGN Priigelnde Partner: Zu zweit haut
Ihr auch groRe Feindaufkommen um.

Sprechern, veroffentlicht Konami ei-

ne brandneue Versoftung der kdmp- .

ferischen Schildkroten: Ganz im Stil

gdes Arcade-Klassikers priigelt thr

Euch wahlweise als Michelangelo,
Raphael, Donatello oder Leonardo
durch insgesamt 35 Cel-Shade-Le-
vels. Die obligatorischen Klopperei-
en gegen Ratten sowie andere Krea-
turen bewéltigen 128-Bit-Heroen via
Nunchaku bzw. Kendo-Stick. Wer
beim rabiaten Combo-Gewitter nicht
gerne alleine ist, holt sich einen
Kumpel zum Coop-Spiel. So verlieren
dann auch die zahlreichen Comic-
Bosse ihren einstigen Schrecken.

271 Millimeter-Arbeit: Bei den Level-
Bossen wird jeder Fehler bestraft.

P Die legendire Action-Reihe kehrt
zuriick: Vic Viper ballert sich erstmals
durch 128-Bit-Levels. Wahrend am
bewadhrten Horizontal-Scrolling so-
wie brachialer Bewaffnung nichts

Playstation 2

Entwickler: Konami, Japan
er:  Konami

Comeback eines Genre-Meilen-

steins: Optisch beeindruckendes
| Horizontal-Spektakel fiir hartge-

sottene Action-Anhanger.

[3¢]

271 Malerisch: Polygon-Hintergriinde
wie Lichteffekte machen-viel her.

geadndert wurde, erstrahlt die Optik
in neuem Glanz: Laser zucken an Eu-
rem Gleiter vorbei, unzdhlige Feinde
schwirren herum und die 3D-Hinter-

[¢74 Knallhart: Hunderte von Projekti-
len zwingen Euch zu Blitzreflexen.

NG |

bei Gefechten Hilfe, sondern auch an weiten Abgriinden - der Polizist hilft gerne.

P Mit groRem Getdse angekiindigt,
prasentierten die Grusel-Gesellen
von Capcom ihr neuestes PS2-Baby:
Im ehemals “Resident Evil Online”
benannten Internet-Ableger der le-
gendaren Gansehautreihe wahlt 1hr
aus acht Charakteren Euer Alter Ego.
Doch egal ob Ihr nun als scheue
Barfrau durch Raccoon City turnt, als
bulliger Polizist mit dicken Wummen
ballert oder mit einem Technikgenie
Maschinen aktiviert - jeder der spiel-
baren Birger besitzt seine spezifi-
schen Fahigkeiten. Erwahnte Perso-
nenwahl sollte mit Bedacht erfol-
gen, denn PS2-Exorzisten durch-
schreiten die iber 20 anwahlbaren
Szenarien im Team mit drei mensch-
lichen Online-Mitstreitern - eine aus-
geglichene Gruppe hat entspre-
chend héhere Uberlebenschancen.
Uberhaupt liegt das Hauptaugen-
merk auf Kommunikation und Team-
play: So helft Ihr einem eingekreis-
ten Kumpel via Ballermann aus der
Patsche oder wuchtet Euch gegen-

2¥] So fangt alles an: Wieder einmal
entweichen tadliche Viren aus Labors.

[#¥] Duo mit zwei Knarren: Im Team
knallt 1hr anriickende Zombies ab.

seitig uber hohe Mauern. Dumm nur,
dass auch die Zombie-Brut gewitzt
vorgeht: Angelockte Monstren ver-
folgen Euer Digi-Konterfei sogar
durch Taren oder reiBen gleich eine
Mauer ein. Wer zu oft gebissen wur-
de, verwandelt sich in einen Untoten
und geht auf Menschenhatz. Zudem
gibt's funf Solo-Missionen, die Ihr
offline bestreiten durft.

Klingt gut, spielt sich noch unausge-
reift: Unser Messe-Probespiel offen-
barte diverse Ubersichtsprobleme -
dafir begeistern die 3D-Hintergrin-
de mit schierem Detailreichtum.

Playstation 2

|| Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom
|| Genre: Online-Horror

P crre S roereerererem——

Zombiejagd im Internet: tech-
nisch wie spielerisch hochspan-

nendes Netzwerk-Grauen mit
brandneuem Offline-Bonus.
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[> Mit bisherigen “Final Fantasy”-
Episoden hat Squares Gamecube-
Debit auBer dem Namen nichts ge-
mein. Vielmehr erwartet Euch ein
japanophiles Action-Adventure in
"Secret of Mana”-Tradition. Im Pulk

114 Zockt Ihr mit GBA statt Pad, ruft Ihr auf dem LC-Display u.a. die Charakterwerte
Eures Helden ab. Die Kameraperspektive kannt Ihr Gbrigens nicht selbst verandern.

i

mit bis zu drei menschlichen Kolle-
gen zieht Ihr aus, Euer Heimatreich
vor einer mysterigsen Tod- und Mon-
ster-mit-sich-bringenden Nebelsup-
pe zu befreien. Kooperatives Han-
deln ist dabei der Schlussel zum

SNFALTLEEINRN B
LARNaBRBEES,

7

aber ungemein charmant: die Optik.

Sieg: Nur der ‘Crystal Cage’, ein Item,
welches stets von einem Charakter
mitgeschleppt werden muss, drangt
den energiezehrenden Mief etwas
zurick. Wollt Thr berleben, muss
die gesamte Party folglich immer im
Schutzradius des magischen Helfer-
leins agieren. Die Steuerung wurde
simpel gehalten, schlieBlich durft thr
die Helden auch mit dem GBA kon-
trollieren. Per Schultertasten wech-
selt Ihr durchs Inventar. Mit dem B-
Knopf hebt thr Waffen, Zauber-
spriiche usw. auf, wdahrend der A-
Button samtliche Aktionen ausfthrt.

Habt Ihr ein Schwert in der Hand,
schlagt Euer Recke folglich zu. Beim
Magieeinsatz wird's etwas kompli-
zierter. Egal ob Ihr einen Heilzauber
sprechen oder einen Feuerball ent-
fesseln wollt - haltet Ihr die A-Taste
gedriickt, erscheint ein Cursor, wel-
chen Ihr aufs Ziel Eurer Wahl lenkt.
Durch Loslassen des Knopfchens
wird der Zauber dann ausgefuhrt. Ein
gewitztes Teamwork-Feature: Wah-
rend etwa die Offensiv-Talente Eurer
Party mit einem Obermotz auf Tuch-
fuhlung gehen, kimmern sich die
Kollegen im sicheren Hintergrund
um die Heilung der Frontschweine.

7Entwickilier.

75quarfé; Japan )
Hersteller:  Square/Nintendo
Genre: Action-Adventure

dtil d je d ) 0 ep

o

P52 Gndaif acht den Garaus - per
Langschwert und Zauberstab.

| Entwickler: Electronic Arts, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Genre: Action

Die Riickkehr des Goldesels: Mehr
Charaktere, mehr Levels und ein

cooler Zweispieler-Modus lassen
auf ein wiirdiges Sequel hoffen.

MAN!AC 07-2003

1€ Riickkehr des Kinigs

P EAs prachtige Tolkien-Metzelei
“Die zwei Tarme” gilt noch immer
als ebenso leuchtendes wie rares
Beispiel fur Filmversoftungen, die
nicht in die Hose gingen. Entspre-
chend sind die Erwartungen an den
dritten und letzten Teil der “Ring”-
Saga hoch.

Acht spielbare (teils versteckte Cha-
raktere) wie Aragorn, Gimli, Legolas,
Gandalf oder Frodo schnetzeln sich
im Sequel durch mehr als ein Dut-
zend Missionen. Von der Verteidi-

gaung Minas Tiriths bis zu den Pfaden

der Toten erwartet Euch erneut bra-

a| chiale Priigelkost analog zur Film-

handlung. Ein héheres Mal} an Inter-
aktivitat verspricht dabei mehr Ab-
wechslung: Bei der Verteidigung obi-
ger Feste wehrt Ihr etwa per Kata-
pult anfliegende Unholde ab. In Ge-
stalt des kleinwiichsigen Ringtragers
soll weniger Fechtkunst als fintenrei-
ches Vorgehen zum Sieg gereichen.
Coolstes Novum: ein kooperativer
Zweispieler-Modus ohne Splitscreen.

m Iischungéltempel, Wiistenstadt
oder Fabrikhalle - das virtuelle...

P Einer der beliebtesten PC-Titel
Uberhaupt und gleichzeitig gréltes
Hassobjekt im Streit um Gewalt und
Jugendschutz steht kurz vor der
Xbox-Veroffentlichung. Tatsachlich
kombiniert die Portierung des knapp
vier Jahre alten Taktik-Shooters die
Missionen des Originals mit den
Einsdtzen des Add-Ons "Condition
Zero”. Wahlweise als Terroristen-
team oder deren staatliche Wider-
sacher ballern bis zu 16 Xbox-Scharf-
schiitzen on- und offline den Sieg
aus. 25 verschiedene Wummen so-
wie Headsetunterstiitzung verspre-
chen hochspannende Duelle. Tech-

4 Countete-

...Katz- und Mausspiel lockt mit
vielseitigen, ausgefeilten 3D-Arenen.

nisch wirkt die Konvertierung mit
bislang nur minimalen Optikverbes-
serungen altbacken. Auch das Zie-
len per Joypad ging beim Testspiel
noch etwas hakelig von der Hand.

Entwickler:
Hersteller:
Genr

Valve, USA
Microsoft
Ego-Shooter

Der beriihmt-beriichtigte Taktik-
Shooter im Anmarsch auf Konsole

- optisch recht mau, aber mit ho-
hem spielerischen Potenzial.
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7] Die gewohnten Faust- und Wirbelattacken beherrscht Jak zwar immer noch,

meistens nehmt Ihr aber jetzt die Feinde mit modernen Wummen aufs Korn.

}Naughty Dog ruht sich nicht auf
dem Lob aus und werkelt fleifig am
Nachfolger von “Jak and Daxter”:
Wie der Titel “Jak 2" verrat, steht das
Spitzohr nun besonders im Vorder-
grund, der tierische Kumpel Daxter

sorgt nur noch fur gelegentliche
humoristische Auflockerung. Die ist
auch notig, denn das neue Abenteu-
er ist ziemlich duster ausgefallen:
Jak wird in der Zukunft von einem
Baron gefangen und mit fiesen Dark-

271 In der Zukunft saust Ihr des Ofte-
ren mit Hoverboards und -bikes rum.

Eco-Experimenten gefoltert, bis ihm
die Flucht gelingt. Sein Rachefeld-
zug fuhrt ihn durch wesentlich tech-
nischere Gegenden als friher,
auBerdem schleppt Ihr nun standig
ein Hoverboard mit Euch herum, um
auf Knopfdruck schneller durch die
Landschaft zu brettern. Der zahlrei-
chen Feinde erwehrt lhr Euch mit
einem Quartett an Wummen oder
Ihr verwandelt Euch in ein Hulk-arti-
ges Alter Ego, das besonders kraftig
um sich haut.

Trotz der zahlreichen Anderungen
und Neuerungen blieb die spieleri-

S :
Mit coolen Karren geht’s u.a.
durch das sonnige Barcelona.

P Microsofts Vorzeigeraserei geht in
die nachste Runde und lasst sich
nicht lumpen: Bei “Project Gotham
Racing 2" durfen sich Freunde

schneller Flitzer iber zahlreiche

] Entwickler: Bizarre Creat., England
Hersteller:  Microsoft
Genre: Rennspiel

Klotzen statt kleckern: Gewohnt
gelungene Stadteraserei, die mit

tollem Handling, Online-Modus
und fettem Umfang protzt.

[38]

b8 Auch das ist neu: Wie in Edin-
burgh gibt’s nun echte Regenschauer.

Neuerungen freuen. So sind bereits
jetzt sage und schreibe fiinf neue
Stadte angekindigt: Zum altbe-
kannten Quartett kommen Chicago,
Moskau, Florenz, Barcelona und
Edinburgh dazu - die letzten vier da-
von waren auf der E3 spielbar und

J zeichneten sich durch deutlich mehr

Abwechslungsreichtum und Detail-
verliebtheit aus. Dazu gibt's eine
Ladung frischer Sportwagen, ein
intelligent verbessertes Kudos-Sys-
tem mit weniger Frust bei Randkon-
takten und natirlich die obligatori-
sche Xbox-Live-Unterstitzung fur bis
zu sechs Spieler gleichzeitig.

2%] Fiese Visage: Wird Jak wiitend,
mutiert er zum Monster-Alter-Ego.

sche Qualitat beim alten, Kenner
vom ersten Teil fuhlen sich schnell
wieder heimisch - dazu gibt’s eine
lecker aufgebohrte Optik, die zu-
satzlich motiviert.

| Playstation 2

Naughty Dog, USA
sony
Jumpn’Run

|

-

|| Entwickler:
Hersteller:

\‘ Genre:

Technisch coole, Scifi-lastige
Hiipfspielfortsetzung mit deutlich

mehr Schwerpunkt auf disterer
Story und Waffeneinsatz.

Need for

Y] Grelle Nachtwelt: “Underground”
protzt mit viel Glanz und Glitter.

P Das offizielle Spiel zum Vin-Diesel-
Hit “The Fast & The Furious” erscheint
zwar bei Vivendi, doch EA will in Sa-
chen illegale Nachtrasereien auch
ein Wartchen mitreden. Prompt fin-

@ Ungewdhlich: die Drehzahl-
anzeige am linken Rand.

ed Underground

T

det sich der jingste Spross der
langlebigen “Need for Speed”-Serie
als "Underground” im entsprechen-
den Milieu wieder. Wie gewohnt
gibt’s zahlreiche Lizenzautos und
nun auch Zubehar, mit dem Ihr Eure
Flitzer massiv tunt, bevor es in Tem-
poschlachten durch die Innenstadt
geht. Die friihe PS2-Fassung ver-
bliffte bereits mit famosem Ge-
schwindigkeitseindruck und fetter
Optik - da kommt ein Hit auf uns zu.

Playstation 2

Entwickler: Bléid(“l;l}x,. Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Genre: ennspiel

Frischer Wind im ”Need for
Speed”-Universum: Diesmal

| geht’s nachts mit Vollgas und
‘ exzellenter Grafik zur Sache.
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. Dicke Brocken kreuzen Euren Weg: Passt auf, dass sie nicht Euer Ei schlucken -

tr Billy Hatcher and the Giant Egg

rollt sie deshalb am besten schnell damit platt.

[» seqas Sonic Team kann auch Spie-
le mit anderen Helden als dem blau-
en Igel entwickeln: Zwar warten
Fans weiterhin vergeblich auf ein
neues "Nights”, daftr betritt mit
“Billy Hatcher” ein ganz neuer Cha-

rakter die Gamecube-exklusive Bih-
ne. Als Knirps im magischen HGhn-
chenkostam wuselt lhr durch sieben
bonbonfarbene Welten und befreit
das Land von einem bosen Herr-
scher, damit die Sonne endlich wie-

i Was rund ist, kugelt auch gut -
besonders auf solchen Abfahrten.

der scheint. Waffen habt Ihr keine,
aber dafir die Zauberkraft Eures Out-
fits: Immer wieder findet Ihr in den
Landschaften Eier, die Ihr vor Euch
herkugelt. Damit walzt lhr nicht nur
Feinde nieder, sondern |hr kdnnt die
kugelrunden Dinger nach dem Auf-
sammeln von genug Nahrung auch
ausbriiten. Prompt schlipft eins von
30 magischen Geschopfen mit spezi-
ellen Fahigkeiten, das sich zu Eurer
Unterstitzung herumkommandieren
lasst. Eine Prise Taktik ist beim Losen
der Ratsel allerdings gefragt, denn
mehr als einen Begleiter auf einmal

= =1«
4 Billys Obermotz-Feinde sehen
knuffig aus, sind aber gefahrlich.

gibt’s nicht. Grafisch sieht das Eier-
laufen angemessen niedlich aus, die
humorige Idee bringt zudem eine
frische Brise ins angestaubte Hupf-
spiel-Genre.

Entwickler: Sonic Team, Japan

Hersteller:  Sega

Genre: umpn’Run

Farbenfroher PlattformspaR mit
gewohnten Sonic-Team-Qualitaten
und witzigen Ratseln dank
origineller Eikugelei.

b0l Natiirlich darf auch ein ziinftiges
Doppel nicht fehlen.

P Filzballdreschereien gibt's viele,
doch bislang konnte kein Herausfor-
derer den Genreprimus "Virtua Ten-
nis 2” ernsthaft bedrdngen. Nun
startet Microsoft mit “Top Spin” den

PAM, Frankreich
Microsoft
Sportspiel

Hersteller:
Genre:
U

Gelungene Erganzung des Sport-

angebots: Grafisch schicke Tennis-
Simulation mit Arcade-Einschlag
und interessanter Steuerung.

MAN!AC 07-2003

k.

% Schione Aussichten: Vielleicht fihrt
Ihr Anna K. zum ersten Turniersieg.

nachsten Versuch. Anders als beim
Sega-Konkurrenten sind die Knopfe
des Pads voll belegt: Neben Top-
Spin, Slices und Lobs habt Ihr z.B.
die Maglichkeit, besonders riskante
Schlage auszufihren oder mit dem
Schiedsrichter iber dessen Entschei-
dungen zu streiten. Neben 16 nam-
haften Profis wie Sampras, Kuerten
oder Hewitt lockt ein umfangreicher
Editor fur Eigenbausportler sowie
die Option, via Xbox Live globale
Matches zu bestreiten. Optisch
wusste die Messefassung bereits
qut zu gefallen, auch die spieleri-
schen Ideen sind vielversprechend.

Y A i
L0} Schwere Last: Flugfuchs Tails
schleppt seine beiden Kumpels mit.

P Das blaue Maskottchen von Sega
meldet sich zurick: Wie gewohnt
wetzt der Igel zusammen mit seinen
Freunden durch farbenfrohe Welten
voller Plattformen und knuffiger

- 2 | - ——

i ; NN
f&i Fuhrt Sonic das Trio an, geht's
gewohnt rasant zur Sache.

Gegner. Diesmal wurden allerdings
die Abenteuer-Elemente der beiden
3D-Vorganger  wieder  etwas
zugunsten der Hipfabschnitte
zuruckgenommen. Interessanteste
Neuerung: lhr seid jetzt immer als
Trio unterwegs. Je nachdem, ob
Sonic, Tails oder Knuckles die

Fihrungsrolle iibernehmen, meis-
tert thr Aufgaben durch Tempo,
Kraft oder Flugfahigkeit - der Ab-
wechslung tut’s auf jeden Fall gut.

Genre:
s

Sonic Team
Sega
Jump'n’Run

Hersteller:

Quietschbuntes Hipfabenteuer
mit dem Sega-lgel und seinen

Kumpels: Dank Teamgedanken
kommt frischer Wind ins Spiel.
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} Bislang in getrennten Spielen
unterwegs, dirfen Eidos” Konsolen-
vampire endlich gemeinsam ran. Ob
Ihr nun Kain oder Raziel ibernehmt,
wird allerdings bei jedem Level strikt
vorgegeben. Noch wichtiger fir Seri-

.8 Moge die Macht mit Euch sein: Eure beiden Blutfiirsten entledigen sich ihrer
untoten Widersacher nun via telekinetischer Krafte - kennt jemand “Star Wars”?

en-Anhanger: Das bislang eher takti-
sche Gekloppe weicht spektakularen
Combo-Attacken, die Ihr mit der ‘Soul
Reaver’-Klinge vom Stapel lasst -
andere Waffen sucht Ihr vergebens.
Eure beiden Blutsauger verfiigen frei-

:» Ghosthunter

[2¥] Schockschwerenot! Die Monster
sind nichts fiir schwache Nerven.

P Nach der Fertigstellung  von
“Primal” prasentieren Sonys Cam-
bridge-Mannen ihren nachsten

Coup: GemaR dem Titel jagt lhr als
Lazarus

Brad-Pitt-Verschnitt Ge-

Herstell
Genre:

;. Sony
Survival-Horror

Mit Gansehaut-Garantie: Edel
inszenierte Geisterhatz mit

fantastischer Story und atmos-
pharischen Umgebungen.

[40]

€21 Massenkeilerei: Die Gegner-
horden treten meist im Dutzend auf.

lich auch tiber magische Fahigkeiten:
Wahrend gigantische Spriinge Kain
vorbehalten bleiben, stehen die
brandneuen Telekinese-Krafte auch
Raziel zur Verfigung. So hebt 1hr in
bester Jedi-Manier wie von Zauber-
hand einen Gegner hoch und schleu-
dert ihn Uber Ballustraden. Fiese
Bildschirm-Krieger spieBen den zum
Spielball degradierten Widerling
gleich an der nachsten Fackel auf -
herrlich bose.

Wesentlich beeindruckender als die
spielerische Generaliberholung kam
bei unserem Probespiel jedoch die

271 Durstloscher: Kain frischt seine
Energie an einer Unschuldigen auf.

Optik daher: Gigantische Bauten
nebst feinen Animationen lassen
die Vorganger weit hinter sich.

Playstation 2 -
RENRRE 4 L BRI
Xbox i
| Entwickler:
| Hersteller:
Genre:

: (n',"slal Dyinamiircsi, USA
Eidos
Action-Adventure

Bis das Blut in den Adern gefriert:
Technisch beeindruckendes Vam-
pir-Abenteuer mit verzwickter
Story und starkem Kampf-System.

[#¥] Glanzend: Dank toller Lichteffekte
kommt schaurige Stimmung auf.

spenster, die Eure Kollgin entfuhrt
haben. Ahnlich dem Horror-Journa-
lismus “Project Zero” wollen die
meisten Geister jedoch erst einmal
entdeckt werden, bevor Ihr sie per
Knarre exorziert. So aktivieren muti-
ge PS2-Helden etwa eine Sprinkler-
anlage und freuen sich hernach
tiber das schemenhafte Erscheinen
eines Zwischenbosses. Die finf ver-
wunschenen Szenarien strotzen da-
bei vor Anspielungen auf cineasti-
sche Genre-Klassiker: Das Spukhaus
stammt aus “Poltergeist”, der
Sumpf hingegen erinnert an “Das
Kettensagenmassaker”.

LUH Arg géschﬁnt: In Bewegung macht
das Spiel noch keine so brillante Figur.

P zZwar ohne Filmvorlage, aber dafir
mit einem damlichen Untertitel
kehrt Englands Spion zurick - die
Story wird allerdings noch geheim
gehalten. Unser mutiger Tipp: Bond

[27] Britische Faust: Dank simpler
Priigel-Option geht’s noch rabiater zu.

-~ James Bond

Everything or Nothing

soll die Welt vor einem wahnsinni-
gen Bosewicht retten. Anders als
beim Vorganger tretet Ihr dem b+
sen Volk jetzt aus der Verfolger-Per-
spektive in den Digi-Hintern. Fahr-
sequenzen gibt’s far 007 freilich
auch zu bestehen. Zur Belohnung
darf der Charmeur in bester Traditi-
on ungezahlte Vertreter des schwa-
chen Geschlechts begliicken - dar-
unter ein Polygon-Abbild von Shan-
non Elizabeth (“American Pie”).

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

_EA Gameé, USK
Electronic Arts
Action

Im Auftrag ihrer Majestat: Optisch
noch schwach auf der behaarten

Brust priigelt sich der Martini-Fan
durch sein neues Abenteuer.
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"Telda"”-Spaf} mit

GBA-Pflicht: "Four Swords”.

[ zwei Mehrspieler-Spektakel mit
Schwerpunkt auf GBA-Verlinkung hat
Nintendo fur den Cube in petto.

In “Four Swords” erlebt Ihr den Klas-
siker "A Link to the Past” im Stil des

Entwickler: Nintenﬂo, Japénr 3
Hersteller:  Nintendo
Genre: ] Action-Advetfe

Iwei “Telda”-Abenteuer, die sich
nur mit Cube und GBA zocken
lassen - die perfekte Kost fiir
spannende Mehrspieler-Sessions.

AT

n Kurios: In “Tetra’s Trackers” gibt
die Glotze nur die Karte wieder.

brillanten  Handheld-Multiplayer-
Spalles. Bis zu vier Recken teilen sich
auf der Oberwelt den Tv-Bildschirm,
l6sen kooperativ Ratsel und kloppen
sich um die meisten Rubine. Entert
Ihr einen Dungeon, schaltet das Epos
aufs GBA-Display um.

Bei “Tetra’s Trackers” schickt Euch
namensgebende Piratendame in
verschiedenen Kursen auf die Jagd
nach Stempeln. Das TV gibt dabei
stets die Oberweltkarte samt Hel-
denpositionen wieder, die eigentli-
chen Abenteuer finden auf den LC-
Displays der Teilnehmer statt.

e -
Keine Konsolen-Bilder: Unsere Screen-
shots stammen leider vom PC.

P wenn’s um 128-Bit-Verbrechen
geht, fuhrt kein Weg an Take 2 vor-
bei: Auf den Megahit “GTA Vice City”
(dt.) folgt die Konvertierung des PC-

Entwickler: ||Iusioh, Tschechien

Hersteller: Take 2

Kurvt als Mafiosi in schicken
Oldtimern herum und erledigt

schmutzige Missionen.

MAN!AC 07-2003

Hammers “Mafia”. Wie der Titel un-
schwer erkennen ldsst, schltpft lhr
in die gebiigelten Anziige des
Neugangsters Tommy Angelo. Wie
bei Konsolen-Gaunereien ablich,
seid Ihr meist mit einer Karre unter-
wegs, um dann schlieflich am Tatort
fur Stunk zu sorgen. Freies Erkunden
der riesigen Stadt ist aber ob standi-
gem Auftragsdruck nicht drin - “The
Getaway” ldsst grufen. Von der
famosen Optik des PC-Originals war
auf der E3 allerdings nicht viel Gbrig-
geblieben, die Programmierer gelo-
ben jedoch deutliche Besserung.

Durch-den Hinterhof: Tommy fliichtet
vor feindlichen Gangstern.

.i8 Trio mit sechs Fausten: Die Wachposten sind zu Eurem Leidwesen mit

beachtlicher Intelligenz gesegnet und patrouillieren in Gruppen.

p Ehedem PC-Geheimtipp, schickt
lon Storm (“Deus Ex”) seinen Poly-
gon-Dieb erstmals auf Xbox-Raub-
zug: Ihr schlipft dabei in die Kutte
von Langfinger Garrett und macht
mittelalterliche Festungen unsicher.
Trotz der eigentlich fur Ballereien
abonnierten Ego-Perspektive steht
Schleichen im Mittelpunkt des
Geschehens: Wie bei “Splinter Cell”
zeigt Euch ein Helligkeitssensor, ob
Ihr gerade im gleiBenden Licht steht
oder von der Dunkelheit verborgen
werdet. Dementsprechend wichtig
ist auch die dynamische Level-Be-
leuchtung: Egal ob nun klitzekleines
Schrankchen oder fetter Wachmann
- jedes Objekt wirft tauschend realis-
tische Schatten. Dank ausgefuchster
Physik-Routinen lasst sich die Szene-
rie zudem nach eigenem Gusto ma-
nipulieren: So verstellen clevere
128-Bit-Gauner etwa ein Fenster, da-
mit der Sonnenschein nicht mehr
durchdringt und die Feinde im Dun-
keln tappen. Wie es sich fir einen

pfeil loscht jede Fackel im Nu.

echten Gangster gehort, besitzt Euer
Alter Ego des Weiteren diverse Klau-
Werkzeuge. Wahrend die Dietriche
lediglich zum Knacken verschlosse-
ner Portale dienen, birgt der Bogen
ein wahres Fullhorn an Maglichkei-
ten: Mit dem Wasserpfeil |ascht 1hr
Fackeln (Merke: dunkel ist gut!), die
Seil-Variante hievt Euch aufs Hauser-
dach und per Moos-Option sorgt Ihr
fir weichen Untergund. Letzteren
bendtigt Garrett nicht als Schlafstat-
te, sondern um lautlos zu schleichen.
Fazit: Geniale Ideen samt Top-Tech-
nik garantieren einen sicheren Hit.

{8 Schattenmann: Unvorsichtige
Typen haut Garrett hinterriicks um.

Entwickler: lon Storm, USA

Hersteller:  Fidos

Genre

Schleich-Action

Verbrechen lohnt sich wieder:

Spielerisch grandiose Diebestour
mit herrlicher Optik und schier
unendlichen Maglichkeiten.

[41]
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 Bizarre Monsterkreationen und effektgespickte Umgebung ebnen den Weg in eine

Y

neue Horror-Dimension: “Doom 3” ist definitiv nichts fiir Angsthasen!

P 1993 revolutionierte 1Ds mittler-
weile indizierter Ego-Shooter die PC-
Spielewelt. Zehn Jahre spater das
gleiche Bild: Bisher gezeigte PC-Echt-
zeitvideos von “Doom 3” lassen auf
einen technischen Quantensprung

hoffen - von der angekindigten
Xbox-Fassung gibt's leider noch nicht
mal Bilder. Im Gegensatz zu den Vor-
gangern schlagt thr Euch diesmal
durch hochdetaillierte Gange einer
Mars-Forschungsstation, weitldufige

b~ Half-Life 2

Rush Hour: Oftmals stellt Ihr Euch gemeinsam mit CPU-Kol

AuBenlevels suchen Ballermanner
vergebens. Vielmehr zielt der Titel
auf "Resident Evil”-artige Schauer-
Atmosphdre ab. Statt pixeliger Geg-
nermassen brechen geschickt plat-
zierte Kreaturen lieber tberraschend
und oft im Alleingang Gber Euch her-
ein - dank perfekter Licht- und
Schatteneffekte selbst fur hartgesot-
tene Zocker ein adrenalingeschwén-
gerter Albtraum. Auch sonst setzt die
Optik auf Bombast: Beim ersten Hin-
sehen fuhlt man sich glatt in einen
Renderalbtraum versetzt, der vor De-
tails uberquillt. Plastische Charaktere,
fantastische Animationen und eine
ausgekligelte Physik-Engine verspre-
chen realitatsnahen Horror. Inwie-
weit “Doom 3" auch spielerisch mit
der exquisiten Genre-Konkurrenz aus
"Halo 2" oder “Half-Life 2" gleichzie-
hen kann, lasst sich noch schwer ab-
sehen. Eine neue Technik-Ara (zu-
mindest auf PC) lautet der Ego-Shoo-
ter aber garantiert ein. Wann Xbox-
Fans ihren Hollenritt antreten darfen,

RN <

legen dem Alien-Ansturm

entgegen, eine ausgereifte Ki sorgt fiir dynamischen Spielablauf.

P Fiinf Jahre hat’s gedauert: Still und
heimlich werkelten die “Half-Life"-
Macher unter Ausschluss der Offent-
lichkeit vor sich hin. Auf der E3 war
es nun endlich soweit: Und was dem
geduldigen Publikum nach stunden-
langem Warten prasentiert wurde,

[42]

lie die Kinnladen reihenweise her-
unterklappen. Prachtige Innenszena-
rien sowie weitlaufige und nicht
minder detaillierte AuBenlevels zeu-
gen bereits auf den ersten Blick von
einem einzigartigen Spielerlebnis.
Besonders die Physik-Engine (z.B.

Ihr auf der Speisekarte steht.

ist leider noch ungewiss. Wahrend
die Computer-Variante schon dieses
Jahr in den Laden stehen soll, dirfte
die Konsolenkonvertierung noch
eine Weile dauern.

| -Entwick-lef: ID

Hersteller: ~ Activision

Genre: Eo—Sootr

Dank dichter Horror-Atmosphére
und revolutiondrer Bombast-0ptik

ein Ego-Shooter-Erlebnis der
Sonderklasse.

Schicke Wassersbie_gelungen tragen
betrachtlich zum Realismus bei.

wird die Wucht auftreffender Projek-
tile auf massive und lose Objeket
perfekt berechnet) sorgte in Kombi-
nation mit Dutzenden frischen Ideen
der Programmierer fir ungldubiges
Staunen. Eine Magnet-Wumme etwa
zieht samtliche metallischen Gegen-
stande an. Heizkorper, Olfdsser und
ahnliches Inventar lasst sich so nicht
nur als Schutzschild, sondern auch
als Geschoss missbrauchen. Ein
anderes Mal lockt Ihr hungrige Alien-
Kafer- mittels Spezialkoder. Kaum
habt Ihr das Leckerli gezielt in die
feindliche GeschutzStellung gewor-
fen, fallt die todbringende Krabbel-

brut auch schon tber die bemitlei-
denswerten Insassen her - das spart
Munition. Doch Vorsicht: Manche
gekoderten Bestien haben auch
Euch zum Fressen gern. Ego-Shoo-
ter-typische  Dauerfeuereinlagen
sowie rasante Fahrsequenzen durch
postapokalyptische Ruinenstadte
fehlen ebenfalls nicht. Eines ist
sicher: Der PC-Welt steht mit “Half-
Life 2” eine wahre Genre-Revoluti-
on bevor. Bleibt zu hoffen, dass das
ebenso innovative und abwechs-
lungsreiche Spektakel auch auf der
Xbox funktioniert.

Valve
Sierra

E-ntwickle[:
Hersteller:
Genre:

Das E3-Highlight: Technisch wie
spielerisch lasst "Half-Life 2” an-

dere Ego-Shooter blass aussehen
- die Zukunft hat begonnen!
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%] Fechten mit Kettenreaktion: Je ldnger die Combo-Attacken, desto mehr Taler

werfen die vernichteten Feinde ab. Neue Moves kauft lhr dann beim Handler.

P scharfe Klingen rosten nicht: Nach
seinem erfolgreichen PS2-Debut darf
Capcoms “Ghosts'n Goblins”-Nach-
fahre ein zweites Mal ran. Die fiesen
Gruftis aus Teil 1 sind nun einer ge-
meinen Maschinen-Armee gewi-
chen. Erwahnte Bosewichter ernah-
ren sich von menschlichen Seelen,
was dem Sensenmann machtig
stinkt. Ergo steuert Ihr nun zwei Cha-
raktere: Sobald Maximo seine Ma-
gieleiste per Schwertkampf aufge-
fullt hat, verwandelt er sich tem-
porar in den leibhaftigen Tod und
1asst die Knochen krachen. Gefruste-
te Neulinge freuen sich zudem uber
eine kostenlose Save-Funktion (im
Vorganger musstet lhr Goldsticke
I6hnen) sowie simplere Kampf-Kon-
trollen. Freilich feiern auch die knall-
bunten Boxershorts ihr verdientes
Comeback: Allerdings besitzt das
Beinkleid dieses Mal nicht nur opti-
schen, sondern auch spielerischen
Nutzwert. Schlipft Ihr beispielswei-
se in die ‘Power'-Haschen, schlagt

Playtation
Entwickler:
Hersteller:

Genre:

Capcom, USA
Capcom
Action

Gruselspal} mit Hit-Potenzial:
durch sinnvolle Verbesserungen
aufpoliertes Schwert-Spektakel
voller skurriler Gags.

MAN!AC 07-2003

Euer Recke kraftiger zu. Am besten
gefiel uns indes die ‘Vibrator’-Short:
Dieser knappe Schlupfer lasst das
Pad vibrieren, sobald ein Schatz in
der Nahe ist - sehr amisant.

Was ebenfalls sofort ins Auge sticht:
Die ohnehin schicke Optik der ersten
Inkarnation wird locker Gbertroffen
bzw. bietet zahlreiche Zwischense-
quenzen, die Maximos Charakter
starker zur Geltung bringen. Dies
fallt besonders dann auf, wenn Ihr
abseits des Hauptweges unschuldige
Dorfbewohner befreit. Kurzum: So
muss ein Sequel aussehen.

¥} Krieger des Jenseits: Der Tod teilt
gerne mit seiner scharfen Sense aus.

27} Schnell weg! Vor dem gefréigen
Krokodil hat selbst Maximo Angst.

894 Starkes Frauenzimmer: Erledigte
Mutanten hinterlassen meist Knarren.

P vom trockenen PC-Rollenspiel zur
knalligen Konsolen-Action: Die unter
Genre-Experten als Klassiker ange-
sehene “Fallout”-Reihe geht auf
Xbox und PS2 weiter. Statt Fantasy-
Auen bilden hier dde Wisten ein
postapokalyptisches Szenario. Wahl-
weise alleine oder mit einem
menschlichen Kumpel zieht Ihr durch
die Steppen und stellt Euch im Echt-
zeitkampf diversen Banden. Damit
keiner daneben ballert, hilft eine
simple Autofunktion beim Zielen.
Die Grafik-Routinen stammen unver-
kennbar vom Firmen-Kumpel “Bal-
dur's Gate Dark Alliance”: Detaillier-

L8 Zu weit geht’s leichter: Der Coop-
Modus sorgt fiir Mehrspieler-SpaB.

te Muianten, hiibsche Effekte sowie
riesige Umgebungen erzeugen tolle
SciFi-stimmung. Mal sehen, ob die
Mutantenjagd langfristig motiviert.

Plystaion 2

Xbox

Entwickler: Interplay, USA
Hersteller:  Vivendi
Genre: Action-Rollenspiel

“Mad Max” zum Mitspielen:
Erfrischende Endzeit-Action mit
dezentem Rollenspiel-Einschlag
und ansehnlicher Technik.

o=t [ ]

. Netter Effekt: Seid Ihr als Ge-
spenst unterwegs, verwischt die Sicht.

[» Nintendo wird nicht mide, nach
der erwachsenen Zielgruppe zu
schielen: Im von n-Space entwickel-
ten Ego-Geballer “Geist” schwebt Ihr
- welch Uberraschung - als Gespenst
durch die Gegend und ubernehmt
fremde Karper. Je nachdem, welche
Kreatur lhr gerade befallen habt,
variieren Eure Fahigkeiten: Kann
etwa der knallharte Soldaten-Leib
schwere MG-Knarren schleppen,
krabbelt eine Maus durch kleine
Locher. Bei einigen Individuen be-
darf es allerdings schauriger Uberre-
dungskiinste: So erschreckten wir in
der E3-Demo eine arme Sekretarin,

£ 4

e

. Gleich bist du dran: Das arme Ma-
del weiB noch nichts von ihrem Gliick.
indem wir Biicher umstieRen und
mit Schranktiren klapperten. Um
auch langfristig zu motivieren, muss
die innovative Korperwandelei
jedoch technisch noch zulegen.

Entwickler: n-Space
Hersteller: Nintendo
Genre: Action
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. —— i L : “hertmn D 2
274 Neben einem zwdlf Missionen umfassenden Solo-Abenteuer lockt die Breit-
bandverbindung bis zu 16 menschliche Kampen (acht pro Team) ans Pad.

Erneut dirigiert Ihr Eure vierkopfige
Spezialeinheit in zwalf Einsatzen ge-
gen bose Buben aus aller Welt -
diesmal stehen Algerien, Russland,
Brasilien sowie Albanien auf dem
Schlachtplan. Entsprechend der

P Passend zur anhaltenden Terror-
angst unserer amerikanischen
Freunde hat sich Sonys Taktikshooter
in den USA mittlerweile tiber eine
Millionen Mal verkauft. Keine Frage,
da muss ein Nachfolger her!

den Kleinkrieg noch harter machen.

Schauplatze erwarten Euch weniger
ausladende Dschungelareale oder
weite Eiswiisten. Feuerintensive Per-
sonen-Eskorten durch schlecht ein-
sehbare StraRenschluchten und
hochspannende Gebaudeinfiltratio-
nen machen taktische Uberlegungen
auf dem meist beengten Terrain un-
verzichtbar. Verbesserte Kameraden-
Kl plus frische Wummen (z.B. Gra-
natwerfer und politisch inkorrekte
Anti-Personen-Minen) versprechen
dabei weit mehr Handlungsspiel-
raum. Zudem bekommt es Euer Sol-
datenquartett nicht nur mit zweibei-

pai— 3
£7] Nix Samba: In “SOCOM 2” ist Bra-
silien Schauplatz blutiger Gefechte.

nigen Feinden zu tun. Auch kolossa-
le Kettenpanzer und schwerbewaff-
nete Hubschrauber fordern Euren
Pixeltod - selbst steuern durft Ihr
das Kriegsgerat aber nicht.

Playstation 2

Zipper Interactive, USA
Sony

Taktik-Shooter

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

Noch hérter, noch realistischer -
merzt "SOCOM 2" die Schwachen
des Erstlings aus, steht uns bril-
lante Anti-Terror-Action ins Haus.

:~ Dino Crisis 3

noch wenig gemein. Eingebettet in
eine futuristische Story legt Ihr Euch
auf der Xbox mit der mal ‘requldren’,
mal mutiertern Reptilienbrut im
stahlernen Innern einer gigantischen
Raumstation an. Wahrend Ihr per
Jetpack flink durch die Gange dasht,
steht Balleraction im Zentrum des
Geschehens: Via hochfrequenter
Bleispritze und ein paar abgefahre-
nen Hilfsdrohnen legt 1hr Euch nicht
selten mit knapp 30 Viechern zeit-
gleich an. Teils arge Ubersichtspro-
bleme dank Auto-Kamera werden
hoffentlich noch behoben.

Das abgefahrene Dinodesign halt
sich kaum an Evolutionserkenntnisse.

P im Messe-Praxistest offenbarte
sich, was wir bereits im Preview in
MAN!AC 03/03 andeuteten: Auller
dem Namen hat “Dino Crisis 3" mit
den popularen PSone-Vorlaufern nur

| Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller:  Capcom
| Genre: Action

Mehr Action, weniger Abenteuer: . ’ ‘

Ballerintensive Dinohatz vor styli- By R
scher SciFi-Kulisse - leider triiben .03 Ruhige Szene: Oft habt Thr's mit
Kameraprobleme den Ersteindruck. dutzenden Gegnern gleichzeitig zu tun.

[44]
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Headhunter:

.4
(271 Die monumentalen Levels prasen-
tieren sich grafisch deutlich aufpoliert.

P oas “Headhunter”-Sequel spielt
zwanzig Jahre nach den Gescheh-
nissen des ersten Teils in einer Zwei-
klassengesellschaft, die sich in Kon-
sum und Armut teilt. Da die Welt auf
das unkontrollierte Chaos zusteuert,
bekampft der alternde Jack Wade
wieder einmal Korruption und Un-
recht. Doch jetzt steht ihm eine sexy
Partnerin zur Seite: die agile Leeza
X. Wilde Schieereien mit automati-
schem Zielsystem stehen ebenso
wieder auf dem Programm wie
knackige Schleichmissionen. Neben
gewohnter Motorrad-Action bietet
"Redemption” nun eine Ego-Sicht,

Rede

A

ption

€74 Noch fiesere Gegner machen Euch
diesmal das Leben schwer.

um Gegenstande zu scannen. Ein
imposanter Orchester-Soundtrack
wird far die passende Musikkulisse

sorgen.
i

Playstation 2

Xbox
‘ Entwickler: Sega Europe
|| Hersteller: Sega/Atari
Genre:  Action

Konsequente Weiterentwicklung
des Action-Spektakels: Schuss-

Gefechte und Stealth-Einsatze
sorgen fiir Hochspannung.
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hier wértlich zu nehmen.

}Nach "Dead to Rights” gibt’s das
nachste in den USA entwickelte Pro-
dukt: Auch bei “kill.switch” steht

Nato USA

Entwickler:

Hersteller:  Namco

Genre: Action

Intensive Actionballerei mit
innovativer Idee: Nur wer stindig
Deckung sucht, hat eine Uber-
lebenschance.

Plan, darunter eine Wiiste.

pausenlose Action im Vordergrund,
als einsamer Kampfer leert Ihr ein
Magazin nach dem anderen in feind-
liche Armeen. Eine Handvoll neuer
Ideen macht das Geschehen aber un-
gewohnlich: So kénnt Ihr nicht ein-
fach wild drauflos stiirmen, sondern
miisst standig hinter allen maglichen
Gegenstanden Deckung suchen. Von
dort aus visiert Ihr entweder vorsich-
tig einzelne Ziele an oder haltet ein-
fach die Waffe raus und ballert blind
in die Menge, um euch etwas Luft
zur Planung zu verschaffen - simpel,
aber effektiv.

-~ _Full Throttle: Hell on Wheels

.08 Immer auf die Zwolf: Priigeleien
gehdren zum Biker-Alltag.

P> Quadratkinn Ben aus dem kultigen
PC-Adventure “Full Throttle” ("Voll-
gas” in Deutschland) feiert sein
Comeback und beehrt erstmals auch

| Entwickler: LucasArts, USA

Hersteller:  LucasArts

Genre: Action-Adventure

Fortsetzung des Adventure-
Klassikers mit deutlich erhdhtem

Actionanteil: Lost Rétsel, fahrt
Rennen und verpriigelt Biker.

MAN!AC 07-2003

L} Werdet dem Namen gerecht und
gebt auf dem Zweirad Vollgas.

Konsolen. Wer allerdings auf ein
Point’'n’Click-Erlebnis im Stil der
Lucas-Klassiker hoffte, liegt falsch:
Zum einen stapft Bikerheld Ben nun
in waschechtem Polygon-3D durch

adie Landschaft. Zum anderen gibt's

zwar immer noch einige Ratsel zu
|6sen, aber die Action steht im Vor-
dergrund. Bei der Aufklarung eines
mysteridsen Skandals vermabelt Ihr
zahlreiche feindliche Motorradgangs
mit blanken Fausten, Ketten, Stuhl-
beinen oder anderen praktischen
Schlagwaffen. AuBerdem schwingt
Ihr Euch aufs Zweirad und fahrt
damit wilde Rennen aus.

LU} Da Ihr zwei Trupps gleichzeitig befehligt und somit mehrere Richtungen auf

einmal iberwachen konnt, fallt die Sicherung kritischer Passagen leichter.

) Die U.S. Army entdeckt nun auch
ihr Herz fur Konsolenbesitzer: Im Ge-
gensatz zu den letztes Jahr vorge-
stellten PC-Ballereien liegt der
Schwerpunkt von “Full Spectrum
Warrior” aber weniger auf bleihalti-
ger Action. thr greift namlich nicht
standig direkt ins Geschehen ein,
sondern betatigt Euch als Komman-
deur eines neun Mann starken
Kampftrupps: Der unterteilt sich in
zwei Grippchen von vier bzw. funf
Soldaten (bei der seid Ihr dabei) mit

klar unterteilten Aufgaben - Team-

fihrer, Grenadier, Standardschitze
und Maschinengewehrtrager. Mit Eu-
ren Kameraden sollt Ihr Einsatze in

m Vorriicken auf Kommando: Dank
intelligenter Steuerung klappt’s gut.

Kriegsszenarien erfolgreich lasen,
indem Ihr sie dank eines vielseiti-
gen Cursors vorsichtig und den
Army-Prozeduren  entsprechend
durchs Kampfgebiet lotst. Da die
CPU-Mitstreiter mit einer hochent-
wickelten Eigenintelligenz versehen
sind, gebt Ihr ihnen nur Anweisun-
gen und die Taktik vor. Den Rest er-
ledigen sie alleine und suchen z.B.
eigenstandig Deckung oder neh-
men die sinnvollste Formation ein.

Das klingt zwar im ersten Moment
wenig interessant, ist aber tatsach-
lich sehr spannend und fordernd,
zumal die Feinde nicht weniger
schlau vorgehen. Dank guter Steue-
rung und - hochwertiger Optik
schlapft 1hr flugs in die Anfihrer-
rolle und seid praktisch mitten im
Geschehen. Damit zivile Xbox-
Zocker nicht zu sehr von Army-
Regularien gebremst werden,

erscheint ihre Fassung zudem mit
einigen Storysequenzen und dezent
beschleunigten Ablaufen.

Entwickler: Pandemic, USA

Hersteller:  THQ

‘Genre: Action »

Taktischer Shooter mit lebens-
echter Optik und Schwerpunkt auf

beeindruckend realistischen
Gefechtsablaufen.
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Playstation 2

)8 Hier helfen wohl kaum noch verbale Argumente: Ge,

gen dicke Hightech-

Kanonen hat die korrupte Firmenmeute aber kaum noch Chancen.

P Der neueste Ego-Shooter von den
Machern der beriihmten Nazi-
Schloss-Ballereien spielt im zukinfti-
gen New Orleans. Ihr schlipft in die
Rolle einer Ein-Mann-Armee, welche
die teuflischen Plane der Silmara

Corporation durchkreuzen soll. Als
herausragende Fahigkeit verlang-
samt Ihr die Zeit, um so feindliches
sperrfeuer zu umgehen. Auflerdem
konnt Ihr Euch kurzzeitig wie ein
Blitz bewegen, um Eure Gegner zu

01 Dank Thermobrille sind Gegner
und Schwachpunkte schnell lokalisiert.

Gberraschen. Dazu steht Euch ein
stattliches waffenarsenal zur verfi-
gung: Neben den obligatorischen
MGs, Schrotflinten und Granatwer-
fern greift Ihr auch zu schlagkrafti-
gen Laser-Gewehren und Flussig-
stickstoffkanonen. Daneben kom-
men Infrarot- und Nachtsichtgerate
zum Einsatz. Mit dem erweiterten
Sehspektrum erkennt thr nun auch
(ahnlich wie in "Metroid Prime”)
Schwachpunkte der Gegner und
kdnnt Eure Umgebung nach etwai-
gen Bruchstellen absuchen. Per
Wumme vergroRert Ihr Risse im Bo-

m Im praktischen Warp-Modus nutzt
1hr den Vorteil der Zeitlupe.

den oder schieBt hoher gelegene
Gelander herunter, um sie als Lei-
tern zu benutzen. Hort sich gut an,
spielt sich auch so: Die E3-Fassung
machte einen tollen Eindruck!

Gray Matter Interactive
Activision
Eqo-Shooter

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

Kampf gegen die Globalisierung:
Furios inszenierter 3D-Shooter mit
sattem Wummenangebot, Cyborg-
Gimmicks und Scanfunktion.

2] Herrschaft des Feuers: Wenn
Drachen pusten, wird’s brenzlig.

P Ein kurioser Pakt schweiBt die
Leben von Ritter Kyme und einem
roten Drachen zusammen. In einer
Schlacht schwer verwundet, konnen
beide nur Uberleben, wenn sie dem

=
Playstation 2

Entwickler: Cavia Inc., Japan
Hersteller:  Square Enix
Genre: Actio-R

Drachenk@mpfe mal anders:
kurioser Fantasy-Cocktail aus
"Dynasty Warriors”-artiger Prii-
gelschlachtplatte und Flugaction.

[46]

anderen ihre letzte Lebensenergie
spenden. Fortan fliegen und metzeln
sie gemeinsam, um das Mysterium
eines feindlichen Fantasy-Reichs
aufzudecken.

Die Kombination der ungleichen
Krieger resultiert in einem ebenso
ungewohnlichen Spielkonzept. Auf
dem Riicken des Drachen wehrt [hr
gegnerische Flatterviecher sowie
Bodentruppen per Feueratem ab.
Jederzeit durft Ihr dabei zur Landung
ansetzen, um die Gegnerschar per
Pedes und mit blankem Stahl
niederzumetzeln.

&2 Hackepeter: Die Nahkampfe erin-
nern an Koeis “Dynasty Warriors”-Saga.

: Rise to Honor

71 Gut geblockt: Einzelne Gegner
jagen einem Jet Li keine Angst ein.
P was fior Jackie Chan und Bruce Lee
schon eine Selbstverstandlichkeit
ist, wird nun auch fiir Jet Li wahr: Der
aktuellste Handkantenheld des
Actionkinos bekommt sein eigenes
PS2-Spiel spendiert. Damit der Star
aus Hong Kong auch in der virtuellen
Welt maglichst originalgetreu wirkt,
arbeitete er iiber mehrere Monate
fur Motion-Capturing-Aufnahmen
und Choreographie mit den Entwick-
lern zusammen. Herausgekommen
ist eine dynamische Priigelei mit
zwar noch nicht fertiger, aber durch-
aus ansehnlicher Optik und einigen
frischen Ansdtzen. Neben den

(273 Auch gegen mehrere Feinde setzt
sich der Priigelstar locker durch.

erwarteten Kampfabschnitten, bei
denen lhr den rechten Ministick far
gezielte Aktionen einsetzt, gibt’s
auch Level, in denen Ihr Euch mit
Waffeneinsatz der Feinde erwehrt.

Iaystation 2
Entwickler: Sony, USA

Hersteller:  Sony
Genre: Beat'em-Up

Intensive StraBenkeilerei mit
detailgetreu umgesetztem

Promiklopper und originellem
Rundum-Kampfsystem.
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Li3 Massenpriigeleien wirken dank
Ego-Sicht noch intensiver.

P Namco verschmilzt zwei Genres:
Ihr neuestes Beat’'em-Up wurde da-
bei in die First-Person-Perspektive
verfrachtet. Held Cole besitzt tiber-

| Entwickler: Namco
| Hersteller:  Namco
Genre A(llon

Priigelspiel mit ungewohnter Per-
spektive: Aus Ego-Sicht verkloppt
Ihr massenhaft Gegnerhorden auf
der Suche nach Eurem wahren ich.

b8 Spieglein, Spieglein an der Wand,
wer hat die starkste Hand?

menschliche Krafte und ein sattes
Schlag-Repertoire, das ihm den un-
bewaffneten Kampf gegen Militar
und Supermenschen ermaglicht. Fur
den Notfall greift er auch gern mal
auf das schicke Wumme zurtck. Lei-
der wurde das vielversprechende
Action-Spektakel nur als Video ge-
zeigt. Beeindruckende Lichteffekte
und detaillierte Polygon-Charaktere
lassen aber schon jetzt grofles Po-
tenzial erahnen. Es bleibt allerdings
noch abzuwarten, ob der Titel auch
spielerisch mithalten kann.

| EXH Im Team geht’s besser: Eure KI-
‘ Kollegen folgen jedem Kommando.

‘ P im Gegensatz zum PC-Pendant
' unterscheidet sich der taktische Ego-
Shooter “Rainbow Six 3" auf der

posmv vom PC Kollegen ,Raven
Shield”. So wurde die Action auf
Padkeontrolle optimiert und weniger
strategielastig ausgelegt. Trotzdem
konnt Ihr auch weiterhin mit einfa-
chen Kommandos Eure Kollegen
vorschicken oder zur Deckung beor-
dern. Grafisch hat die Xbox sogar
die Nase vorn, denn optisch sorgt
die bewahrte Technik des Tom-Clan-
cy-Kollegen “Splinter Cell” fir aus-

gesprochen edle Spezialeffekte, le-
bensecht animierte Objekte wie
wehende Vorhange und coole Licht-
spielereien.

Xbox in einigen Punkten erfreulich

Entwickler:

Ubi Soft, Kanada

Hersteller:

Ubi Soft )

XB Durien nicht fehlen: Ansehnhche

Ego-Shooter

Spannende Ego-Action im To
Clancy-Universum mit strategi-
schem Einschlag und toller Grafik

Spezialeffekte wie die Nachtsicht.

- ein echter Hitkandidat.
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P> Zu hoch gepokert: Einen Tag vor
Ablauf der Frist ist die Fusion zwi-
schen ‘Pachinko’-Gigant Sammy und
Ex-Hardware-Grolle Sega geschei-
tert. Man habe sich in Detailfragen
wie etwa der Managementkontrolle
nicht einigen konnen, hieR es in der
offiziellen Begrindung Segas. Szene-
kenner vermuten jedoch andere Hin-
tergriinde: An sich galt der Zusam-
menschluss der beiden Firmen be-
reits vor Monaten als sicher. Ende
April meldete dann Namco ebenfalls
Interesse an einer Fusion mit Sega
an - eine Verbindung, welche die
Marktfiihrung im Arcade-Sektor zur

Folge gehabt hatte und von Experten
als die fur Sega lukrativere Partner-
schaft gesehen wurde. Sammy-Chef
Hajime Satomi reagierte verargert
daruber, dass Sega das Namco-Ange-
bot nicht gleich ausgeschlagen hatte.
For ihn sei der Zusammenschluss be-
reits im Febuar per Handschlag be-
schlossene Sache gewesen. Anfang
Mai zog dann auch Namco sein An-
gebot zurtick, nachdem der "Sonic”-
erfinder nicht auf die Offerte reagiert
habe. Als Konsequenz fir beide
geplatzten Fusionen musste Sega-
Prasident Hideki Sato seinen Platz
raumen. Als Nachfolger leitet kiinftig

Nur geklaut’ Sangerm veﬂ_«!qgt Sega

[» wer ob fehlendem Interesse schon
lange aus den Schlagzeilen ver-
schwunden ist, verklagt am besten
einen Publisher: So geschehen im
Falle der ehemaligen "Deee-Lite”-
sangerin Lady Miss Kier. Die poppige
Dame verklagt Sega auf satte
750.000 Dollar, weil deren PS2-Tan-
zerei “Space Channel 5” respektive
Polygon-Reckin Ulala angeblich ab-
gekupfert sei. Insbesondere sollen
im Spiel Make-Up, Choreografie,

~E J Es ist schon zum Heulen:
Wenn unser Hobby dieser
. = = Tage in branchenfernen

j\)_ « Medien fur Aufsehen sorgt,
dann fast ausschlieBlich durch
negative Schlagzeilen. Mal verklagen um Promi-
nenz bemiihte Sternchen einen Hersteller (wie
im Falle von Segas “Space Channel 5”), ein an-
deres Mal stehen brutale Werbebotschaften
respektive Spielinhalte am Pranger. Dass derart
miese AuBendarstellung am fehlenden Verstand-
nis sensationslisterner Schreiberlinge lieqt, ist
allerdings nur die halbe Wahrheit: Vielmehr
schaufeln sich diverse Publisher mit verbohrter
Marketing-Strategie ihr eigenes Reputations-
Grab. So darf zwar bezweifelt werden, dass

[48]

L, L§ Léii

VIDEOSPIELE IN DER GRAUZONE

Klamotten,
Musik und
sogar Fri- |
suren  aus
dem Video
“Groove is
in the :
Heart” vo:kommen Eine Stellung-
nahme seitens Sega zum arg verspa-
teten Rechtsstreit (immerhin kam
“space Channel 5" bereits 1999 her-
aus) steht leider noch aus.

“Command&Conquer: Generals” jugendge-
fahrdendes Gut beinhaltet - geschmacklose
Terror-Einsatze haben jedoch ob der aktuellen
weltpolitischen Lage nichts in Computerspie-
len zu suchen. Electronic Arts’ Entriistung
iiber die Indizierung des Titels erscheint un-
terdessen arg geheuchelt: Worin liegt denn
bitteschon der Beweggrund fiir plakative Hor-
ror-Szenarien, wenn nicht in purem Profitden-
ken? Nichtsdestotrotz sollte dies keineswegs
als Aufruf zum vélligen Software-Gewaltver-
zicht missverstanden werden: Plakativer
Grusel wie beispielweise in der “Resident
Evil”-Reihe macht namlich durchaus spieleri-
schen Sinn - die schamlose Ausbeutung realer
Leiden bleibt hingegen tabu.

Hisao  Oguchi,
der ehemalige
CEO der Entwick-
lungsabteilung !
Hitmaker die Ge- J
schicke des
Branchen-Vete- { _
ranen. Sega-Siindenbock:
Grund zur Klage Hideki Sato.
haben die Japaner sonst wenig: Erst-
mals seit funf Jahren schrieb der
Konzern mit einem Nettogewinn von
3,05 Milliarden Yen (ca. 22,6 Mio. Eu-
ro) zum Ende des Geschaftsjahres
2002 /03 wieder schwarze Zahlen.

WS

Geldnot? Harte Ein-
schnitte bei Capcom

» Wenn die Software-Verkaufe hin-
ter den Erwartungen liegen, schreckt
Capcom auch vor groBen Namen
nicht zuriick: Nachdem sein Actian-
Titel “P.N. 03” in Japan floppte, trat
“Resident Evil”-Erfinder Shinji Mika-
mi als Chef der Entwicklerschmiede
Production Studio 4 (u.a. "Viewtiful
Joe") zuriick. Dariiber hinaus zwang
ein gigantischer Quartals-verlust von
150 Millionen US-Dollar den Nippon-
Hersteller dazu, die Entwicklung von
insgesamt 18 Titeln zu stoppen.
Welche Titel gestrichen wurden,
wollte man leider noch nicht
bekannt geben.

BERICHTE, ANALYSEN
UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

Xbox in griin!

> Nachdem der horrende Xbox-

Startpreis inzwischen langst
Geschichte ist, hart Microsoft ein
zweites Mal auf die Beschwerden
der Kundschaft: Ab sofort wird die
128-Bit-Hardware bei uns genau wie
in den USA mit einem handfreundli-
chen ‘Controller 5" ausgeliefert - das
alte Riesen-Pad wird ergo nicht mehr
hergestellt. Ist schon diese Nachricht
Grund zur Freude, bekommen
sammler ein echtes Schnappchen
oben drauf: Fir 230 Euro erhaltet Thr
seit dem 2. Mai eine streng limitierte
Xbox in transparentem, griilnem

Gehause (siehe Bild unten). In der
Verpackung sind zudem zwei farblich
mit der Konsole identische Controller
enthalten.

Phantom enthiillt
P In MANIAC 04/03 berichteten wir
von der mysterigsen Phantom-Kon-
sole, mit der Hersteller Infinium Labs
den Markt erobern will. Bei einer
Pressekonferenz wurden nun die
tatsachlichen Spezifikationen der
Hardware vorgestellt: Demnach wird
es sich wie von uns vermutet um ei-
nen verkappten PC handeln, der die
Spiele von einem zentralen Server
herunterladt. Wahrend der Release
fur frihestens weihnachten angege-
ben wird, liegen Verkaufspreis wie
Start-Software noch im Dunkeln.

- Windows XP-Betriebssystem
- 2 GHz Intel-Hauptprozessor
- ¢a. 256-MB Hauptspeicher

- Festplatte

- Netzwerkkarte

- Funk-Controller

- Keyboard, Maus

- Dolby Digital 5.1
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Trotz PSZ-ErfoI

ony mit roten Zahlen Hollywood-Stars erobern Videospiele

[» Dustere Wolken iiber dem Sony-
Konzern: Im 4. Quartal des aktuellen
Geschaftsjahres (1. Januar bis 31.
Marz 2003) verbuchte der japanische
Elektronik-Riese einen Rekordverlust
von 922,2 Millionen US-Dollar.
Prompt sackte der Aktienkurs inner-
halb weniger Tage um 27 Prozent ab.
Finanzexperten reagierten mit
Emporung und Entsetzen auf den
Aktien-Schock: “Einen  Preiskampf
gegen Microsofts Xbox wiirde Sony
so niemals gewinnen”, verkindete
Hiromichi Kubo von der Mitsubishi
Tokyo Financial Group. Die Spiele-
sparte trug indes noch positiv zum
Betriebsergebnis bei: 22,5 Millionen
PS2-Konsolen wurden im letzten
Geschaftsjahr ausgeliefert und ein
Umsatz von acht Milliarden Dollar
bzw. 942 Millionen Dollar Gewinn

EA reicht Klage ge-
gen Indizierung ein

Trotz einer USK-Freigabe ‘ab 16’
wurde das PC-Strategiespiel “Com-
mand&Conquer: Generals” kiirzlich
indiziert. Als Grund wurden der Be-
zug zur weltpolitischen Lage (Terror-
Missionen) sowie Kriegstreiberei an-
gegeben. Hersteller Electronic Arts
sieht darin keinen Sinn und hat
prompt eine Klage beim Verwal-
tungsgericht in Kéln eingereicht.
“Die Bereinigung des materiellen
Schadens ist kein entscheidendes
Kriterium. Vielmehr geht es darum,
das fragwirdige Vorgehen der BPjM
nicht hinzunehmen. Mir scheint, dass
man EA Deutschland als Tochterun-
ternehmen eines US-Konzerns aus
politisch motivierten Griinden unge-
recht behandelt hat”, stellt Deutsch-
land-Geschaftsfihrer Dr. Jens Uwe
Intat klar. Uber das mit Spannung er-
wartete Urteil berichten wir in einer
der folgenden Ausgaben.

T
1%

A

:Steii"l des AnstoBes: “C&C: Generals”.
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erzielt. Nichtsdestotrotz arbeitet
man im Verborgenen weiterhin am
PS2-Nachfolger: So sollen in den
nachsten drei Jahren ca. 1,52 Milliar-
den Euro in die Entwicklung von
Chips fur die PS3 investiert werden.
Diese so genannten ‘Cell’-Bauteile
sollen spater nicht nur fir furiose
Rechengeschwindigkeit sorgen, son-
dern auch das Herzstick einer Breit-
band-0offensive sein: Sony plant die
Next-Generation-Harware als Enter-
tainment-Maschine, mit der man
sich Filme, Spiele und Musik aus dem
Internet runterladt. AuBerdem wird
an einem neuen Chip mit dem
Codenamen ‘Dragon’ gewerkelt, der
den PS2-Hauptprozessor sowie des-
sen Grafik-Einheit miteinander kom-
biniert - erheblich sinkende Produk-
tionskosten waren die Folge.

Zahlen von Micro-
soft und Ubi Soft

Mitte April gab Bill Gates” Mega-
konzern wieder einmal seine Quar-
tals-Ergebnisse bekannt: Vom 1. Ja-
nuar bis zum 31. Marz 2003 wurden
7,8 Milliarden US-Dollar umgesetzt.
Dies entspricht einem Wachstum von
acht Prozent. Der Gewinn erhohte
sich im genannten Zeitraum auf 2,8
Milliarden Us-Dollar (Vorjahr: 2,7 Mil-
liarden). Verantwortlich fur diese po-
sitiven Zahlen waren allerdings Biro-
Anwendungen wie “Office”, im
Videospiel-Sektor sieht’s dagegen
eher diister aus: So fuhr der Xbox-
Bereich gerade einmal einen Umsatz
von 453 Millionen Dollar ein und
blieb damit um 42 Prozent hinter
dem Vorjahres-Ergebnis. Als Grund
wurden die weiterhin maRigen Hard-
ware-Verkaufe angegeben.
Wesentlich positiver fallen dagegen
die Verlautbarungen von Ubi Soft
aus: Der franzdsische Publisher mel-
det im ersten Quartal 2003 einen
Umsatz von 184,5 Millionen Dollar.
Damit konnte man die eigenen Vor-
gaben um satte 98 Prozent Ubertref-
fen. Der Ausloser wurde gleich mit-
geliefert: “Splinter Cell” verkaufte
sich inzwischen Gber 3,6 Millionen
Mal und auch “Ghost Recon” sowie
“Rayman 3" liegen mit Gber einer
Million Exemnplaren voll im Soll.

Die schleichende Anndherung von
Kino- und Videospiel-Industrie I3sst
immer mehr Hersteller nach Holly-
wood schielen. Einen besonders
groBen Coup konnte nun Info-
grames/Atari landen: Fir deren Ver-
softung des kommenden “Termina-
tor 3”-Streifens wird Arnold Schwar-
zenegger (Bild
links) Stimme
wie Konterfei
hinhalten. Als
ob der oster-
reichische Su-
perstar  nicht
schon spekta-

Von wegen nur deutsche Sitten-
wachter waren empfindlich: Nach
Microsofts Xbox-Spot hat die briti-
sche Werbeaufsicht nun bereits die
zweite Videospiel-Kampagne ge-
stoppt. Im Visier der Behorde: “Mor-
tal Kombat”-Anzeigen, die ein Kind
mit blutverschmierten Handen bzw.
den Slogan ‘It's in us all!" propagie-
ren. Midway hierzu: “Die Werbung
soll keine Gewalttat darstellen!”

Vergeigt: Skurrile
Nippon-Hardware

Ihr haltet Euch fir ein unerkanntes
Musikgenie? Dann hat Tomy genau
das richtige: Der japanische Hard-
ware-Experte veroffentlicht mit dem
Evio in Kirze eine Plastik-Violine, die
Ihr an Euren Fernseher anstopselt.
Via beigelegtem Bogen gilt es nun,
sechs in die Geige eingebaute
Orchester-Sticke nachzufideln. Ein
optischer Sensor bzw. druckempfind-
liche Saiten registrieren Eure Geige-
rei - der Preis stand zu Redaktions-
schluss noch nicht fest.

[ T

Klassik-Trio: TTJm\,rs Geigen-Controller.

kular genug
wdre, setzt
Activisions
“True Crime”
gar noch ei-
nen drauf:
Als Syn-
chronspre-
cher wurden
namlich
Cristopher Walken (siehe Bild oben),
Gary Oldman (“Das funfte Element”),
Michael Madsen (“Species”), Michel-
le Rodriguez (“Resident Evil”) und
Ron Perlman (“Die Schone und das
Biest”) vespflichtet,

+++Geldregen: Activision
vermeldet im vierten Ge-
schafts-Quartal einen Umsatz von 125 Millionen
Dollar - 25 Prozent mehr als erwartet, +++ Fie-
ser Fulballer: Oliver Kahn hat seine Klage ge-
gen EA in erster Instanz gewonnen. Somit darf
“FIFA WM 2002" vorerst nicht mehr verkauft
werden. Der Torhiiter hatte gegen die Verwen-
dung seines Konterfeis prozessiert. +++ Schlech-
tes Spiel, guter Film?: Sony Pictures dreht ab
Anfang 2004 einen Kinostreifen zum Gangster-
spiel “The Getaway”. +++ Spielverderber: Nin-
tendo England geht ab sofort rechtlich gegen
Handler vor, die “Pokémon”-Madule importie-
ren. +++ Rap-Spektakel: Hip-Hop-lkone P.Diddy
werkelt an einem Videospiel iber seine Wenig-
keit. Der Titel soll als Werbung fir den US-Musi-
ker herhalten. +++ Die Legende lebt: Der fran-
zosische Spielekonzern Infogrames (u.a. “Enter
the Matrix”) heiBt ab sofort Atari. Software-
Infos wie Online-Support gibt's fortan unter
www.atari.de +++ Neues von “Stunt Car
Racer”: Geoff Crammond arbeitet fiir sein (64-
Remake mit Lost Toys (“Battle Engine Aquila”)
zusammen. +++ Keine Macht den Drogen! Nin-
tendos neues Werbemodell Asami Abe wurde
umgehend gefeuert, weil die 17-Jdhrige auf

einigen  Privatfotos mit +&y§
Ty

Zigarette posierte.
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Es kommt, es kommt nicht, es

kommt sicher, es kommt sicher
nicht: Nach schier endlosern Hickhack
steht nun fest, dass Nintendo ihre

skurrile Lebenssimulation “Animal
Crossing” nicht in Europa veroffentli-

chen - zumindest in diesem Jahr. Eine -

bedauernswerte Entscheidung, die
uns zu einem arg verspateten Import-
Test zwingt, schlieflich wollen wir
Fuch die Qualitaten dieser Knuddel-
perle nicht vorenthalten. Findige PAL-
Cubler hebeln ergo per Freeloader die
Regionsschranken des Wiirfels aus
und besorgen sich schnell das fir
Englischkundige problemlos ver-
standliche US-Pendant.
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Herzlich willkommen! Am Bahnhof plaudert Ihr mit dem affigen
Schaffner oder fahrt in die Stadt eines Freundes.

S
—~=

!

25

-

ie snmmung ist gut: An bestimmten Tagen veranstalten tfle “Animal (mssmg “-Einwohner Feste. Be;m hier gerade abge-

haltenen Bliitenfestival im April trefft Ihr beispielsweise den Biirgermeister oder beobachtet einfach das lustige Treiben.

Digitales Dirfchen

Eines gleich warnend vorweg: “Ani-

~/

' digitalen Puppenhaus las-
sen -

auf ein Suchtmittel mit wohlfuhl-
garantie. Die erste positive Uber-

aufgeschlossene -
Zocker freuen sich hingegen

raschung erwartet Euch bereits -

¢ beim Offnen der Verpackung: Wird
- doch gratis eine Memory Card mitge-
mal Crossing” ist kein Konsolenspiel :
im klassischen Sinne, sondern viel- :
mehr eine lebendige kleine Welt, die :
sich nach Einlegen der Mini-Disc in .
Eurem Cube einnistet. Wer er-
go nicht ohne Game Over oder :
vorgegebene Ziele glucklich :
wird, sollte die Finger vom

liefert, die fortan Euren 59-Blocks
schweren “Animal Crossing”-Spei-
cherstand schultert. Warum ein simp-

ler Knuddeltitel soviel Platz benotigt? -

Ganz einfach: Nach Spielbeginn wird
namlich per Zufall ein komplettes,

individuelles (der Titel l&sst sich frei :
andern) Polygon-Dorf fur Euch erstellt

- Bewohner und deren Hauser inklu-
sive. Habt thr dann noch Eurem
groBkopfigen  Alter  Ego
Geschlecht als auch Namen verpasst,
kann’s endlich losgehen: Aus einer
dezent gekippten Vogelperspektive

wandern Neuankommlinge per Ana-
logstick schnurstracks zu Tom Nook,

- dem Inhaber des einzigen Kramer-

. ladens Eurer Welt.

Fur Shopping

. bleibt jedoch keine Zeit: Zuerst musst

Ihr namlich fur Tom arbeiten, um den

Kredit fur Eure Bude zu tilgen.

sowohl
- Blumen pflanzt oder reifes Obst ern-

Schreib” mal wieder!

Keine Angst, was im richtigen Leben
in echte Schufterei ausarten wirde,
entpuppt sich hier als sinnvolles Tuto-
rial: So lernt Ihr zum Beispiel wie man

tet - ein Schitteln hat noch keinem
Baum geschadet. Interessanter wird

07-2003 MAN!AC



AL-Ve | Hersteller | Genre

Arc the Lad: Twilight of the Spirits Rollenspiel ei : w&7| Downhill Domination Sony Sportspiel

Freestyle MetalX Midway Rennspiel @ w=| Freaky Flyers Midway Action NG~

Mace Griffin Bounty Hunter Vivendi Action (% & Fugitive Hunter Infogrames . | Action SG

Magic Pengel: The Quest for Color | Agetec Rollenspiel % 57| K-1 World Grand Prix Konami Beat'em-Up G

RTX Red Rock LucasArts Action <} 57| Romance of the Three Kingdoms 8 | Koei Strategie S

Dinotopia TDK Action t s Unlimited Saga Square Rollenspiel %

Outlaw Volleyball Simon & Schuster | Sportspiel ét 9| Aliens vs. Predator: Extinction | Electronic Arts Strategie Ry

Pirates of the Carribean Bethesda Rollenspiel @ <& p| Shayde Metro 3D Action E
54 | ultimate Muscle Bandai Beat'em-Up - 30 | 1080° Avalanche Nintendo Sportspiel &

Wario World Nintendo Jump’n'Run é 50 | Mario Golf: Toadstool Tour Nintendo Sportspiel @

JUNI jull
spielename |Wersteller | Gemre || spielename | Hersteller Genre PALVersion
Fish Eyes 3 vidor Sport = Pop'n’Music Konami Musikspiel ﬁi
Ripple no Tamago 03 Simulation %5 Silent Line: Armored Core 3 From Action SEG>
Triangle Again 2 Kiki Adventure @ w57| shutokou Battle 01 Genki Rennspiel G
Virtual On Marz Sega Action @ %"/ Bloody Roar Extreme Hudson Beat'em-Up B
C.A.T. Cyber Attack Team Hide Adventure @_4 54 | Final Fantasy Crystal Chronicles | Square Rollenspiel &
Viewtiful Joe Capcom Action :@ 30 | Fzero GC Nintendo Rennspiel @

= {
PAL-Veriffentlichung: l(‘.:"fsicher S realistisch @ unwahrscheinlich

] Auf der Jagd: Mit der Angel zieht Ihr be

hutsam Fische an Land (links), das

Fangnetz dient hingegen zum Einsacken diverser Schmetterlinge (rechts).

der kurze Handlanger-Job schlieflich,

wenn Euch der Immobilien-makler
auf Botendienst schickt. So lernt thr :
namlich die zahlreichen, allesamt tie- -

rischen Mitbewohner Eures virtuellen
Dorfs kennen: Jedes der knuffigen Ki-
Mannlein bzw. -Weibchen besitzt sei-

ne ihm eigene Individualitat. Dem-

entsprechend bieten nette Vertreter
freundlich ihre Hilfe an, wahrend
Griesgrame nichts von Euch wissen

wollen - Symbole Gber den Kopfen :

zeigen Euch dabei stets, wie's gerade

ibers bestellt ist. Habt Ihr auf Granit

gebissen, ist das trotzdem kein Bein-
bruch: Selbst missmutigste Kerle las-

sen sich entweder durch friedfertige
Multiple-Choice-Plaudereien oder mit
einem Gefallen umstimmen. Letztge-
nannte Nettigkeiten bedeuten fir
Euch zumeist, dass Ihr dem Dorf-
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bewohner einen verliehenen Gegen-
stand zuruckbringen sollt. Im Gegen-

zuq erhdlt Ever Alter Ego diverse

Geschenke wie z.B. schicke Klamot-

ten oder Mobiliar. Letztgenanntes °

schleppt thr sofort nach Hause und

- richtet damit Eure virtuelle Hutte
nach eigenem Gusto ein. Die Aktivita-
ten als Innenarchitekt gehen gar so- -
weit, dass frische Tapeten angekleis-
tert oder abgefahrene Teppiche ver- :
legt werden kénnen - keine Behau- -
© sung gleicht der anderen. Die Kom- -
um die Befindlichkeit eines Gegen- -

munikation mit den Bewohnern Eures
Stadtchens endet langst nicht beim
Austausch von Dingen: Wer Papier

ersteht, schreibt fortan per Software-
Tastatur Briefe an seinen CPU-Freund,
gibt diese beim ortlichen Postamt ab -
und freut sich auf eine Antwort. Uber- :
haupt durft Ihr an jeder Ecke lustige
* Texte verfassen: So lassen sich am :

- schwarzen Brett lustige bis sinnvolle
- Nachrichten aufhangen und Eure in-
© teraktive Haustire griRt Besucher
. mit einem selbst erstellten Spruch.

- Tierischer Ieitvertreib
. Ungeachtet dieses unterhaltsamen
§ - Zeitvertreibs gehen Cube-Kapitalisten

' lieber ihrem finanziellen Wohl nach, :

- denn auch in der niedlichen “Animal '
Crossing”-Welt ist ohne Moos nix los.
uUm an die begehrten ‘Bells’ zu kom-
men, besorgt Ihr Euch ergo flugs eine

Copper

- verkauf Setzlinge oder

Schaufel. Mit der grdbt Euer Bild-
schirm-Abbild fortan nach geheimen
Schatzen (zu erkennen am glithen-
den Boden), pflanzt zwecks Frichte-
buddelt
prahistorische Fossilien aus. Weil Ihr
kein Kulturbanause seid, werden die

- Knochen analysiert und hernach ans

Museumn gespendet - der dort stan-

. dig pennende Historiker stellt Eure

Funde namlich gerne aus. Derart mo-
tiviert, erwerben Jager und Sammler
gleich noch Angel und Fangnetz: Jetzt

By the way, might you know
if Totakeke=—or, I mean,
K.K. Slider—will be playing
his jams this Saturday?

e

Dein Freund und Helfer: Fundsachen werden im Polizeirevier gebunliert.

AuBerdem hat der nette Wachtmeister immer ein paar Tipps parat.
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geht Ihr auf Insekten- sowie Fisch-
jagd und komplettiert Euer Krea-
turenalbum, das sich jederzeit Gbers
Inventar-Meni einsehen ldsst. Nach
soviel Stress habt Ihr Euch eine kleine
Auszeit verdient: Via GBA-Link geht’s
ab auf eine kleine Insel. Dort finden
sich nicht nur exotische Digi-Kerle,
sondern auch wertvolle Kokosniisse
und schnieke Hawaiihemden. Vor
Eurer Riickreise zum Dorf darf das
Eiland zudem aufs Handheld trans-
feriert werden. Wéhrend thr also wie-
der pfeifend durch die Heimat turnt,
geht das LCD-Leben frohlich weiter

W Entwickler:
| Nintendo, Japan

Am Einzelsystem
i Via Linkkabel | - | PAL-Verdffentlichung:
online | = | hicht geplant
lenkrad ' GBA-Link 16:9 surround
Keyboard  Gard-e-Read. ~ Pr. Scan ProLogic 2

& d | [

. Im Dienste der Archéologie: Voller Stolz betrachtet Ihr in der Museumshalle die von Euch gespendeten Dinosaurier.

- und darf zudem per GBA manipuliert
- werden.

 Leitreise mit dem Cube
: Wo wir gerade bei Manipulationen
- sind: Den genialen Clou an Nintendos
. naiv-amisanter "sims"-Variante stellt -
. die Abfrage der System-Uhr da. Im
¢ Klartext: Das Leben in “Animal Cros-
¢ sing” geht immer weiter - ob Ihr dar-
: an nun teilnehmt oder nicht. So han-
i gen nicht nur virtuelle Tages- und
: Jahreszeit mit der realen Welt zusam- -
“ men, sondern auch unzéhlige Ereig-
" nisse: An Silvester knallen folgerich-
 tig Sektkorken und Baller, am 1. April | &
- warten samtliche Bewohner mit plat- |

- ten Scherzen auf und in den Weih-
: nachtstagen gibt's Geschenke. :
- Dariiber hinaus wundert sich die KI- :
- Gemeinde, wenn lhr wochenlang :
- nicht vorbeischaut. _
 Haken bringt der chronologische

(14 Auch heute spaBig: Mit etwas
Gliick schaltet Ihr “Donkey Kong” frei.

Einen kleinen :

Ablauf allerdings mit sich: Wer ehrli-
cherweise nicht an den Cube-Einstel-

lungen rumpfuscht, muss sehr viel

Geduld mitbringen. Wird namlich bei-
spielsweise der Laden renoviert re-
spektive macht ein Mitbewohner ge-
rade Urlaub, musst Ihr wohl oder (ibel

einige (reale!) Tage spdter wieder- :
kommen. Ebenso verhalt es sich bei

den Offnungszeiten der Einrichtun-
gen: Am spaten Abend hat der
Schneider nunmal geschlossen.
Kommt lhr jedoch mit diesen logi-

schen Restriktionen klar, eréffnet sich

| Coole Bude: Der kleine MAN!AC
sammelt NES-Module und besitzt ein
Modell des Arwing aus “Star Fox”.

Euch ein ungekanntes, an Gehalt
kaum zu Uberbietendes Spielerlebnis.

: Anfangs ob fehlender Kenntnis noch
. mehr simples Rumgerenne denn frei-
¢ es Erkunden, entfaltet “Animal Cros-
: sing” spater einen Suchtfaktor der

Marke ‘Diesen klitzekleinen Besuch

- mache ich noch!". Mag die bewusst
: simpel gehaltene Bonbon-Optik stark
- gewohnungsbedrftig sein, ist’s spa-

testens nach dem ersten Boni-Fund
um Euch geschehen: So entdecken
engagierte Zocker emulierte NES-
Spiele a la “Excitebike” oder

- Trophden wie Links Master Sword,

besuchen per Speicherstand-Transfer

- die Stadt eines Freundes, zeichnen

eigene Tapeten-Muster und, und,
und... Weil das Aufzahlen samtlicher
Features den Rahmen dieses Artikels
sprengen wirde, bleibt nur eines zu
sagen: Lasst Euch nicht vom naiven
AuBeren abschrecken, sonst verpasst
Ihr einen einzigartigen Gamecube-

¢ Hit. tk

jedén Felsbrocken - unter einem findet 1hr ndmlich Goldstiicke.
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 Playstation2

DO Don Pachi pai-ou-Jou

Der dritte Teil der "Do Don

Pachi”-Serie war unter Shooter-
Fans einer der ersehntesten Action-
Kracher dieser Tage. Geniellen die
beiden Vorganger doch einen guten
Ruf als durchdachte, wenn auch
etwas hektische Vertikal-Scroller.
Ahnlich wie “Psyvariar” (das uibrigens
in Kurze als preiswerte PAL-Version
via Empire erscheint) glanzt “Do Don
Pachi” mit einer Unzahl von Feindge-
schossen auf dem Bildschirm. Mit

8 Entwickler:
Am Einzelsystem : Cave, Japan
Via Linkkabel | PAL-Veriffentlichung:
| nicht geplant

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
@169 Surround

Pr. Scan o1s

Lenkiad
Lightqun

Maus
Keyboard

90/0
Splelspall ;

Playstatlon 2

Fatbenfmmhaos-sh;;t'er mlt
tonnenweise Feind-Projektilen
und wenig spielerischem Pfiff.

gemutlichem Kurzzeit-Spielspal kann
der Titel also nicht dienen -

durchaus hibschen Alien-Kreationen
7u begutachten, noch die mittel-
prachtigen Hintergrund-Landschaften
anzusehen. Praktisch, dass nur der
Kern Eures eigenen Raumers als Tref-
ferzone ausgelegt ist; so manovriert
Ihr flugs durch die Schuss-Salven und
wundert Euch, dass Ihr immer noch
am Leben seid. Das Ganze dauert ein
halbes Dutzend mittellange Levels
und macht alleine mehr Laune als zu

. zweil - Duo-Action ist Panlk pur!

JMI' "

filllen, wird eine Level-Karte eingeblendet (rechts).

vor lauter :
Schissen hat man weder Zeit, die :

=k
h lll I

Innovationsmangel
“Do Don Pachi” spielt sich insgesamt

ordentlich; ausgesprochene Freunde
. von Projektil-Overkill mogen es noch
. einen Tick besser empfinden. Und !
© zum Glick ist es technisch deutlich |
anspruchsvoller als beispielsweise :

“Shikigami no Shiro” oder auch das
unten getestete, wesentlich gemit-
lichere "Xiistag”. Aber warum die Ent-
wickler so gut wie keine spielerische
Innovation verwirklicht haben, ist mir

¢ ein Ratsel. Lediglich eine Smartbom-
© ben-variation geht als halbwegs pfif- |
- fig durch.

7] Gleiches Recht fiir alle: Auch das
eigene Schiff feuert méchtige Salven.

Freudig stimmt hingegen, dass der
Packung eine Bonus-DVD beiliegt, auf
der u.a. ein ‘Perfektes Spiel’ zu sehen
st: Ein Profi zockt “Do Don Pachi”
praktisch ohne Lebensverlust durch.
AuBerdem freuen wir uns uber
etliche Spielmadi (inklusive Ubungs-
varianten) und eine ‘Kipp den Bild-

o schirm’-Option. mg

PS2 Besonders im Iwetsp[eler Modus verliert man den
Uberblick: Welcher Schuss kommt woher und geht wohin?

Konfiguration/Spieler max. JSINIINLE
| Taito, Japan
Am Einzelsystem
Via Linkkabel | PAL-Veroffentlichung:
nicht geplant

Spezielle Peripherie:

Flight Stick 16:9
Force-Feedb.| © Pr. Sean

3 %
SpielspaR :

Highend-Unterstiitzung:

Dolby Digital
Soundtrack

Lenkrad
Lightqun

Techmsch mauer Vertikal- shooter
mit nettem Sub-Waffen-Feature, -
\ aber viel zu geringem Umfang.

MAN!AC 07-2003

Zweiter Shooter-Frithling? Nach
“lkaruga”,
Evolution” und “Do Don Pachi” steht

Ballerfans schon die nachste Projek-

til-Orgie ins Haus. GroRartige Innova-
tionen darft Ihr von Taitos Bitmap-
Spektakel allerdings nicht erwarten.
Vielmehr bedient sich “Xiistag”
althergebrachter Genre-Standards

und ist somit zumindest fir Vertikal- -

Freaks einen Blick wert.

Schiittel Dir einen!

Insgesamt acht Levels wollen per
Dauerfeuer von allerlei kreuchendem
und fleuchendem Hightech-Kriegs-
gerat gesdubert werden. Neben auf-
ristbarer Laserkanone sowie obliga-
torischer Smartbomb verfiigt Euer
Friedensflieger iber ein Kanonen-Ku-
riosum: Durch gezielte Links/Rechts-
Bewegungen spuckt Euer Feuervogel
auch seitlich todbringende Boller aus.
Angenehmer Nebeneffekt: Nur Tref-
fer mit der Sekundarwumme erho-

“shikigami no Shiro -

(¢33 Auspuff-Albtraum: Die Heckdiise Eures Gleiters verbrutzelt von hinten anriicken-

des Feindvolk - Optik und vor allem Sound sind leider nicht mehr zeitgemaR.

hen den Punkte-Multiplikator tem-

- porar bis Faktor 12 - fir Highscore- -

Jagden unerlasslich. Im vergleich zum

Gros der modernen Shooter-Konkur-

renz ist “Xiistag” (von teils unginsti-

ger Hintergrund-Farbwahl abgese-
hen) recht idbersichtlich und fair.
Schade nur, dass das Spektakel nach
gut 20 Minuten durchgezockt ist -
unendlich Continues sei Dank. cg
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Metal Gear Solid 3
Konami PS2
Halo 2
Microsoft Xbox
Starcraft: Ghost
Vivendi PS2, Xbox,NGC
MGS: The Twin Snakes
Konami/Nintendo NGC
Fable
Microsoft Xbox
Mario Kart: Double Dash
Nintendo NGC
Gran Turismo 4
sony Ps2
Metroid Prime 2
Nintendo NGC
Castlevania
Konami PS2
R-Type Final
Irem

PS2

AR D
Enter the Matrix Atari
Silent Hill 3 Konami
Final Fantasy 10 (Platinum) Square/Sony
Tom Clancy’s Splinter Cell Ubi Soft
Midnight Club 2 Take 2
L =El PRk T
|| Zelda: The Wind Waker Nintendo
| Enter the Matrix Atari
| Metroid Prime Nintendo
| Skies of Arcadia Legends Atari :
Burnout 2 B Acclaim 'fl'

Enter the Matrix Atari

Yager THQ

Moto GP 2 THQ

Buffy: The Vampire... (Classic) | Electronic Arts

DoA Xtreme Beach Volleyball Tecmo/Microsoft
eboy Adva

Yu-Gi-0h! Worldwide Edition Konami

Zelda: A Link to the Past Nintendo

Super Mario Advance 3: Yoshi’s..., Nintendo

Metroid Fusion Nintendo

Mario Kart Super Circuit Nintendo

Rockman Zero 2 Capcom Enter the Matrx | Atar [ ps2, xbox, Nec
Tenchu 3 From Software NBA Street Vol.2 Electronic Arts | PS2, Xbox
Fire Emblem: Sealed Sword | Nintendo Pokémon Ruby Nintendo GBA

i Dragon Quest M.: C.H. | Enix Zelda: The Wind Waker | Nintendo Gamecube
Generation of Chaos Idea Factory | PS2 indiziertes Spiel Take 2 Ps2
Naruto Tomy GBA Pokémon Sapphire Nintendo GBA
Made in Wario Nintendo Tom Clancy’s Splinter Cell! Ubi Soft PS2
Castlevania: Aria of ... Konami Golden Sun: The Lost Age! Nintendo ~ «| GBA
Netsu Chu! Pro Yakyuu 03| Namco PS2 i ] indiziertes Spiel Activision Xbox
Taiko no Tasujin: Doki! | Namco ps2 - PTW widnight club 2 Take 2 P2

GSREFERENZEN

Grafik-Highlight
Gran Turismo 3

Hersteller: Sony
Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schonsten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.
Tom Clancy’s Splinter Cell
Hersteller: Ubi Soft
Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente

Polygonbauten und eine stabile Bildra-
te: "Splmlet Cell” ist ein Genuss.

Surround-Highlight
Medal of Honor: Frontline

M Hersteller: Electronic Arts

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
Abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.

Steel Battalion
Hersteller: Capcom

Fehlende Musik wird durch Gberragende
5.1-Schlachtenuntermalung ausgeglichen
- nie klangen Roboterknege dynamlsther‘

A 4 W TR
Hersteller Rare/Nlntendo

Kolossale Bauten, verschwenderisch
viele Leveldetails & traumhafte Textu-
ren - so schon kann Videospielen sein!

T,

Hersteller. Eledfonic Arts

Nicht ganz so eindrucksvoll wie auf der
Xbox, aber immer noch hochspannend -
trotz fehlender ProLogic-2-Abmischung.

07-2003 MAN!AC



So werten dle EX

o LA s R b

per

SUPER! GuT! GEHT 50! NAJA!

spielt zurzeit: sieht zurzeit:

Brute Force Xbox Glengary Glennrass (DVD)
Legend of Zelda: Wind Waker  Gamecube hort zurzeit:

SOCOM U.S. Navy Seals Playstation 2 Robbi, Tobbi & das Fliewatiiit (05T)

Highlight des Monats: Diesen Monat eher ein ‘Lowlight’ - denn, dass inmitten all der E3-Per-
len kein "R-Type Final” tum Probezock bereitstand, enttiuschte gewaltig. So muss ich gedul-
dig weiter warten, bis Irems Shoot’em-Up-Hoffnung in ein paar Wochen in Japan erscheint...

NAJA! WORG!
sieht zurzeit:

SUPER!
spielt zurzeit:

GUT' GEHT 50!

(astlevania: Aria of Sorrow GBA The Truth about Charlie (DvD)
Legend of Telda: The Wind Waker Gamecube hirt zurzeit:
SOCOM U.S. Navy Seals Playstation 2 Kid Rock - Cocky

Highlight des Monats: Keine Frage, die Reise zur E3 war wieder einmal nicht zu toppen. Tuerst
wird man von der Lufthansa im Hotel untergebracht, weil alle Flieger hoffnungslos iiberbucht
sind. Und dann verschwindet auch noch das Gepéack samt Presskits im Bombenkeller - klasse!

OlivegSchultes

GEHT 50!

sieht zurzeit:

spielt zurzeit:

Boktai GBA Matrix Reloaded

Eye Toy Minispiele Playstation 2 | hirt zurzeit:

Halo Xbox | Van Halen - Best of Vol. 1

Highlight des Monats: Mit Sonys Kamera/Minispiel-Set ‘Eye Toy’ in den eigenen vier Winden
1um Fernsehstar werden - das hat schon was! Das hat sogar soviel, dass andere ‘auf Halde’
gelegte Highlights wie "SOCOM” weiterhin die Reservebank driicken miissen.

Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak GBA Buffy Season 6 (DVD)
MotoGP 2 Xbox
Primal P52 “Weird Al’ Yankovic - Poodle Hat

Highlight des Monats: Der kurzfristig angefallene E3-Trip entwickelte sich zum Lehrstiick iiber
Murphys Gesetz: Flugprobleme, kurzfristige Hotelumbuchungen, Terminchaos bei diversen
Firmen usw. - wenigstens konnte sich die T-Shirt-Ausbeute sehen lassen...

MAN!AC 07-2003

| puncto Technik und Sprachen.

Thogsten Kiichler L Ry
. ) % ) N~ : 3 '?:(g;lllnloglt 2: Ist der Titel ProLogic-2-optimiert?

| wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste: Entwickler:  Sega
| Hier schlagen wir Euch fur alle drei aktuellen Systeme Herst_aller: Infogrames
| Website: www.infogrames.de

ALLGEMEINE FAKTEN
Hier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich iberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen dirfen hier auch die USK-Einstufung
(sofern bereits feststehend) und der Zirka-Preis. anre: RPo

TECHNIK-CHECK ierigkeitsgrad: he

Hier analysieren wir die Qualitat der PAL-Anpassung in

It's 3 MAN!AC: Nur Spiele mit EII'IEI_SPJElSpaB*
Traumnote von 85% oder mehr erhalten diese
Auszeichnung.

Spieler Spieler max.

Am Einzelsystem
Via Linkkabel

SPELIELLE PERIPHERIE

Welches Sonderzubehor wird unterstitzt?

HIGHEND-UNTERSTUTIUNG
16:9: Verfugt das Spiel uber einen speziellen, ana-
morphen Breitbild-Modus?
60Hz: Lasst sich zwischen 50- und 60Hz-Bildwieder-
holungsrate umschalten?
Progressive Scan: Bietet das Spiel den Vollbild-Mo-
dus bzw. wird es ‘Nicht-Interlaced’ dargestellt (PAL:
nur PS2; NTSC: alle Systeme)
Surround: Wird Raumklang unterstitzt?

Online
System

Y Playstation 2
Vollbild,

| PAL | 1
& Originalgeschwindigkeit
m englische Sprachausgabe,

deutsche Bildschirmtexte
ezielle Peripherie:

' -/Keybuaid « Maus
| lenkrad /Lighlgun

Dolby Digital: Unterstiitzt das Spiel die Dolby-Digi-
tal-Norm (nur Xbox, PS2 in Zwischensequenzen)

DTS: Wird das OTS-Tonformat unterstitzt?
Downloads: Lassen sich aus dem Internet Extra-Le-
vel, Bonus-Charaktere oder ahnliche Goddies runterla-
den?

Soundtrack: Diirft Ihr bei Xbox-Titeln Eure Lieblings-

songs von Festplatte spielen?
DIE DETAILS

Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen
und den Hersleller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getestelen Spiels im Kurz-
oberblick auf. Ist eine Umsetzung fur Eure Konsole
nicht geplant oder wollt thr mehr ober dhnliche Titel

& Flightstick
«Force Feedback

Jlighend-Unterstitzung:
169 & 50Hz
| @rrotogic 2 DTS

-/Dolby Surround
Q/Dnlby Digital

—_—
Veroffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox November
NGC  keine Umsetzung geplant

Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das
getestete Produkt.
GRAFIK

Technische Realisation und kinstlerische Ausarbeitung |
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-Optik oder
Pop-Ups flieBen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfdltige Szenarien. Anders
als die systemubergreifende SpielspaB-Wertung
bemisst sich die Grafikwertung dabei nur an def - un-
serer Einschatzung nach - maximalen theoretischen
Leistungsfahigkeit der jeweiligen Konsole.

Pro B3 detaillierte 3D-Optik
" 3 perfekte Steuerung
K innovative Spielmodi
contra B langweiliger Soundtrack
B automatische Kamera nicht ausgereift
B wkunz
Alternativen:

Need for Speed Hot Pursuit 2
(87%, MANIAC 10/02)

| Test Drive Overdrive

1 (82%, MANIAC 08/02)

SOUND
Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und
Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerauschkulisse passend? Waren professionelle
Sprecher am Werk? Gibt’s eine packende Surround-
Abmischung?

| Burnout
| (81%, MAN'AC 06/02)
Playstation 2

g 7%
y - SelsaB

4% i
1 Atemberaubéﬁde High-Sﬁé;i-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-

SPIELSPASS
Die Spielspal-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos-
phare, Komplexitat. Kurz: Macht's SpaB? Unsere Wer-
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt z.B. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fir Genre-fans dar. Ab 85% vergeben wir
die ‘It's a MAN!AC'-Kaufempfehlung, 90% und mehr
erhalten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen
kommen nicht aus dem Bauch heraus, wir verglei-
chen vielmehr akribisch mit Konkurrenztiteln

VSound
Grafik

gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

Gastredakteurf
v‘_—mﬂn
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" Playstation2

Ef

Matrix

I GESUNDHEIT 87%

. Kampfen mit Stil: Die unzahligen Bewegungsmﬁg.liihkeilen in Kombination mit

der beriihmten ‘Bullet Time’ sind das Highlight der Filmumsetzung.

Drei Jahre Entwicklungszeit,
60 Programmierer und 50

Matrix” sprengte schon im Vorfeld

der PAL-Fassung.

. Religidse Science-Fiction
: Konnten wir
Millionen Dollar Kosten: “Enter the

ob fehlender Zwi-
schensequenzen in Previews bislang

‘ nur wenig von der futuristischen .
samtliche Videospiel-Konventionen - |
Geheimniskramerei der Filmemacher |
und selbstbewusste Marketing-Kam- :
pagnen trieben die Erwartungshal-
tung weiter in die Hohe. Ihr wollt
jetzt endlich wissen, ob Infogrames’
Prestige-Titel seinen Vorschusslor- .
beeren gerecht wird? Dann folgt dem
weilen Hasen oder lest unseren Test -

Story preisgeben, liftet sich nun der
Plot-Schleier: “Enter the Matrix”
beginnt ndmlich genau dort, wo die

Kurzgeschichte “Der letzte Flug der -
Osiris” endet. In letztgenanntem Digi- :
tal-Film beobachtet eine Rebellen- :

crew, wie fiese Wachter-Maschinen

ein Loch in die Erdkruste graben. mit :
letzter Kraft gelingt es den tapferen :
- Revoluzzern, eine warnende Bot- |
: mals hinters Steuer einer Limousine,
. wahrend waffennarr Ghost lieber via
. Schielprigel etwaige Verfolger ab-

SWAT -HMubschrauber

\TE

-schlagen, um das Levelziel zu erreichen.

[56]

M Nur selten miisst thr taktisch operieren, meist reicht wildes Umherballern und

GESUNDHE!T |

LGl Klettermaxe: Wie “Splinter Cell”-Protagonist Sam Fisher erklimmen die "Enter

the Matrix”-Charaktere Gitterzaune.

- schaft in der Matrix zu hinterlegen.

Dreimal darft thr raten, wer dieses
brisante Packchen aus dem Postge-
baude stibitzen soll...

Da Superheld Neo alias Keanu Reeves
aufgrund der Hauptrolle im neuen

“Reload”-Kinofilm gerade verhindert :
ist, schlipft Ihr in die Lederklamotten :
zweier Nebencharaktere: Ghost und :
Niobe. Eure Personenwahl vor Spiel-
. beginn entscheidet hierbei nicht bloB :
uber Outfit und Geschlecht, sondern -
- te, knallharte Handkantenschlage

beeinflusst maRBgeblich den Storyver-
lauf. S0 klemmt sich Pilotin Niobe oft-

: knallt. Zudem gibt der asiatische Bal-
- lermann seiner Partnerin bei einigen
¢ Missionen  per
Deckung oder greift im Finale zur
. Bordkanone eines Gleiters.

Sniper-Wumme

- wird mit den
- geldst. Das Besondere an der rabia-

- Fliegende GliedmaRen

© Derartige Flug- bzw. Fahreinlagen
© dienen
- Auflockerung, denn das Hauptaugen-
merk liegt eindeutig auf dem Mar-

jedoch bestenfalls zur

kenzeichen der Kino-Vorlage: Spekta-
kuldre Martial-Arts-Kloppereien ge-
paart mit furiosen Schieflereien.
Dementsprechend sollten sich ange-
hende Zukunfts-Recken zuerst mit
der Offensiv-Steuerung vertraut ma-
chen: Egal ob 1hr nun deftige Fultrit-

oder fiese Schulterwiirfe darbieten
wollt - jedwedes Nahkampfmanaver
Aktionstasten aus-

ten Sache: Euer Gedriicke wird je
nach Gegner-Konstellation automa-

- tisch interpretiert. Steht Ihr beispiels-
. weise neben einer Wand, stoRt sich
. Euer Recke vom Gemduer ab und

Thorsten Kiichler Grandioser Hype, aber nur ein ordentliches Ergebnis: Nach all den

hachtrabenden Ankiindigungen hatte ich mir deutlich mehr von Shinys
vermeintlichem Lizenz-Kniller erwartet. In puncto Leveldesign mussen
die Herren um Dave Perry jedenfalls drei Jahre gepennt haben: Einige
Untermissionen habt Ihr nach wenigen Sekunden (!) geschafft, andere
ziehen sich endlos hin und kranken an Abwechslungsarmut. GroRes
Unverstandnis lsen auch die Fahrzeug-Einlagen aus: Seit “Turok Evoluti-
on" sind mir keine so nervigen bzw. dden Fliegereien mehr unterge-
-, kommen. Dass “Enter the Matrix” dennoch gehdrig Motivitationspoten-
zial birgt, liegt primér an der stilvollen Zeitlupenfunktion: So sehen nicht
nur meine Bildschirm-Kniippeleien verdammt gekonnt aus, auch die

furiosen Ballereien erfahren eine spielerische Aufwertung. Story wie Videosequenzen kommen
hingegen zwiespiltig daher: Wahrend Fans ob der Informationsflut frohlocken, verstehen Neulinge
nur esoterischen Bahnhof und meckern iiber den kleinen Bildausschnitt der Filmschnipsel. Immer-
hin gibt's zwischen den drei Konsolen-Versionen nur marginale Unterschiede.

07-2003 MAN!AC



2 Filmsequenz mit gigantischen

Balken und Sniper-Einsatz (unten).
haut gleich mehrere Widersacher um
- ein ehedem simpler Kick mutiert so
zum akrobatischen Sprungangriff.

Todliche Tanzer

Apropos Akrobatik: Fir Konner stehen
zahlreiche Ausweich-Optionen zur
verfugung, die jeden Kunstturner wie
einen blutigen Anfanger aussehen
lassen. Da werden Rader und Salti
geschlagen, Leitern erklommen, klaf-
fende Schluchten dbersprungen und
wande waagerecht beschritten. Letz-
terer Trick funktioniert allerdings nur,
wenn lhr zuvor den ‘Fokus’ aktiviert.
Diese per Schultertaste jederzeit ein-
setzbare Zeitlupen-Funktion kennen
Cineasten aus dem seinerzeit revolu-
tiondren Leinwand-Vorbild: Begleitet

N

O PR

: il
M Bei den Zwischen- und Endgegnern dirft Ihr zeigen, was Euer digitales Alter

Playstation 2

In den Fahrsequenzen iibernehmt thr entweder die Kontrolle iiber das Vehikel oder thr ballert mit diversen Kanonen auf die

diilmmlichen Verfolger - richtig Spal macht weder das eine noch das andere!

von einem schicken Verwisch-Effekt
schlurft Ihr fortan im Schneckentem-
po durch die Polygon-Umgebung.
Wirkt diese Tatsache auf den ersten
Blick eher hinderlich, kommen bei
genauem Hinsehen zahlreiche spiele-
rische Besserungen zum Vorschein
Sowohl Eure digitalen Feinde als auch
deren blaue Bohnen bewegen sich
namlich ebenfalls stark verlangsamt.
Ergo konnt Ihr den anfliegenden Ge-
schossen nun behdande ausweichen,
fix eine Knarre ziicken und schlieBlich
unbarmherzige Rache tben. Hierfur

Cuje

Ego drauf hat: Kdmpft mit Kérpereinsatz und Ballermann!

MAN!AC 07-2003

steht 128-Bit-Schitzen ein ebenso
variantenreiches wie durchschlagen-

* des waffenarsenal zur Verfigung: Un-

ter den diversen Pistolen, Maschinen-
gewehren, Granatwerfern respektive
Sniper-Knarren findet garantiert jeder
seiner praferierten Todbringer. Ab
und an entdeckt Ihr gar gemeine
Rauchbomben oder Sprengsadtze, die
bei akkuratem Wurf fir explosive
Uberraschungen im Gegnerfeld bur-
gen. Anders als von Shiny-Boss David
Perry urspringlich angedacht, verfu-
gen genannte Argumentverstarker

Habt thr bewaffnete Gegner niede

fgeschlagen, diirft thr Euch deren SchieR-

jedoch nicht Giber unendlich Muniti-
on. Geht also knausrig mit den Patro-
nen um oder schnappt Euch per Kon-
terattacke die Bleispritze eines Bose-
wichts. Gegenteilig verhalt es sich
mit der Lebensenergie beider Prota-
gonisten. Ladt diese sich doch (ge-
nau wie der ‘Fokus’-Anzeiger) nach
einer kurzen Ruhephase selbsttatig
wieder auf. Einfach wird die Rettung
der Zukunft trotzdem nicht, denn
zahlreiche Einsatze warten auf ihre
Erfullung: Ihr sprengt Kernkraftwerke
in die Luft, rettet Rebellenkumpels

priigel samt Munition schnappen und zuriickfeuern.



Ganz schon Retro: Im spaBigen
‘Hack’-Modus sucht Ihr Geheimnisse.

Konfiguration  Spieler max.
| Am Einzelsystem | 2 2 2
| Via linkkabel
Online
System

Spieler

Playstation 2

1 “PAL | mittlere Balken,

leichter Geschwindigkeitsverlust
englische Sprachausgabe,

einstellbare Bildschirmtexte
Highend-Unterstiitzung:

169 & Surround
60Hz © DTS

|
|
|
‘ Spetielle Peripherie:
| Maus

| © Lenkrad
‘ Keyboard

Lightgun

L 3
m—Vollbild,

wmm Originalgeschwindigkeit
(e/p) englische Sprachausgabe,
“—x einstellbare Bildschirmtexte

Highend-Unterstitzung: ‘

16:9 # Dolby Digital
/bt)Hz Soundtrack

&=

Spetielle Peripherie:
Lenkrad < Flight Stick
Lightqun ~ Force-Feedb.

mittlere Balken,

leichter Geschwindigkeitsverlust
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

16:9 + suiround
60Hz  Prologic 2

GBA-Link
Card-e-Read.

Lenkrad
Keyboard

Playstation2
arafik 70 %
sound 82 %

%

Spielspa8

[ Grafik 68 %
|sound 82 %

spielspaR |

k68 %

Grafik

sound 82 %

Ambitionierte Lizenz-Action mit
furiosen Keilereien, wenig Sub-

stanz und fehlendem Feinschliff.

[58]

GESUNDHEIT 4%

aus einem Hinterhalt, fliichtet vorm
unverwundbaren Agent Smith bzw.

dessen Doppelgangern, legt eine

Trainingsrunde mit Trinity ein und
pfahlt spater gar in “Buffy”-Manier
mysteridse Vampirwesen.

Hilfe aus Hollywood

Wie wir bereits bereits in den vergan-
genen Ausgaben berichteten, wa-
chen die Wachowski-Brider
Argusaugen iiber “Enter the Matrix".

Dementsprechend konnte Entwickler :

Shiny auf die Ressourcen der Film-
crew zugreifen: SciFi-Fans wie Kino-

| ganger freuen sich iber insgesamt 60

Minuten an exklusivem Videomateri-
al samt Original-Schauspielern. Auch
die Schauplatze stammen direkt von
der Leinwand: So trampelt Ihr bei den
Gber 30 Levels durch schmierige Ab-
wasser-Kanale, ein baufalliges Hoch-
haus, Hinterhéfe in Chinatown und
erreicht schlieBlich die Biros von Erz-
bosewicht Merowinger. Damit Ihr
Euch trotz der teils grolen Umgebun-
gen nicht verlauft, weisen Kumpel

Veriffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
| Xbox bereits erhaltlich
[| NGC bereits erhaltlich

Shiny, USA
Infogrames
www.enterthematrixgame.com

! Entwickler:
|| Publisher:
’ Website:

| Pro B toll inszenierte Kloppereien
| B3 spielerisch sinnvolle Zeitlupen-Option

tontra B teils unansehnliche Optik
B zumeist eintdniges Leveldesign
B veikorkste Fahreinlagen
B wirkt insgesamt sehr unfertig

Alternativen: -
Minurity Report
| (53% MANIAC 06,/03)
s {71 | Minority Report

Ps2

2 (53% MANIAC 06,/03)
|P«|inurit\-I Report
| (53% MANIAC 06/03)

L:} Vor dem Tranengas rettet lhr Euch auf die Hd(hregale - und kampft dort nicht
nur mit den unten wartenden Wachleuten sondern auch mit hakeliger Steuerung.

mit :

§

Sparks sowie ein Kompass stets den
weiteren Weg. Letzterer zeigt beim
einfachen Schwierigkeitsgrad gar die
Entfernung zum néachsten Schliissel-
punkt an - praktisch, aber arg simpel.
Weitaus komplizierter kommt das viel
zitierte  "Hacking’-System daher.
Sobald Ihr einen Spielstand angeleqt
habt (gespeichert wird nach jedem
Level automatisch), geht der Pro-
grammierer-Spaf schon los. Auf einer
DOS-verwandten Oberflache manipu-
lieren Datendetektive alsdann Para-
meter wie Lebensenergie oder Waf-
fenanzahl. Dariber hinaus entdeckt

Oliver Schultes

-

i

| : 0 GESUNDHEIT 100
M Zum Freihacken: Im Meh!spieler-Mds prigelt Ihr Euch mit den bekannten

verlangsamt Ihr das Geschehen.

lhr mit etwas Gliick einen Bonus-
Level respektive den versteckten
Mehrspieler-Mmodus. Wer sich den
Knobelspal verderben will, liest un-
sere Tipps ab Seite 96 - alle anderen
gehen lieber selbst auf Cyberspace-
Reise. tk/os

Als glihender “Matrix”-Fan hatte ich entsprechend hohe Erwartun-
gen an die Videospielumsetzung, schlieBlich klappte es ja prima bei
EAs “Herr der Ringe”-Versoftung. Leider ging bei David Perrys SciFi-
Machwerk vieles grindlich in die Hose: Zwar wird die Atmosphare des
Films ordentlich eingefangen (der Original-Musik und den FMVs sei
Dank) und auch die stylischen Kampfszenen machen - zumindest kurz-
fristig - Laune. 3D-0ptik wie Leveldesign bewegen sich dagegen mitun-
ter auf Amateur-Niveau: Mal passiert zwischen den Ladepausen (in der
Haufigkeit echte Stimmungskiller) nichts auBer fadem Herumlaufen, mal
misst Ihr unter Dauerbeschuss verzweifelt nach dem nachsten Scripting-
Punkt suchen, damit das Abenteuer Uberhaupt weiter geht.

 Agent Smith

"Matrix”-Charakteren in bester Beat'em-Up-Manier.

07-2003 MAN!AC
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V-Rally3  NBAStreet Vol 2

arxromen sextomen . |
|
|

Entwickler:
Eden Studios, Frankreich
Hersteller
Atani
7 www.atari.de
| USK-Rating < frel  Preis: ca. 60 Euro
Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

Entwickler:

Electronic Arts, USA
Hersteller:

Electronic Arts
www.electronicarts.de

| USK-Rating < frei > Preis: ca. 60 Euro

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

+ 4 ! einstellbare Sprachausgabe, g i o " e englische Sprachausgabe,
| Freie Steppe, schnelle Fahrt: In einstellbare Bildschirmtexte (L7 Nichts war’s: Wer gegen Shag englische Bildschirmtexte
Afrika fallt die Strecke meist breit aus. spielt, kassiert viele Blocks.
( GBA-Link 16:9 Surround ; lenkrad  GBA-link 16:9 Surround
Was Amerikanern vorenthalten - Card-e-Read.  60Hz ~ Prologic 2 | |» EA macht den Reigen voll, als letz- Keyboard ~ Card-e-Read. 60z +/ Prologic 2
wird, bringt Atari (bzw. Ex-Info- verdffentlichung: te Konsole bekommt auch der Game- || veréffentlichung:
s \ Ty PS2  bereits erhaltlich (82%, MAN!AC 07/02) Nim TV . P52 bereits erhaltlich (85%, MAN!AC 06,/03)
qrames) fur den alten Kontinent n(:Ch Xbox bereits erhaltlich (84%, MAN!AC 05/03) cube SC!!] NBA 51[?6[ vol. 2" WI(.' el Xbox bereits erhltlich (85%, MAN!AC 05/03)
auf den Markt. Das Gamecube-"V- NGC  Juni i wartet sind spielerische Unterschiede || Nec bereits erhaltlich
Rally 3" platziert sich spieltechnisch Alternativen: | | zu den anderen Fassungen selbst mit Alternativen:
etwa in der Mitte zwischen den PS2- e e {| | der Lupe nicht zu finden. Auch tech- m‘“ AT
und Xbox-Fassungen: Grafisch kann RalliSport Challenge _ | 1| | nisch wird makellose Kost geboten, || ELL0 |NBA Live 2003
S s e ¢ R | (5%, MANIAC 04/02) . ieh Klei PAL-Balke {| R (84%, MANIAC 01/03)
die Flitzerei mit der Microsoft-Umset- || I Rally Championship sieht man von e!nen L-Balken | NBA Live 2003
zung konkurrieren, dezente kosmeti- || | (75 MANIAC D5/ 03) und der fur diese Spielart nicht unbe- | (B4%, MANIAC 02/03)
I

sche Anderungen wie z.B. mehr D=

dingt idealen Pad-Konfiguration ab.

Transparenz in den Autoscheiben fal- [ Habt Ihr einen Funken Basketball-In- l

len kaum auf. Die Steuerung wieder- || teresse oder sucht Ihr ein feines ||

um kommt sensibler daher und setzt et T Sportspiel, das einen gelungenen || f

damit wieder mehr auf den Sim-Cha- - Kompromiss zwischen Realismus und 4 -
rakter - fur Wurfelbesitzer lohnt sich’s bscher Offroad-Spali, etwa Arcade-Flair darstellt, ist "NBA Street Auch auf dem Cube ein exzellentes
auf jeden Fall. us Lot ol i Vol. 2" genau das richtige. us Arcade-Basketball ohne Macken.

E
MRPLAY GAMES
®Mputer und videospie'®

x & Tel.: 034204/ 37 842
& Fax: 034204/ 37 843 *%,
. .

[1.86 €./Min) 2 Q

J‘Q‘/aqnz . 0apIA an®

PlayStation.2

030 962 77 777

www.videogame.de

o
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[¢7] Braver Soldat: Per Menii (oben)
ordnet Ihr Aufgaben wie das Platzie-
ren einer Bombe an (unten).

}Was lange wahrt, wird endlich

gut: Nach standigen Verschie-
bungen startet Sonys Online-Offensi-
ve doch noch in diesem Jahrtausend
(Juli soll’s losgehen) in Deutschland.

Ob der wie geschmiert laufenden

Konkurrenz von Xbox Live will man
die Internet-Kundschaft gleich zu Be-
ginn mit einem Killer-Titel kodern:
Lasst doch Zipper Interactives Taktik-
Shooter "SOCOM” bereits seit August
letzten Jahres die US-Leitungen
gluhen. Hauptgrund fir euphorische

MAAISD
21130 —
& MAGS S

[¢¥1 Unfairer Vorteil: Achtet stets auf Erhéhungen wie Aussichtstirme oder diese

Kritiken von amerikanischen Fachma-

gazinen respektive horrende Ver- :

kaufszahlen: Der Verpackung liegt ein
von Logitech produziertes Headset
bei. Wahrend das gute Stiick bereits

in puncto Online-Schielerei gute :
Dienste leistet, katapultiert es die °

Solo-Kampagne in neue Atmosphare-
Dimensionen: lhr durft Euren KI-
Kameraden namlich per Spracheinga-
be Befehle zubrillen. Weil Digi-Solda-
ten aber keine komplexen Komman-
dos verstehen, misst thr Euch mit ei-

; ]

KAHUNA =

,‘ wEw | Ef

Briicke, denn von dort haben Eure Widersacher grandiose Trefferchancen.

[60]

#7] Morderische Uberraschung: Diesen Briickenwichter muss Eure Truppe ausschal-

» FOLLOWING

s HOLDING
= HOLDING

ten, bevor der Countdown abgelaufen ist - gleich ist der Mann Geschichte.

nem ebenso simplen wie nachvoll-

ziehbaren Satzbaustein-System ver-
traut machen.

Todliche Plaudertaschen

drei Teilen zusammen: Empfanger,
Aufgabe und Ort. Ein simpler Marsch-
befehl lautet ergo ‘Team Bravo gehe
zu Foxtrott’. Ihr wollt wissen, was

Vierer-Truppe in zwei Parchen (na-
mentlich Able und Bravo) auf, zum
anderen

von Polygon-Soldaten durch Laberei

* bereits spaRig, setzt “SOCOM” noch

hat das Oberkommando :
freundlicherweise jedes Kampfgebiet :
. mit Checkpoints wie z.B. ‘Foxtrott’
oder ‘Delta’ versehen. Letztgenannte |
- entnehmt thr via Select-Taste jeder- :
zeit einer strategischen Karte, die zu-
dem samtliche Missionsziele aufzeigt
und Hinweise zu deren Erfillung pa-
rat halt. Ware das bloRe Rumschicken

einen drauf: Anders als beim Genre-
Konkurrenten “Ghost Recon” kom-
men Eure Waffenbrider namlich auch

- mit kniffligeren Aufgabenstellungen
. respektive der zugehdrigen Sprachor-
So setzt sich jede verbale Order aus :

der klar. Egal ob die Navy-Burschen

: nun einen Bereich absichern, Geiseln

eskortieren, ins feindliche Hauptduar-
tier schleichen, Granaten schmeiBen

- oder Sprengsatze anbringen sollen -
‘Bravo” und ‘Foxtrott’ bedeuten? Ganz -
: einfach: Zum einen teilt sich Eure :

jeder deutlich artikulierte (bei Genu-
schel klappt’s nicht) Wunsch wird

: prompt erfullt. Als Hilfestellung fur

Mundfaule oder einfach nur als Vorla-

L]
W = HOLDING

2%} Raucherhusten: Nebelgranaten

rauben den Feinden die Sicht.

07-2003 MAN!AC
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JESTER = FOLLOWING
SPECTRE = FOLLOWING _

[¢74 Dschungelbrand: Explosive Granaten werden iiber eine feinfihlige Analog-

Steuerung gen Feind geworfen - das iiberlebt garantiert keiner.

ge ruft Ihr das Befehlsmenu auf: Alle
Laber-Optionen werden hier fein sau-
berlich aufgefuhrt und lassen sich
auch durch schnoden Tastendruck er-
teilen. Um die Adrenalin-geschwan-
gerte Kriegsatmosphare noch zu stei-
gern, knistern Funkspriche Eurer
militarischen Mitstreiter direkt durch
den kleinen Kopfhorer des Headsets -
Stereoanlage bzw. Fernseh-lLautspre-
cher geben hingegen nur Umge-
bungsgerdusche und Musik wieder.

In the Navy, you can...!

Da freilich noch kein Antiterror-Krieg
nur durch martialisches Geschwatz
gewonnen wurde, misst Ihr neben
Zungen- auch Fingerfertigkeit bewei-
sen: PS2-Ballermanner steuern ihren
Polygon-Recken in bewdhrter Shoo-
ter-Manier mit beiden Analogsticks
durch zwalf weitldufige Areale. Die
Perspektive durft Ihr dabei nach eige-
nem Gutdunken mit dem Digi-Kreuz
verandern: Sowohl Ego- als auch Ver-
folgeransicht stehen zur Verfugung -
im Dunkeln schaltet Ihr schlieBlich
den grunstichigen Restlichtverstarker
mit eingebautem Zoom zu. Wird's
dennoch mal eng, gehen Eure Man-
nen in Kriechposition und krabbeln
durchs Dickicht. Damit Spannung wie
Realismus hierbei nicht boykottiert
werden, musst Ihr im Gegenzug auf

Colin Gabel

zwei liebgewon-

nene Baller-Stan-
dards verzichten:
Rumliegende Heil-
mittel fur virtuelle

Verletzungen gibt’s

ebenso wenig wie ein

unbegrenztes Knarren-

Arsenal. Demnach schleppt Euer

US-Kampfer maximal zwei Wummen
(Gewehr sowie Pistole) mit, deren
Munition zudem arg begrenzt ist - fur
grobere Probleme baumeln aber im-
mer noch rabiate Granaten am Gurt.
Und die werdet Ihr mehr als nur ein-
mal bendtigen, denn das Leben als
Elite-Einheit ist wahrlich kein Zucker-
schlecken. Vier groBangelegte Mis-
sionen, die sich jeweils Uber drei Le-
vels erstrecken, wollen gemeistert
werden. So spuckt Ihr in Alaska einer
Schmugglerbande in die Terrorsuppe,
zerschlagt auf brutale Weise thailan-
dische Rebellenorganisationen, be-
freit amerikanische Kumpels aus dem
Kongo-Dschungel und tretet schlie-
lich in Turkmenistan (das Szenario
war urspringlich als Afghanistan ge-
plant) gegen islamische Fundamen-
talisten namens Al-Quadi (!) an.

Im Sinne der Abwechslung unter-
scheiden sich Sekundar- wie Primar-
ziele der genannten Szenarien erheb-
lich voneinander: Da wollen unter an-

So ganz kann ich die Begeﬁerung von Kollege Kichler nicht teilen:

(? Sicher, Sonys patriotischer Taktik-Krieg Gberzeugt mit variantenreichen

MAN!AC 07-2003

Einsatzen, flexiblen Losungswegen und einem spaBigen Headset-Feature
(auch wenn thr Befehle genauso simpel via Pad erteilt). Ganz ohne
Manoverkritik kommen die Seals aber nicht davon: Zum einen versagt
die Team-Al in einigen Situationen klaglich (Nahkampfdeckung), zum
anderen macht die Ablauflogik mit damlichen Scriptings taktische Uber-
legungen schon mal zunichte. Die Ursachenforschung bei immer wieder
verbockten Missionszielen artet so ab und an in nervigen Mehrfachver-
suchen aus. Aber was soll's: Konsolenspieler erwartet mit “SOCOM” der
bislang ausgereifteste, spannendste und vielfaltigste Taktikshooter.

- .
— Playstation 2

PAL-TEST

273 MAN!AC-Redakteure haben's nicht leicht: Hier werden wir gerade von einem

amerikanischen Online-Séldner abgemurkst - das gibt Rache!

= = = Bin ich schon drin, oder was? = = =

So meldet thr Euch fiir die Online-Gefechte von "SOCOM” an

Was Microsoft vorgemacht hat, kann Sony
auch: Im Gegensatz zum handelsiblichen PC
seid lhr mit der PS2 ruckzuck im Netz. Ist der
getrennt erhaltliche Online-Adapter respekti-
ve das Breitbandkabel fachgerecht an Eurer
Konsole installiert, muss nur noch die Netz-
werk-Konfiguration @) durchschritten werden.
Keine Sorge, das Tool erkennt samtliche Para-
meter weitgehend automatisch und speichert
sodann Eure Einstellungen auf Memory Card.
Wieder zurick im “SOCOM”-Meni erstellt Ihr
nun einen Account bzw. gebt via Software-Tas-
tatur € Namen wie Passwort ein. Anschlie-
Bend folgt der Einwahlprozess ins Internet,
und schon nach wenigen Sekunden erscheint
die Multiplayer-Oberflache: Im News-Bereich
werden Nachrichten an die Baller-Community
angezeigt, eine Rangliste klart ber die bes-
ten Spieler auf und die ‘Clan"-Funktion lasst
Euch einen eigenen Online-Trupp ins Leben
rufen, Wer sofort loslegen machte, wahlt aber
den Besprechungsraum € : Hier seht Ihr, wie
viele Teilnehmer aktuell auf den diversen Ser-
vern unterwegs sind und tretet gleich einem
passenden bzw. rege bevilkerten Bereich bei
- jetzt habt Ihr's fast geschafft. Vor Eurem voll-
kommenen Action-Glick liegt nur noch die
Auswahl einer geeigneten Partie: Eine kleine
Tabelle @) schafft Klarheit dber alle aktuell
laufenden Gefechte, deren maximale Teilneh-
merzahl sowie den jeweiligen Spielmodus.
Habt thr Euch dann schlieBlich fir ein Gefecht
entschieden, heiBt’s Feuer frei! Und wer weil},
vielleicht trefft Ihr ja auf einen MAN!AC...

r— e

221 Diensterfiillung nach “SOCOM”-Art: Im Kongo stehlt Ihr vertrauliche Dokumen-

te (links), auf dem Frachtschiff muss das Funkgerat dran glauben (rechts).

[61]
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Playstation 2
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Cl elig 1 5(] 0 D
Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 1
Via Linkkabel

USK-Rating | 6 Preis: ca, 80 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
Lightgun /Keyhnard Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround /Frulogi( 2
i 60 Hz oIS © Dolby Digital

Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Zipper Interactive, USA
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation.com

Pro B3 atmospharischer Funkverkehr
EY toll funktionierende Spracherkennung
Ed hochspannende Einsatze
E¥ Headset wird mitgeliefert

tontra B teils unspektakulare Optik
B schwankende Soldaten-Intelligenz

Alternativen:

Tom Clancy’s Ghost Recon
(76%, MANIAC 01/03)

Tom Clancy’s Ghost Recon
(82%, MANIAC 01/03)

|Tom Clancy’s Ghost Recon
| (7%, MANIAC 05/03)

%

Spielspal ;

Grafik 80 %
sound 86 %

Treﬁer' Funose tar-Ballerei

mit dickem Online-Modus und
genialer Headset-Unterstiitzung.

[62]

2¥ Getarntes Quartett: Eure CPU-Ka-
meraden verhalten sich weitestgehend
clever - nur beim Nahkampf hakt’s.
derem Frachtschiffe per Bombe
sabotiert, hohe Verbrechertiere als
Geisel genommen, nukleare Spreng-
satze rechtzeitig geborgen, Navy-
Offiziere eskortiert, geheimes Daten-
material stibitzt und Kommunikati-
onszentren hochgejagt werden. Fur
Lau miusst lhr solch einen stressigen
Job freilich nicht tibernehmen, viel-
mehr entlohnt die Militarfihrung be-
dachtes Vorgehen bzw. die Einhal-
tung aller Richtlinien mit groem Ka-
liber. Will heien: Nach Beendigung
der Solo-Kampagne wird das
waffenarsenal, welches Ihr vor jeder
Mission konfigurieren durft, durch
frische SchieBpriigel wie Granat-
werfer oder Flak erganzt. Aullerdem
steigen Eure virtuellen Polygon-
Krieger einen Rang auf - nun beginnt
das Spielchen auf deutlich erhéhtem
Schwierigkeitsgrad  wieder von
vorne.

PS2 Klappt 5 mal nl(ht mit der Sniper-
Wumme (oben), greift lhr frontal an.

Weltweites Terrornetz

Besdlen die beschriebenen Einzel-
spieler-Scharmitzel schon genug
Potenz, legt die implementierte On-
line-Komponente gar noch eine
Spannungs-Schippe drauf. Sofern Thr
tber Sonys Breitband-Adapter sowie
DSL-Anschluss (z.B. von der Telekom)
verfiugt, steht dem Kampf gegen das
internationale Verbrechen nichts
mehr im Wege: Nach einem simplen
Einwahl-Prozess (siehe auch Kasten
auf der vorigen Seite) buhlen drei
Gefechts-Varianten um Eure Internet-
Gunst. Wahrend 1hr bei ‘Demolition’
mit einem bis zu acht Mann starken
Team Bomben platziert, bietet ‘Sup-
pression” kompromisslose Death-
match-Unterhaltung. Im ‘Extraction’-
Modus schlielich befreit Ihr eine

(223 Nur gut préparierte Soldaten haben eine Uberlebenschance: Vor den Einsatzen
schraubt 1hr an der Bewaffnung (links) und seht Kartenmaterial ein (rechts).

Truppe Geiseln, die wiederum von
der feindlichen Mannschaft be-
schiitzt wird. Zur Kommunikation mit
Euren Kumpels nutzt Ihr hier nicht
nur eine obligatorische Chat-Funkti-
on per Texteingabe bzw. vorgegebe-
ne Standard-Befehle, sondern aber-
mals das Headset: Einfach die Kreis-
taste driicken und schon knistert Eu-
re Nachricht iber den Ather. Gewief-
te Taktiker unterteilen ihre Ge-
sprache auf insgesamt vier getrenn-
te Kandle - so kommt garantiert je-
der Befehl beim richtigen Empfanger
an. Alle weiteren Optionen kennen
Online-Veteranen bereits vom PC:
Das Erstellen eines Clans ist ebenso
geboten wie Passwort-geschitzte
Privatduelle oder das Rauswahlen
stimperhafter Team-Kollegen. tk

Thorsten Kiichler STILLGESTANDEN, GEFREITER KUCHLER! Jawohl, Sir. Zu Befehl, Sir. WARUM
N MACHT IHNEN SONYS TEAM-BALLEREI SO GOTTVERDAMMT VIEL SPASS, SIE

M4AL SD
14130
§ MAGS

£¥] Moralisch fragwiirdig: In den Hohlen von Turkmemstan balgt ihr EU(h mlt

WURSTCHEN? Na weil die Spracherkennung via Headset einfach fiir gran-
dios authentische Gefechtsatmosphare sorgt, Sir. GENAU RICHTIG ER-
KANNT! ABER HAT UNSER SCHWACHLICHER REKRUT DA NICHT WAS VERGES-
SEN? Doch; doch: Die Online-Funktion ist natirlich auch hervorragend
und birgt fir riesige Langzeitmotivation, Sir. DER MEHRSPIELER-PART HAT
DEM HOSENTASCHEN-RAMBO ALSO GEFALLEN, AHA! VON DER 50L0-KAM-
PAGNE HABEN SIE HAUFEN SCH... WOHL NOCH NICHTS GEHORT!? Sicher ha-
be ich das, Sir. Die Auftrage dort begeistern durch hochspannende Mis-
sionen, abwechslungsreiche Schauplatze sowie ziemlich clever agieren-

de Gegner, Sir. CLEVERE GEGNER? DASS ICH NICHT LACHE! SCHLUSS MIT DER BESCHEUERTEN LOBHUDE-
LEI, UNSERE LESER WOLLEN DIE VERDAMMTE WAHRHEIT HOREN! Also gut, Sir. Meine Ki-Kameraden
verhalten sich manchmal damlich, rennen ins Feindfeuer oder Gbersehen einen Terroristen, Sir.
Aber trotzdem finde ich das Spiel genial, Sir. WO SIE RECHT HABEN, HABEN SIE RECHT! WEGTRETEN!

"KARUNA ®
L{ BOONER o FOLLOWING

JESTER » nm.muc

Islamisten, die einem gewissen Herrn Bin Laden arg dhnlich sehen.

07-2003 MAN!'AC



Project Zero

LGN Nix “Resi”: Die variable Kamerafiih-
rung orientiert sich an ”Silent Hill” & Co.

Survival-Horror mal anders: Statt
»rnil Stahlrohr und Schrotflinte
geht "Project Zero”-Heldin Miku per
Kamera in einem verwunschenen
japanischen Landhaus auf Geister-
jagd. Der Grund: Bruder Mafuyu wag-
te sich einst in das schreckenumwo-
bene Gemauer und ward nicht mehr
gesehen. Schnell wird der Protago-
nistin klar, dass an den Geriichten um
diabolische Rituale und transzenden-

tale Erscheinungen weit mehr dran

ist, als ihr lieb sein durfte.
IZwar peppten die Bikini-Profis von

'
& m i
e

i Namgra

o

[ Maximus  >sm»

b8 Mit magischen Steinen Idsst sich der
Knipser in diversen Bereichen aufriisten.

Tecmo die Xbox-Version um einige
Bonus-Kostime, frische Gespenster
sowie einen neuen Abspann auf, am
Kern hat sich aber nichts gedndert.
Fahrt Miku bei ihrem Trip ein Laken-

b0H Nicht wackeln: Haltet Ihr Geister
lange im Fokus, steigt die Angriffskraft.
wesen ins Genick, schaltet Ihr blitz-
schnell in die Ego-Sicht, um den An-
greifer mittels Fotoapparat zu exor-
zieren. Je genauer lhr das Biest im Su-
cher habt, desto mehr Energie wird
abgezogen. Zudem hilft die Kamera
beim Ratselknacken, indem Ihr ver-
dachtiges Inventar ablichtet. cg

(olin Gabel

Your Important Dealer
Tyrellstraat 13

6291 AK Vaals
Fon: 0700-84342637

Bis “Silent Hill 3" hatte Tecmos Geisterknipserei die Spannungskrone
inne, fir schwache Nerven ist der Spukhausbesuch folglich noch immer
denkbar ungeeignet. Gut getimte Schockeffekte, schwach ausgeleuchte-
te Settings sowie eine zermiitbende Soundkulisse machen den Héllentrip
noch immer zum Gansehaut-Garanten - mit Abnutzungsgefahr. Denn
uniibersichtliche, in Konsequenz oft unfaire Kampfe und die etwas
schwachbristige Dramaturgie machen die anfangliche Faszination ab gut
der Halfte zur Horrorroutine (was bei nur knapp acht Stunden aber ver-
schmerzbar ist). Optisch - von ein paar verfeinerten Effekten abgesehen
- und inhaltlich gibt’s kaum Unterschiede zum PS2-Original. Ergo kein
Tipp fiir den Zweitkauf, allen anderen Gruselfans sei’s empfohlen.

Konfiguration/Spieler max. REUAIEAEE
| . Tecmo, Japan
| Am Einzelsystem | 1 iler
| | Vialinkkabel | - Hersteller:

Microsoft

| Online | -
- www.xbox.de

e

H USK-Rating 40®> Preis: ca. 60 Euro

fm— i,

wmm— Originalgeschwindigkeit

E/D ] englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

oL

Spetzielle Peripherie:
Lenkrad < Flight Stick 16:9
Lightgun  Force-Feedb. 60z

Highend-Unterstiitzung:
Dolby Digital
Soundtrack

veroffentlichung:
PS2  Dbereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Project Tero
(78%, MANIAC 10/02)
Silent Hill 2 Inner Fears

Resident Evil Tero
(87%, MAN!AC 03/03)

(86%, MANIAC 11/02) -

Gialikig ‘;.;'n 7 ¢
[l sound83 v% L z __' s pd

oy

- HARDWARE US / JAPAN

- IMPORTE US / JAPAN

'HINTBOOKS
"ANIME , DYVD'S RC 1

B Guinn
sonicIIN

e

P
(® arsoim

W
~
™~




~ PAL-TEST

BT 56 7

Burnout 2.

Point of
Impact

genre e Diel

Spieler

Am Emzelsystem
Via Linkkabel

Online

USK-Rating _6 Preis: ca. 60 Euro

Xbox
Vollbild,
233 Originalgeschwindigkeit

(e/D ((E/p | deutsche Sprachausgabe,
——% deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Lenkrad  Flight Stick -/15.9 ¥ Dalby Digital
Lightgun © Force-Feedb. 50+ Sounduack
ml
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

GBAlik  ¥169  Suround
(ard-e-Read. «50Hz + Prologic 2

Lenkiad
Keyboard

Versffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (87%, MANIAC 11/02)

Xbox bereits erhdltlich
NGC  bereits erhdltlich

Entwickler:  Criterion, England
|| Hersteller:  Acclaim
|| website: www.acclaim.de

Pro pleilschnelle und detaillierte Grafik
griffige Steuerung
B3 wesentlich weniger unfaire Unfalle
E3 doppelte Kreuzungszahl als auf PS2
B3 wellweite Rekorde (Xbox)

Contra B einige Rennen leicht unausgewogen

|| Alternativen: S
Need for Speed: Hot Pursuit 2

(87%, MANIACT0/02)

Test Drive Overdrive

(82%, MANIAC D8,/02)

eed for Speed: Hot Pursuit 2

(71%, MAN'AC D1/03)

G.raf.i.k 88w
sound 76 %
\

90/5%‘37
Spielspa[?. 7

Grafik 88 %
sound 74 %
1 Tethmsti; f;hlelhaftes Hochge-

ank

schwindigkeitsspektakel -
zusatzlicher Features noch besser.

[64]

“ONCOMING
: - =

»Fleudiger Fruhlingsanfang far
Gamecube- und Xbox-Besit-
zer: Ein gutes halbes Jahr nach dem
Ps2-Deblt geht die spektakuldre
Tempobolzerei “Burnout 2: Point of
Impact” auch auf ihren Konsolen an
den Start.

Wie beim Vorganger saust Ihr vor-
zugsweise mit durchgedricktem Gas-
pedal uber 15 lange Kurse in sechs
Szenarien wie Flughafen, Bergregion
oder von nordamerikanischen Metro-
polen inspirierte GroBstadte. Dabei
bestehen die Strecken nicht aus ab-
gesperrten Gebieten, sondern fiihren
Euch Gber ganz normale Stralen mit
Zivilverkehr und Kreuzungen - wer
nicht flott reagiert, handelt sich
schnell zeitraubende Unfalle ein. Da-
mit thr den drei CPU-Konkurrenten
ein Schnippchen schlagt, fullt thr
durch riskante Aktionen Eure Turbo-
leiste auf: Wagt knappe Uberhol-
manaver, slidet elegant in den Kur-
ven oder schlangelt Euch durch

20011~

A8 I(eine Teit fiir Sightseeing: Nutzt lieber die Gelegenheit, durch konsequentes
Rasen auf der Gegenfahrbahn Eure Turboleiste komplett zu fiillen.

Gegenverkehr - je ofter, desto haufi-
ger gibt’s einen flotten Temposchub.

Lackschdden inklusive

Bevor Euch "Burnout 2" ins Raser-
leben entlasst, steht eine kurze Fahr-
prufung auf dem Programm. Spater
sorgen eingestreute Spezialrennen
fir Abwechslung, wenn Ihr z.B. im
direkten Duell Bonusfahrzeuge ergat-
tert oder als Gesetzeshiter im “Need
for Speed”-stil freche Temposiinder
von der Piste drangelt. Wahrend im
normalen Wettbewerb Unfalle fir

Probleme sorgen, stehen sie beim .
‘Crash’-Modus im Mittelpunkt: Dort

ISCAPE MISTANCES
3.0 Wil

B Tor il
1231983 ]

TARGET
(LT

L.:3 Polizeiverfolgung (oben) und Split-
screen-Hatz sorgen fiir Abwechslung.

- rast Ihr namlich in vorgegebenen

Szenarien auf eine Kreuzung zu und
musst fir eine maglichst spektakula-
re und kostentrachtige Massenka-

. rambolage sorgen. Last Ihr eine fette

Kettenreaktion aus, steigt der Scha-

- denszahler samt Multiplikator und Ihr
- werdet fiir die nachste Schrottorgie

zugelassen.
Neben der obligatorischen Grafik-
und Sound-Feinpolitur steckt das

- grofite Plus der “Burnout 2"-Umset-

zung in obigem Modus: Die Zahl der
Kreuzungen wurde namlich im Ge-
gensatz zur PS2 auf satte 30 Unfallor-
te verdoppelt. Xbox-Raser freuen sich
Uber weitere Extras wie den alternati-

- ven Soundtrack des ersten Teils oder
die Einbindung eigener Lieder von

der Festplatte, zusatzliche Autolackie-
rungen fir die besonders flotten ‘Cu-
stom’-Vehikel sowie einer dank Xbox
Live weltweiten High-Score-Liste in
mehreren Kategorien. us

Ulrich Steppberger 50 miissen Umsetzungen aussehen: War schon das P52-"Burnout 2"

herum.

eine rundum gelungene Sache, legen die Xbox- und Gamecube-Fassun-
gen noch eins drauf. Grafisch und akustisch gehart die Raserei zur Spit-
zenklasse des Genres, die Microsoft-Portierung gef3llt zusatzlich mit dem
besten Splitscreen-Eindruck. Die Tempobolzerei ldsst bis auf einige weni-
ge Rennen mit unausgewogenen Gegnern kaum noch Wiinsche offen,
zumal die Kritikpunkte des Vorgangers konsequent eliminiert wurden.
Ein dickes Extralob gibt’s fir die Verdopplung der ‘Crash’-Kreuzungen,
was auch prompt zur verdienten SpielspaBaufwertung fihrt. Wer ”Burn-
out 2” bisher verschmaht hat, kommt nun endqultig nicht mehr drum

’ . W | AR T
| . Sobald Ihr Sondervehikel freigespielt habt, konnt Ihr sie in der Meisterschaft einsetzen (links). Fast noch mehr SpaR machls
| allerdings, die blitzblanken Karossen im Crash-Modus (Mitte und rechts) spektakular zu demolieren.

07-2003 MAN!AC



” Playstation2

Resident Evil: Dead Aim

[ e

#7] Laufen & ballern: Gegen solche
Brocken hilft nur die richtige Taktik.

Neuer Name, neues Glick: Sorg-
’ ten Capcoms bisherige “Resident
Evil“-Lichtpistolen-Scharmitzel fir
wenig Begeisterung, l6st sich vorlie-
gende Ballerei deutlich aus dem
dusteren Schatten der beiden Vorgan-
ger. Da erscheint es nur verstandlich,
dass der verruchte Original-Titel “Gun
Survivor 4" hierzulande ins unbelas-
tete "Dead Aim” umbenannt wurde.
Grundsatzlich habt Ihr es bei vorlie-
gendem Spektakel mit einem gelun-
genen Mix aus klassischem “Resi”-
Abenteuer und harter Plastikknarren-

[#3] Ein Trigger-Zug und schon geht's
in Lightgun-typischer Ego-Sicht weiter.

auch per Pad oder USB-Maus). Held
Bruce McGivern durchstreift ein von
Umbrella-Geziicht verseuchtes Kreuz-

fahrtschiff (spater geht's auf dem :

- obligatorischen
© Action zu tun (alternativ ballert thr :

" Festland weiter) per Digi-Kreuz in
: Third-Person-Ansicht. Wann immer

Euch stohnende Zombies, fiese Hun-
ter-Reptilien oder ahnliches Mutan-

. tenpack entgegen springt, schaltet
. Ihr via Trigger-Zug in Ego-Perspektive
- und nietet die Horde zielgenau um.
. Bei Serien-Standards wie verstreute

Notizblatter, simple Schlisselratsel,
zahlreiche Extrawummen sowie die
Speicherterminals
fuhlen sich Survival-Horror-Veteranen
schnell heimisch. Ab und an wechselt
Ihr gar den Heroen, um in Gestalt
einer chinesischen Agentin temporar
auf Monsterjagd zu gehen. cg

Colin Gébel

Operation gelungen - Capcoms Action-Adventure/Lightgun-Shooter-
Hybrid macht endlich richtig Laune. Das “Resi”-typische Herumstébern
in Third-Person-Perspektive geht im Vergleich zu den peinlich-tragen
Vorlaufern angenehm flott von der Hand. In Sachen Ratsel- und Story-Ge-
wicht kann “Dead Aim” zwar nicht mit den ‘echten” Umbrella-Abenteu-
ern mithalten, und auch technisch ist das Ganze mit teils spartanischer
optik sowie minimalistischer Soundkulisse intern nicht konkurrenzfahig.
Dennoch spielt sich der gewitzte Mix sehr ausgewogen und leichtgangig.
Fans beider Genres durften folglich auf ihre Kosten kommen, wenngleich
gut drei Stunden Spielzeit nicht gerade Gppig ausfallen. Wer Lust auf das
etwas andere Lichtpistolen-Geplankel hat, muss zugreifen.

W Entwickler:

(apcom, Japan
Hersteller:

Capcom

o WWW. -europe.com

[ Am Einzelsystem

| via Linkkabel | F=

Online

USK-Rating ’Q‘ Preis: ca. 60 Euro
Playstation 2

"PAL | Vollbild,
b Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
emslellbate Bildschirmtexte
Speuelle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

lenkrad & Maus 16:9 O Suround
lightgun © Keyboard @60tz O 015

Verbtfentlichung:
P52 Juni
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Dino Stalker
(73%, MANIAC 09/02)
~ keine erhaltlich

- keine erhaltlich

Seichter Survival-Horror mit
Lightgun-Einschlag - unkonven-
tionell, aber gut gelungen.

Black & Bruised

#¥] Die Kamera verweilt in einer
Ecke, iiber oder hinter einem Kampfer.

voll auf die Zwalf: Mit frohlicher
’Carmonfﬁrafik und actionlasti-
gem Kampfverlauf ist “Black & Brui-
sed” ein SpaR-Boxen in “Punch Out”-
Tradition. 18 verwegene Figuren wie
der maskierte El Luchador und der
drahtige Pharao prigeln sich in Tur-
nier, Einzelmatch, Zweispieler-Duell,
Survival- und Karriere-Modus. Letzte-
rer entfuhrt Euch mit FMV-Handlung
zu je sechs Sondermatches, z.B. mit
knappem Zeitlimit.
Das Kampfsystem ist im Vergleich zu
anderen Boxspielen simpel: Mit den
Feuerkndpfen verteilt thr rechte und

linke Haken sowie Geraden, die lhr :

per Schultertaste zu Uppercuts und

MAN!AC 07-2003

¥ Endspurt: Im Combo-Rausch
leuchten die Fauste Eures Helden.

Rippenschlagen variiert. Die insge-
samt acht Attacken lassen sich zu
Combos verbinden, die Euer Gegen-
uber tbel zurichten und bei einem
Niederschlag die Chance auf den
Count-Out deutlich erhéhen - tibt sie

Autoblock, Energiesauger und Lah-
mungszauber, die Ihr fir gekonnte
Treffer und Blocks erhaltet: Clevere
Kampfer sparen Spezialenergie, um

- effektivere Specials zu nutzen. Dabei

solltet lhr immer ein Auge auf die
Ringuhr werfen, denn alle ein bis
zwei Minuten darfen sich die Duellis-
ten erholen. Gekampft wird je nach
Laune ber bis zu zwolf Runden.

- Mit witzig animierten Cel-Shading-

Figuren und sympathischen Digistim-

- men stehen in “Black & Bruised” die
. Kampfer im Mittelpunkt. Die teilwei-
. se animierten 2D-Hintergrinde und
- einfachen Special-FX kdnnen mit den
- Grafikfeuerwerken in Kampfspielen
im Trainings-Modus! Entscheidend ist
auch der Einsatz von 18 Extras wie !

von Namco, Capcom oder Tecmo
nicht mithalten. oe

Oliver Ehrle

Boxkampfe mit erspielbaren Extras a la “Mario Kart” zu deln, ist

erigkeitsgrad; e ellba
B Entwickler:
Digital Fiction, USA

Hersteller:
Vivendi

www.vup-interactive.de

Via Linkkabel
Online

USK-Rating « 6 Preis: ca. 60 Euro
NG

Playstation 2
| MPAc vollbiid,

0|
| Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deu!s:he Bildschumlexle
Illghend Umerslunung:

O Maus ) 169 & Sumound
Keyboard © 60Hz © DIS

Spezielle Peripherie:
Lenkrad
© Lightgun €

Veréffentlichung:
PS2  Juni
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  Juni
Alternativen:
Knockout Kings 2002
(75%, MANIAC 05/02)

{71 ¢ | Mike Tyson Heavyweight Boxing
(73%, MANIAC 09/02)

Knockout Kings 2003
(76%, MANIAC 03/03)

eine tolle Idee: Wegen den wenigen Mandvern spielen sich viele Boxe-
reien auf Dauer eintonig. Ohne ein anstandiges Kampfsystem geht aber
gar nichts: Mangels taktischer Maglichkeiten sind die Matches von
"Black & Bruised” nur ein stupider Wechsel von Block und Attacke. Es
gibt weder Ausweich- noch Kontermandver, und wild um sich schlagen-
den Boxern geht nie die Puste aus. Deshalb bolzt thr mit zwei bis drei
Combos drauf und hofft auf ein nettes Extra - ganz schan langweilig. De-
zente Abwechslung bieten zum Gliick Story-Matches und Survival-Modus.
Die flotte Steuerung und humorvolle Lokalisation sind aber prima gelun-
gen: Als SpaBkeilerei fir Kids macht “Black & Bruised” deshalb Sinn.

Playslali 2
Grafik 70 %
sound 74 %

%

Spielspall

Simples Comic-Boxen mit erspiel-
baren Extras: Anspruchslose Kids

wagen eine Proberunde.

[65]



(T g {onfiguration __ Spie ler max
Am Einzelsystem | = 4 4
Via Linkkabel
online | -

USK-Rating ﬁ Preis: 50/6[) Euro

kleine Balken,
originalgeschwindigkeit

deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

GBA-Link 16:9

Lenkrad Surround
Keyboard ~ Card-e-Read. ~ 60Hz  Prologic 2
Xbox

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
| m deutsche Sprachausgabe,
| deutsche Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad  Flight Stick 169 -/Dnlby Digital
Lightqun ~ Force-Feedb. ¥50Hz  Soundirack

Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich (85%, MAN!AC 12/02)

Xbox Juni
NGC  Juni
Entwickler:  Volition, USA
Hersteller:  THQ
Website: www.volition-inc.de
Pro B3 Stets flissige Grafik
E3 Adrenalin-getrankte Fahreinlagen
E3 spannende Solo-Kampagne
E3 umfangreicher Mehrspieler-Modus
Contra B karg texturierte Innenrdume
B keine Verbesserungen zur PS2-Fassung

Alternativen:

lirnesplitieis 2
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2
(90%, MANIAC 11/02)

. | Timesplitters 2
](90%, MAN!AC 12/02)

B =
Spielspal

| Grafik 78 %
sound 81 %

Grafik ?5 )
| sound 80 %

ordentliche Umsetzungen des fu-

rios-geradlinigen PS2-Spektakels
- leider ohne Verbesserungen.

[66]

- Tod auf zwei Stahlbeinen: Alle paar Levels wartet ein besonders fieser

- |
benutzt J

Iwischenboss auf Eure Truppe - dieser Roboter ist da nur der freundliche Anfang.

Freudige Uberraschung fur
128-Bit-Schitzen: Anders als
geplant erscheint Volitions PS2-Re-

bellion nun doch fiir Xbox und Cube. -
wer jedoch ob der halbjahrigen Kon- :

vertierungszeit mit SpielspalB-for-
dernden Aufbesserungen liebaugelt,
sieht sich jah getauscht: Lediglich
zwanzig frische Mehrspieler-Areale
haben sich in die Microsoft-Inkarnati-
on verirrt - Nintendos Warfel geht in
puncto Boni gleich ganz leer aus.

Nichtsdestotrotz gibt’s auf beiden :
Konsolen genug zu tun: Im zentralen :
Story-Abenteuer ballert thr Euch als !
tapferer Supersoldat durch elf futuris-
tische Szenarien (unterteilt in zahlrei- °
che Haupt- sowie Nebeneinsdtze) -

und spuckt dem fiesen Diktator Sopot
in seine tyrannische Suppe. Wahrend
sich Steuerung wie Waffenarsenal

BLd straBenfeger: Wahrend Euer KI-Kumpel den Gleiter
steuert, versorgt Ihr Sopots Schergen per Bordkanone.

aus altbewadhrten Genre-Standards
ons-Kumpels Farbe ins Ego-Spiel: So

nern respektive deren Feuerkraft un-

Zivilisten. Zudem sorgen diverse Fahr-

- sequenzen fur Kurzweil: Mal wollen

[ Autzt ]

. Doppelt halt besser: Pistolen dirft
thr mit beiden Armen bedienen.

- Panzer durch ruindse Stadte pilotiert
. werden, ein anderes Mal infiltriert Ihr
© via U-Boot die feindliche Basis.

. Digitaler Mauerfall
. Bei der zumeist dicken Bordbewaff-
: nung genannter Vehikel darf die

innovative ‘Geo Mod’-Engine zeigen,

© was sie kann: Der GroBteil aller Level-

Bauten ldsst sich namlich durch
Raketenbeschuss zerbraseln und
begrdbt so schon mal feindliche
Militérs unter sich - neugierige

- Rabauken finden obendrein Geheim-
 rdume. Derartige Zerstérungsorgien
rekrutieren, bringen Eure Revoluti- °

dirft thr nach Abschluss der Solo-

- story auch im Splitscreen zelebrieren:
werdet Ihr des Ofteren von KI-Séld-

Bis zu vier menschliche Action-Freun-

: de treten dort zu Deathmatch, Cap-
terstiitzt oder verdingt Euch als Ret- !
tungskommando fir eingekesselte |
: Siegbedingungen und beharken sich

ture-the-Flag, Team-Arena oder an-
deren Varianten an, konfigurieren die

mit vier KI-Bots. tk

lhulsten_ Kiichler

'
¥

Attlon spaB mit reichlich Verspitung: Volitions Ballerfestival hat zwar
seit seiner PS2-Premiere schon dezent Staub angesetzt, prasentiert sich
aber auch auf Xbox und Gamecube als konkurrenzfahig. In puncto Optik
diirft Ihr jedoch keine Quantenspriinge erwarten: Xantige Figuren sowie
detailarme Texturierung zeugen von der einstigen Sony-Herkunft. Zum
Trost saust der rabiate Baller-Reigen stets fliissig iber die Mattscheibe
und beeindruckt mit fulminanten Explosionen. Letztgenannte birgen
besonders bei den Fahrzeug-Intermezzi fiir Unterhaltung: Wenn Ihr im
Cockpit eines gigantischen Kampfroboters durch Laborkomplexe stampft
und dabei samtliches Interieur zerstért, kennt die Motivation keine Gren-
zen. Schade nur, dass die spannenden Schleich-Passagen aus Teil 1 wei-

chen mussten und ”Red Faction 2" somit dank strikter Linearitat recht schnell durchgezockt ist. Am

Multiplayer-Modus gibt's hingegen wenig zu kritteln, denn durchdachte Arenen und clevere Ki-Bots

halten lange bei der Stange. Uber die zusétzlichen Xbox-Maps kann ich mich allerdings ob fehlen-
| der Online-Unterstiitzung nur bedingt freuen - dann halt beim ndchsten Mal.

[ Varbandspick
L—-_——«---.-n

)1l Und tschiiss! Von Eurem Raketenwerfer getroffene Feinde
fliegen in hohem Bogen durch die Gegend.

07-2003 MAN!AC



_Shre Extra Large

i .
D Das Standbild zeigt’s nicht, aber
der XL-0ger kommt oft ins Ruckeln.

> Die frithe Xbox-Jump’n'Run-Trago-
die "shrek” trudelt mit reichlich Ver-
spatung und einer Handvoll neuer
Elemente als "Extra Large”-Ausgabe
auf dem Gamecube ein: So sind fir

Genre: Jump'n‘Run

schwierigkeitsgrad: mittel

Entwickler:

Digital IlL, Schweden

Hersteller:
TDK Mediactive
www.dice.se

Kanfiguration/Spieler max.
Am [mzel_syslem
Via Linkkabel

Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Surtound
ProLogic 2

GBA-Link 16:9
Card-e-Read. 60Hz

Lenkrad
Keyboard

Verdffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich (42%, MANIAC 04/02)
NGC bereits erhaltlich

Alternativen:

A Yo ] e 1l
L.:8 Harmloser SpaB: Die netten Mini-
spiele sind alle von Beginn an wahlbar.

W Entwickler:
Mass Media, USA

Hersteller:
TDK Mediactive

WWW.I

Preis: ca. 70 Furo

Am Einzelsystem

Via linkkabel | - |

Online

dia.com

I
|
—
LUSKRa!mq Lib

vollbild,
s Originalgeschwindigkeit

(E/D einstellbare Sprachausgabe,
= einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Jak and Daxter: The Precursor Legacy 1
(88%, MANIAC 01/02)

Ty the Tasmanian Tiger

(74%, MANIAC 12/02) |
Super Mario Sunshine

|(93%, MANIAC 11/02)

die Nintendo-Konsole u.a. frische
Aufgaben sowie zwei zusatzliche Le- {
vels und eine Reihe Filmsequenzen
dazu gekommen.

Leider hilft's nur wenig, denn die dro-
gen Aufgaben motivieren auch in der 0

Zweitauflage kaum, zudem wurde |["c v eg g
beim ehemals einzigen Pluspunkt ab- sound 47 %

gespeckt: Grafisch hinkt sie dem Ori-
ginal hinterher, diese "XL"-Fassung
braucht heute niemand mehr. us

" ) Lenkiad  Flight stidk | 169/ Dolby Digital
P Dreamworks’ Render-Oger eifert Lightgun * Force-Feedb.  © 60Hz © Soundtrack
auch beim zweiten Xbox-Auftritt dem verotfentlichung:
; — Ps2  bereits erhaltlich
KIempnerAvorb‘iId r:ach . diesmal Ten AR
te offensichtlich "Mario Party 4" als NGC  bereits erhaltiich
Vorlage. Auch bei "Shrek Super Party” Alternativen:
geht’s mit bis zu vier Teilnehmern Ff;&fﬁﬁ&ecrt(';}]gﬂm
iber eine Art Brettspiel, bei dem | Fuzion Frenzy
ImaRi . kti Bl (41%, MANIAC 04,/02)
regelmalig einer von 30 Reaktions- Wario Party 4
tests ansteht. (74%, MANIAC 01/03)
Die Disziplinen fielen allesamt —
schlicht, aber speziell fir jingere ho i 3
i o s —_— (
locliu em'lgerr.naﬂen kurzweilig aus. Grafik 65 Y%
Dafir geriet die Punkteabrechnung sound 63 % pielspafs

eine Spur zu konfus. Technisch wird
solide Kost geliefert, als Kinderfeten- OVallonsdrme, aber akiep
spiel ist’s dennoch brauchbar. us b PRCTS 3

it

¥ Ihr Tuning Experte

®© Konsolen-Tuning
" XBOX, PS2, PS1, Dreamcast, Oldie-Konsolen...
zum Abspielen von Importen ...

® AnschluBkabel aller Art

RGB-taugliche SCART-Umschalter, RGB oder S-Video Leifungen
Joypadverlingerungen, Converter zum Anschluff an VGA

p Zubehor

Playstation Pad 's am PC verwenden, Import (D s fiir PSone,
Dreamcast, Memory Cards ...

’ Konsolen incl. Umbau Iieleflnlr m

http://www.wolfsoft.d
Probleme mit lhrer Konsole? o o §99.83517

Wir baven um/reparieren...
SchulstraBe 3 - 56566 Neuwied - Fax: 02622-83583 - eMail: bestellung@wolfsoft.de

SUCHE SUCHE SUCHE SUCHE SUCHE SUCHE

Game Center

VIDEOSPIELE VERTRIEB

Suche Lieferanten und Firmen fur Videospiele
und Zubehor im Restpostenbereich.

Konkurswaren - Lagerware - Einzelstiicke
sowie aktuelle Ware fiir alle Systeme.

Auch Auslandsfirmen erwiinscht
e Playstation 1 u. 2 e Xbox
¢ Game Cube ¢ Nintendo 64
* Sega Dreamcast e Gameboy
¢ Super Nintendo ¢ PC-Games
BITTE ALLES ANBIETEN!

Game Center

VIDEOSPIELE VERTRIEB
UNSER LADENGESCHAFT: SCHUTZENSTR. 2
78056 SCHWENNINGEN

TEL. 0O7720/959015
FAxXx O07720/959012

E—MAIL K. VALTER@GMX.DE
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1 i COMBD MOVE
SENT FA‘I‘e,K'IN'

+500 i]1]
00:45 D @

#¥] Mit dem Hals ins Seil: Die Kamera
verweilt genau da, wo Ihr aufschlagt.

12500
T & BRIGES

Spieler Konfiguration
Am Einzelsystem | 4
" Via Linkkabel | =
Online | =

BHGLE P52 XB NGO

USK-Rating e Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
spezielle Peripherie:

© Lenkrad
 Lightgun

© Maus > Flight-Stick

© Keyboard ~ © Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
0169 ¢ surround I/Pro!.ugicl
© 60 Hz 2 DTS © Dolby Digital

Verdffentlichung:
PS2  Juni
Xbox nicht geplant
NGC  Juni
Entwickler:
Hersteller:
Website:
Pro 1 44 talentierte Catcher
B3 das berihmte Kampfsystem von Aki
B ibermenschliche Manover
3 mehr Spannung dank Handlung
|dssiger Hip-Hop-Soundtrack

Contra B keine Spezial-Matches und Waffen
Alternativen:

WWF Smackdown: Just bring It
(85%, MAN!AC 01/02)

Aki, Japan
Electronic Arts
www.electronicarts.de

WWE Raw
1 (70%, MANIAC 12/02)
WWE Wrestlemania X8
(71%, MANIAC 12/02)

%

Spielspal

Rapper im 7Ring: "Def Jam Ven-
detta” mixt gekonnt erstklassige
Catch-Action mit cooler Story.

[68]

[#¥] Achtet auf die Manﬁ-veranzeige iber dem Energiebalken, um die Combos Eures

Schiitzlings auszuloten: Fiir spektakuldre Kombinationen gibt’s harte Dollar!

> Was passiert, wenn die besten :

Wrestlingspiel-Entwickler
eines der bekanntesten Hip-Hop-La-

bels gemeinsame Sache machen?
"Def Jam Vendetta” kombiniert das -

intuitive Kampfsystem von “WWF No

Mercy” und seinen zahlreichen N64- -

Vorgangern mit harten Rhymes und
Bikini-Atmosphare der Rap-Kultur.
Statt Stone Cold und.The Rock steigen

hier u.a. Method Man, Capone, DMX

und Funkmaster Flex in den Ring. Das

wortgewandte Dutzend wird durch
32 fiktive Wrestler erganzt, vom Big :
Boss bis zum StraBen-Gangsta ist :
jedes Klischee vertreten. Gekampft -
wird nicht im Stadion, sondern in
geheimen Hinterhof-Clubs: Im um- °

fangreichen Story-Modus pragelt Ihr
Euch vom Nobody zum Paten, sam-
melt Respekt mit spektakuldren

Triumphen und erobert die Herzen -
der heiesten Bunnys - verabredet :

Euch via Zweikanal-Pager!

Grolendes Publikum

Die kompakte Steuerung fasst die :
wichtigsten Aktionen zusammen: :
schlag-Tritt-Combo, Griff, Block und
die Action-Taste. Mit letzterer konnt
ihr auf die Pfosten oder aus dem Ring
klettern und fur eine machtige Cloth-
line Anlauf nehmen. Im Gegensatz zu

den realistisch animierten Wrestlern

in spielen mit Liga-Lizenz beein- :
drucken die “Def Jam”-Rapper mit :
Obermenschlichem Geschick: Die :

und

Gblichen Powerbombs und DDTs ver-

Schrauben und Saltos. Ein Backdrop
schleudert Euer Gegeniiber meter-

© Schlagen und Hebelgriffen besteht.
Diese Kombination heizt dem Publi- :
kum besonders ein: Denn erst wenn :
die ganze Halle Euren Namen brallt,
diirft thr zum gefarchteten Finishing-
Move ansetzen.

. editor,

£¥ obwohl iberzogen wirken die
Animationen sehr realistisch.

. Ring frei fiir Solisten
edeln Eure Catcher mit eleganten !

Neben der spannenden Karriere mit

animierten Flirts, erspielbarer Pin-Up-
. Galerie und erbitterten Fehden gibt’s
hoch durch die Luft und die rasante :
Kamera zeigt das Manover aus drei :
Perspektiven, bevor er in Nahaufnah-
me auf die Matte kracht. Auch spiele- -
risch setzt Aki Standards: Ganz neu ist -
. die individuelle Combo jedes Wrest- -
lers, die aus verschiedenen Wirfen, -

auch die tblichen Modi wie Einzel-,
Tag-Team-, Survival- und Vierspieler-
match. In diesen Modi dirft 1hr aber
nur Arenen und Kampfer nutzen, die
Ihr im Story-Modus freigespielt habt:
Es gibt also einiges zu tun! Wrestling-
Experten werden aber auch manche
Regelvarianten und Modi vermissen,
die in allen anderen Wrestlingspielen
zu finden sind: Catcher- und Regel-
Leitermatch, Ringsprecher,
Waffen- und Battle-Royal-Modus hat

i Aki nicht eingebaut. ce

@
)

/
i

[£7} spektakuldre Spriinge prasentiert
”pef Jam Vendetta” in Zeitlupe.

Def Jam und Aki sind ein tolles Team: Der Showsport lebt in erster Linie
von seinen Idolen und deren Karriere, Wrestlingspiele hatten dagegen
bislang kaum Handlung. Mit coolen Spriichen und viel Macho-Gehabe
bereichern die Rapper das bewahrte Aki-Kampfsystem um die ndtige
Spannung: Ihr spielt nicht einfach nur ein Girls-Match - die Siegerin wird
ture Freundin und prasentiert heiBe Strand-Fotos! Dank der intuitiven
Steuerung zeigt Thr bereits im ersten Match atemberaubende Konter-
serien: Statt Manéverlisten zu studieren, lernt thr mit Routine die vielen
Kniffe gezielt einzusetzen. Verbessern kann Aki Regelvielfalt und Lineup:
Von Def-Jam-Legenden wie LL Cool ) und Ja Rule fehlt jede Spur, Public
Enemy steuern immerhin den Soundtrack "Fight the Power!” bei.

21 In Clubs und Hallen wettet das
Publikum auf Sieg oder Niederlage.

07-2003 MAN!AC



- Playstation2

[¢7] Obermotzduell: Der Spinnenmann
fliichtet regelmaRig an die Decke.

Wie der PSone-Erstling ist auch
der Nachfolger eine Mischung

aus den Kinohits “Scanners” und
“Matrix”: In naher Zukunft wird der
Supercomputer Dorothy erschaffen,
der prompt die Menschheit ausrotten
will und dazu Humanoide mit Psycho-
kraften bastelt, die “Galerians’. Nach
dem Showdown im Vorganger sind
nur zwei wUbrig: Ihr steuert Rion und
Ash ist der Obermotz.

Einfach hinlaufen und ihn aufmischen
konnt thr allerdings nicht, weil Fuch
das Backup von Dorothy in virtuelle

. beiseite lasst, wird das Spiel simpel:
Ihr lauft systematisch durch linear an-
geordnete 3D-Rdume und sucht mas-
sig Energie- und Zaubercontainer, die

- erst wenige Schritte vor Euch erschei-
nen. Mit Psychokrdften (Feuer, Ge-
schoss, Magiewurf und Schild) ver-
mébelt thr plotzlich erscheinende
Zombies und Spinnen, die wie die
Obermotze kein Problem darstellen:
Stellt Euch einfach davor und bratet
voll rein. Die Ratsel sind abstrakt, die
Losungen mangels Alternativen
schnell gefunden: Sprintet durch die
rosa Wolken im Raum, dann schaltet
sich der Tur-Computer ein. oe

[2¥] Halb iibersetzt: Die Dialoge sind
deutsch, items und Anzeigen englisch.

Welten entfihrt und allerlei anderen
Unsinn anstellt - Ihr merkt schon, die
Handlung ist mehr als kompliziert.
Wenn Ihr aber die unzahligen Film-
schnipsel und das kryptische Palaver

Der Plot von “Galerians: Ash” ist so wirr, dass er schon wieder lustig
ist: Zwischen den futuristischen Begriffen, Realitatsspringen und aus
der Luft gegriffenen Ratseln geht die Glaubwirdigkeit vollig verloren.
Selbst wenn thr wegen einer Realitatsschleife einen kompletten Level
erneut ablaufen masst, tut thr das mit einem Lacheln - ist ja nicht
schwer. Spielerisch seid Ihr meist mit Kampfen, Suchen und dem
Anklicken ungewchnlicher Apparate beschaftigt. Die einzig wahre Her-
ausforderung dabei: die Konsole nicht auszuschalten. Angesichts der
kahlen Grafik und den derben Aliasing-Effekten ist die Versuchung aber
groR. Drei geheime Modi und der alternative Abspann holen fur Sammy
die Kohlen auch nicht mehr aus dem Feuer.

Entwickler:
Enterbrain, Japan
Hersteller:
Sammy

WWW.S

USK-Rating <«@0)> Preis: ca. 60 Euro
o

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Via Linkkabel | = |

Online

pe-co.uk

Playstation 2
"PAL | Vollbild,

fl - Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,

| einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad © Maus
Lightgun © Keyboard

Highend-Unterstitzung:

16:9 Surround
oz © 015

Veroffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Devil May Cry 2
(80%, MAN!AC 04/03)

| Metal Gear Solid 2 Substance
{87%, MAN'AC 04/03)
Resident Evil Zero

(87%, MANIAC 03/03)

Playstation 2
Grafik 6 %
sound 56 %

Das Cyber-Adventure ist simpel
und absolut planles, aber ein
guter Lacher fiir Trash-Fans.

Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu

Creativ Computer

bietet an:

Finalchipumbau
Messiah 2 , Magic 3.1 / 4 oder
DMS 3 Chip Umbau

Schon ab 99,00 € mit Garantie
und Reinigung des Gerits.
Zzgl.Versand

Wo das alles?

Tel.: 0203 -39 57 324

BaustraBe 34-36
47137 Duisburg

Versand innerhalb von 24 Stunden

www.creativ-computer.com

-

INILTINT!&

Kingdom Hearts Figuren Doppelpacks 25,-

Paine
39,- 54,-

Sch':‘;m%?(set SchS nglggllxlsel
Auszug aus unserem Angebot:
Final Fantasy Soundtracks ab 38,-
Final Fantasy Feuerzeuge ab 19,-
Final Fantasy 8 GF Ifrit 35,-
FF 8 Memorial Album  689,-
FFX Yuna Schmuckset 39,-
FFX Arthook 48,-
FFX-2 Artbook 48,-
Kingdom Hearts Artbook 45,-

X2

gratis Gesamtkatalog anfordern!

Alles zur Final Fantasy Saga:
Schmuckset’s, Artbooks, Posler,
Figuren, Wallscrolls und mehr




Playstation 2

| Spieler MSIITICED
| Am Einzelsystem |2 2
Via Linkkabel o =] -

Online [ =] -

USK-Rating "\"E"/. Preis: ca. 50 Euro

vollbild,
originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstitzung:

lenkiad  © Maus @169 © sumound
© Llightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS
Xbox
e

PAL Vollbild,

e Originalgeschwindigkeit

£/D | deutsche Sprachausgabe,
| deutsche Bildschirmtexte
< ol 2ok ol inhand. itruna:
Lenkrad < Flight Stick 169 Dolby Digital
Lightgun * Force-Feedb. * 60Hz  Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  Juni
Xbox  Juni
NGC  Juni

Entwickler:

Hersteller:

Website:

Visual Science

Electronic Arts

www.electronicarts.de

Pro 3 motivierender Karriere-Modus

B hohe Geschwindigkeit
fordernde CPU-Gegner

Contra B aktuelle Saison fehit
B etwas ungenaue Steuerung
B heikler Boxenstopp

Alternativen:

Formel Eins 2002
(79%, MANIAC 01/03)
F12002

(77%, MAN!AC 05/02)

F12002 '
(7%, MANIAC 10/02) |

| F1 Career Challenge

.0 Monaco im Regen - Abfluge garanllert Wahrend sich Vllleneuve mit seinem

BAR-Honda querstellt, sucht thr nach einem Schlupfloch, um ihn zu iiberholen.

Statt der obligatorischen F1- -
Neuauflage statten EA ihre -

Rennserie nun mit einem Karriere- °

Modus aus, dessen Augenmerk auf
den exakten Fahrerdaten und Team-
starken der Jahre 1999-2002 liegt.

Ihr beginnt Eure Formel-1-Laufbahn
anno ‘99 als unbeschriebenes Blatt.
Vier Jahre bleiben Euch, um den Welt-
meistertitel zu erringen - doch bis da-
hin ist es ein steiniger Weq. Zunachst
wahlt Ihr ein niederklassiges Renn-
team, das Euch erst einmal zum Fah-

rertraining schickt: Neben Brems- und

Kurventechniken sollte der Boxen-
stopp intensiv geubt werden (siehe
Kasten unten). Nach erhaltener
Lizenz tretet Ihr mit passendem Setup

(Lenkung, Abtrieb und Getriebe) zu
den ersten Rennen an. Allerdings -

solltet Ihr die Teamvorgaben nicht
vernachlassigen: Anfangs wird zwar

nicht mehr als Platz 17 verlangt, aber -
dank lahmem Wagen will die Platzie- -
rung schwer erkampft sein. Erfolge

Playstation 2
Grafik 75 %
sound 72 %

5%"' '
pre!spaﬂ

Grafik 15[
sound 72 %

Altbewahrte F1-Simulation mit

anspruchsvollem Karriere-Modus,

der fiir lange Motivation sorgt.

[70]

60/0‘%'?
it

Beim Boxenstopp habt Ihr alle Hande voll zu
tun: Nach dem Hineinfahren bremst Ihr auf
80 Sachen herunter, kurz vor der Box steigt
Ihr weiter in die Eisen und lenkt ein.
Wahrend des Reifenwechsels legt Ihr den
Gang ein und beschleunigt rechtzeitig wie-
der heraus. Gebt Ihr aber zu friih Gas, stirbt
der Motor ab! Solltet thr zuviel Zeit in der
Box verlieren, kauft Euch einfach einen voll-
automatischen Stopp zum nachsten Rennen
- geniigend Punkte vorausgesetit.

wirken sich (neben Punkten) auch
auf Euren Ruf aus - andere Teams
machen Euch Angebote, zu ihnen
~ (und natrlich zu einern schnelleren
' Wagen) zu wechseln.

Mehr Frauen, mehr PS

Nach jedem Rennen winken Spiel-
. punkte, die fir Motorverbesserun-
: gen, starkere Bremsen, Traktionskon-

trolle, Abendrennen oder gar Boxen-

luder ausgegeben werden kdnnen.
- Zwischendurch fordert das Team auch

weiter zu optimieren.
Ringt Ihr in der Anfangszeit noch um
die letzten Platze, steigert Ihr Eure

[¢¥] Das Verfolgerfeld wartet nur auf
Fahrfehler, um Euch zu iiberholen.

mal Testfahrten, um die Rennflunder

[¢¥] Mit sattem Punktekonto sahnt Ihr
neue Motoren und Boxenluder ab.

Leistungen dank verbessertem Boli-
den und langerer Fahrpraxis kontinu-

- erlich. Exakte Streckenkenntnis ist
. schlieBlich Grundvoraussetzung, um

berhaupt eine Position im Mittelfeld

- zu erringen - denn die CPU-Gegner

schenken Euch nichts. Auch praktisch:
Sichtbarer Windschatten des Vorder-

- manns erleichtert das Uberholen -

saugt Euch an und zieht vorbei.

Der Kampf um Zehntel-Sekunden
wird allerdings durch Regen er-
schwert, der den Rennzirkus in eine
Rutschpartie verwandelt. Gerade
dann rauschen Eure Gegner gerne
mal von der Strecke oder rammen
Mitbuhler vom Asphalt. Reger Boxen-
funk halt Euch tber das Geschehen
immer auf dem Laufenden, infor-

miert Uber anstehende Stopps und
spornt Euch auch gerne mal an.
Xboxler miissen im Gegensatz zu
PS2-Jungern auf Lackapiege'lungen
verzichten, erfreuen sich dafir an
flussigerer Grafik, die allerdings des
Ofteren zum ‘Nachziehen’ neigt. ts

L:d Der Iweispieler-Modus krankt an
fehlendem CPU-Feld und Ubersicht.

Thomas Stuchlik

EA prasentiert ein Vier-Jahres-Sammelpack ohne groBe grafische
Neuerungen: Das schmucke Environment Mapping glanzte schon in “F1
2001" und die schnelle Optik lauft nicht immer ruckfrei. Die neuen Qua-
litaten stecken unter der Haube: Der anspruchsvolle Karriere-Modus
schreckt zwar Einsteiger ab, doch mit viel Ubung und einigen Stunden
Spielzeit kommt in den Rennen enorm Spannung auf - Uberholmanidver
und Boxenstopps sei Dank. Leider kann ein verhunzter Stopp aber auch
das ganze Rennen versauen, ebenso rammen die Gegner Euch schon mal
von der Strecke. Profis bemangeln zudem die wenigen Setup-Maglich-
keiten und die ungenaue, etwas Arcade-lastige Steuerung. Deutlich
weniger habe ich mich an der fehlenden Aktualitat des Titels gestort.

07-2003 MAN!AC



Playstation 2

WWE Crush

Hour

Lurnn 3

#¥] Spannung: Da nur maximal vier Fahrzeuge auf einmal antreten, verlieren sich
die Gegner schon mal in den groen Arenen.

P> Angesichts regelmaBiger Erfolge
mit Wrestling-Titeln rund um die
WWE wie “Smackdown” & Co. ging
mit THQ der Lizenzgaul durch. Zwar
steht auch in “Crush Hour” die Liga
der Muskelberge im Mittelpunkt,
aber nicht im Ring - stattdessen wur-
den die Athleten in schwer bewaff-
nete Vehikel verfrachtet, um sich ge-
genseitig in "Twisted Metal”-Manier
die Halle heil zu machen.

Habt Ihr Euren Lieblingskampfer aus-
gesucht, geht’s ab in eine von meh-
reren 3D-Arenen: Dort kurvt thr mit
Eurem Fahrzeug durch die Gegend
und maltratiert Eure Konkurrenten
mit Hilfe von Bordkanone und auf-
sammelbaren Extrageschiitzen. Je
nach Spielmodi musst thr z.B. eine
vorgegebene Anzahl Gegner platten,
Sterne  aufsammeln oder eine
Mindestanzahl iberleben.

Grafisch und akustisch wird solides
MittelmaR geboten, spielerisch stoft
die wiste Ballerei schnell an ihre
Grenzen: Der Meisterschafts-Modus
ist schnell erledigt und selbst auf
dem Cube konnen unverstandlicher-
weise maximal zwei Zocker gleichzei-
tig ran - akzeptabel, aber flach. us

Schwach: Splitscreen gibt’s nur fiir
zwei Spieler.

MAN!AC 07-2003

Am Einzelsystem |5

Via Linkkabel | =
Online
System

USK-Rating < 6

Preis:

ha
Entwickler:
Pacific Coast P&L, USA
| Hersteller:

THQ

of www.pcpandl.com

ca. 30 Euro

; Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

O lenkrad © Flight Stick
© Lightgun © Force-Feedb. |

Highend-Unterstitzung:

2 16:9 © Surmound
2 60Hz © DIS

‘j'" T Test basiert auf NTSC-Fassung,

s PAL-Update folgt

geplant: englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

lenkiad  GBA-Link
Keyboard  Card-e-Read.

169 Surround
60Hz  PraLogic 2

—
} Veréffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:

keine Umsetzung geplant

Twisted Metal: Black
(80%, MANIAC 11/01)

77| Cel Damage

g
(36%, MANIAC 05/02)

Cel Dam.

age
(36%, MAN!AC 07/02)

Grafik 62 %
sound §5 o -

Grafik 62 %
sound §.5 0

£ In Wiirde gealtert? Oldie-Flipper
werden heutzutage schnell langweilig.

P und noch ein Schnappchentitel,
doch trotz niedrigem Preis wurde bei
"Play It Pinball” nicht am Umfang ge-
spart: Satte elf Flippertische kénnen
gewiefte Kugelakrobaten rausspie-
len, die allesamt in Ton und Bild
ebenso ordentlich wie unspektakular
in Szene gesetzt wurden. Der Haken
an der Sache: Statt morderne Maschi-
nen zu simulieren, stammen alle Vor-
bilder aus den 50er-Jahren: Entspre-
chend findet Ihr nur reichlich biedere
Layouts; Rampen, LED-Displays oder
andere Gimmicks fehlen vollstandig.
Wen'’s nicht stort, der bekommt im-
merhin viel Spiel fur sein Geld. us

nwierigkeitsgrad: e ellba

Entwickler:
Astroll, Japan

Hersteller:

Konfiguration/Spieler max.
Am Finzelsystem n
Via ilnkuka}_hgl | - ] Play It
nine [ www.justplayit.com
USK-Rating <(f&i > Preis: ca. 20 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

€ talla Bariahasi: iahand-
P Perip Highend

O Lenkrad  © Maus O 169 O Surmound
2 Lightgun © Keyboard O 60Hz © DTS
Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen: :

keine erhaltlich

keine erhaltlich

keine erhaltlich

Playstation 2 W 0
 Grafik 47 % | 5 4 /_0
sound 52 % [f Splelspaﬁ

Umfangreiche Sammlung nostal-
gischer Flipper ohne Tiefgang.

Next
Generatio

Tennis 2003

Im Standbild nicht zu sehen: das
Flugverhalten des ‘Ufo’-Balls.

p updates, die die Welt nicht
braucht: Aus ungeklarten Grinden
schmeift Wanadoo einen Nachfolger
far das wenig berauschende "Next
Generation Tennis” auf den Markt. In
der 2003er-Auflage hat sich wenig
getan, noch immer tretet Ihr mit ei-
ner Handvoll B-Profis im Arcade-Mo-
dus an, spielt ganze Turniere oder
kampft Euch bei der ordentlichen Kar-
riere-Variante in der Weltrangliste
nach oben.

Optisch ist’s akzeptabel, der Rest wird
allerdings durch die auBerirdische
Technik torpediert: Vor allem die Ball-
physik verblafft Euch mit unerklarli-
chen Tempiwechseln und Flugkurven
- das braucht keiner. us

portspie

gkeitsgrad: e pliba

Entwickler:
Carapace, Frankreich

Hersteller:
Wanadoo

www.carapace.fr

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystem

Online

Via Linkkabel ==
o]

USK-Rating 1’5 Preis: a. 45 Euro

mittlere Balken,

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
1| v ¥ L | ¥ 3
O lenkiad © Maus 0169 & Prologic 2
D Lightqun © Keyboard | © 60Hz © DIS
Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox August

NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Virtua Tennis 2 |
(89%, MAN'AC 01/03) |
| Tennis Masters Series 2003 |
| (69%, MANIAC 11/02) |

Pro Tennis WTA Tour |
b (56%, MANIAC 11/02)

Grafik 60 % |
sound 6 %

dde e d Dige gerl aie
a3 e o or beibe



[2Y4 Schrauberspal: In der Garage las-
sen sich viele Einstellungen dndern.

QReisdiad D
T T ‘ ; 1
5pie|g[ Konfiguration  Spieler max.
| Am Einzelsystem
i Via Linkkabel | =
[ Online ==

USK-Rating fm Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

\/I..Enklad Maus Flight-Stick
Lightgun Keyboard Force Feedback
| —
|| Highend-Unterstitzung:
| 169 Surround ProLogic 2
60 Hz «o1s Dolby Digital

Veroffentlichung:
PS2 Juni
Xbox Juni
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Brain in a Jar, England
Hersteller:  Codemasters
Websit www.braininajar.co.uk

Pro B detailgetreue Simulation der Rennserie
B3 viele Fahrzeuge gleichzeitig unterwegs
Crashes spektakulr in Szene gesetzt
E3 viele Einstellmoglichkeiten am Auto

contra B zwangslaufig nur Ovalrennen
B Schwierigkeitsgrad happig

| Alternativen:
F12002
(83%, MANIAC 07/02)

0
7%, MANIAC 05/02)
F12002
(77%, MANIAC 07/02)

SpielspaB |
. -Anspruchsvolle High-Speed-Simu-
lation mit etwas magerer Optik

Playstation 2
Grafik 72 %
sound TT %

und lediglich Ovalkursen.

[72]

Kleine Motorsportkunde: Wah-
rend in Europa die Formel 1

regiert, bewegt in Nordamerika das

Massen. Die Rennserien mit offenen
Flitzern missen sich deshalb mit we-

lediglich im Mai geht es richtig rund,

wenn das groRte und traditions- -
Welt
ansteht: Die 500 Meilen von India-

reichste  Autorennen der

napolis.

Immer links herum

Codemasters gibt Euch mit "IndyCar :
Series” aber nicht nur die Maglich- -

keit, im weltberdhmten "Brickyard’-

oval anzutreten: Stattdessen wurde -

kurzerhand die komplette Lizenz der
IRL-Rennserie mitsamt allen Stre-
cken, Teams und Fahrern der Saison
2002 erworben. Somit warten stolze
14 Pisten darauf, von Euch bezwun-
gen zu werden, Haken gibt's dabei

nur einen: Im Gegensatz zur CART- :
Kankurrenz tretet Ihr ausschlieflich :
auf Ovalen an. Was fur eingefleischte .
Schuminatoren abschreckend klingt, :
ist aber nur auf den ersten Blick

schlimm: Zum einen fallen die Rund-

kurse durch verschieden starke Kur- :
venradien und kleine, aber feine ar- -
chitektonische Unterschiede iberra- -

schend abwechslungsreich aus. Zum
anderen erwarten Euch deutlich mehr
knappe und spannende Uberhol-
mandver oder Windschattenduelle in

#7] Die Mutter aller Ovalrennen: Auf dem Rundkurs von Indianapolis brettern 33
Fahrzeuge im Kreis, sonst sind’s maximal 25 pfeilschnelle Karossen.

. einem einzigen Rennen als bei einer
* halben Formel-1-Saison.

. Neben Einzelrennen, den Indy 500
Tourenwagen-Pendant NASCAR die !

(inklusive der ungewdshnlich ausfihr-

. lichen Qualifikationswochen), einer
i ganzen Meisterschaft
niger Aufmerksamkeit begnigen - :

screen-Duellen betatigt Ihr Euch in

- der 'Meisterklasse’-Fahrschule, um

und split- :

. o~
¢4 Sorgen fiir Abwechslung: Nacht-

rennen (oben) und Splitscreen-Duelle
mit bis zu acht CPU-Gegnern.

: Euch fur héhere Schwierigkeitsgrade

fit zu machen. In denen wird’s nam-
lich dank originalgetreuem Schadens-
modell, Flaggeneinsatz und steigen-
der Bedeutung des Fahrzeug-Setups
deutlich happiger als bei einfachen
Einstellungen, in denen Ihr so man-
chen Crash einfach ignorieren konnt.
Wer sich erfolgreich durchschiagt,
sammelt mit Siegen und dem Erful-

- len bestimmter Bedingungen Trading

Cards furs Album: Die dienen nicht
nur zum Protzen, sondern schalten

- alle moglichen Gimmicks und nitz-
. liche Optionen frei. us

Ulrich Steppberger

"IndyCar Series” unterscheidet sich nicht nur in der Kursstruktur
deutlich vom Codemasters-Kollegen “DTM”, sondern auch im An-
spruch. Wahrend Ihr bei der Tourenwagenflitzerei schnell erste Erfolge
verbucht, verlangen die Indyraser einiges mehr an Ubung und Ausdauer.
Selbst im einfachen Schwierigkeitsgrad flitzen Euch die Konkurrenten
schon bei kleinen Fahrfehlern um die Ohren. Investiert Ihr aber genug
FleiB in Eure Rennfahrerkarriere, bekommt Ihr eine anspruchsvolle Rase-
rei mit viel Tiefgang geboten. Allerdings solltet lhr schon ein Minimum
an Begeisterung fiir Ovale mitbringen, zumal die grundsolide Grafik sich
zwar keine BloRe gibt, aber im normalen Rennverlauf mit Ausnahme von
spektakuldren Massenkarambolagen nur leidlich attraktiv riiberkommt.

wahrend der Fahrt Gewichtsverteilung und Spritmischung fiir bessere Performance.
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Cel Damage Overdrive

|
iE Gemeine Tarnung: AuBer hiib-

scher Grafik wird nicht viel geboten.

P Niemand ist in Sicherheit: EA ver-
zichtete wohlweislich auf eine PS2-
Umsetzung des missglickten “Twis-
ted Metal”-Clones “Cel Damage”, die
Entwickler aber gaben nicht auf - so
wird die Sony-Konsole nun doch mit-
tels des Low-Budget-Vertriebs Play It
von einer Portierung heimgesucht.
Diese tragt nun den Untertitel "Over-
drive”, geandert hat sich aber nichts:
Die immer noch sehr ansehnliche Cel-
Shading-Optik macht auch auf der
PS2 eine gute Figur, wahrend der
hektische Spielablauf durch grobe
Designschnitzer im Handumdrehen
nervt - spart Euch das Geld. us

Entwickler:
b Pseudo Interaclive, USA

Am Einzelsystem

Via Linkkabel | Play It

— t| Wiwpseudointeractive.com
USK-Rating < 6 Preis: ¢a. 20 Euro

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

| englische Sprachausgabe,
[ englische Bildschirmtexte

1| eperiall hari Hiahend-

p Peri g itzung:
Lenkrad © Maus 16:9  © Surround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS

I _UéraHenlli(hung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich (36%, MAN!AC 05/02)
NGC  bereits erhaltlich (36%, MANIAC 07/02)
Alternativen:

Twisted Metal: Black
(80%, MAN!AC 11/01)

Crash

(66%, MANIAC 05/02)
WWE Crush Hour
(Test auf Seite 71)

N
Pla atio ' .
Grafik 76 % (]
Sound 57 % et "_ pa

[¢7] Hohe Spriinge gehdren fiir die Mi-
niflitzer zu den einfachsten Ubungen.

P Geschickt getarnt: Hinter dem
nichtssagenden Namen “Road Trip
Adventure” verbirgt sich einer der
zahllosen “Choro Q"-Teile - in Japan
immens popular, gab’s bei uns erst
zwei (gescheiterte) Versuche, die Mi-
niflitzer einzufihren, zuletzt als
“Penny Racers” von Midas. Wer sich
von der arg quietschbunten Optik und
dazu passender Fahrstuhlmusik nicht
gleich abschrecken |3sst, entdeckt ein
durchaus gelungenes, einfach gehal-
tenes Rennspiel mit schamlosen
“Gran Turismo”-Anleihen. Auf dber 20
witzigen Kursen geht’s zur Sache, Eu-
re Vehikel veredelt Ihr mit zahllosen
Extrateilen - fur den Preis konnen
Gasfie nicht viel falsch machen. us

MAN!AC 07-2003

Road Trip Adventure

Entwickler:
Takara, Japan

Via linkkabel | =} F'Iea[y“r?"en

— mne www.takara.co.jp

USK-Rating <_ 6 > Preis: ca. 20 Euro
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
| einstellbare Bildschirmtexte
|

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad Maus 16:9 Surround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS
Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Penny Racers
(68%, MANIAC 04,/02) |
(171 |sega GT 2002 |
S| (82%, MANIAC 12,/02)
keine erhiltlich
—— — = ¥
5
Pla atio ‘
- j |
| Grafik §2 % '
| sound 41 % PIEGPa

ameCube Playstation 2

~BOX

VHAOIMES

PLAYSTATION 2

Resi '

Rygar .

Ra

Wild : > or a
PLAYSTATION

GAME CUBE

s

Star Wars |

Playstation 2

Playstation 2

GameCube

GameCube

Star Wars Clone Wars .
| e

Feng

GAMEBOY ADVANCE

é \|. :
Zelda ...
Wing Com
ele
DVD VIDEO

39,99
-39,



Spieler

Am Einzelsystem
Via Linkkabel

Online

USK-Rating "H/ Preis: ca. 60 Euro

Test basiert aul NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt

m geplant: englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

€ lle B b, "i b . &

p Perip ghend g
O lenkrad  © Maus 0169 & suiound

O lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

Test basiert auf NTSC-Fassung,
PAL-Update folgt

i m geplant: englische Sprachausgabe,
| englische Bildschirmtexte

tnarioll PR
P

Lenkrad
‘ Lightgun

iitzung:

16 :9 /Dulhy Digital
60Hz = Soundtrack

P
Flight Stick
Force-Feedb,

Verdffentlichung:
PS2  Juni
Xbox Juni
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler: Shaba Games, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.shaba.com

Pro B feine und variantenreiche Grafik
B3 viel Abwechslung in den Aufgaben
origineller Co-0p-Madus
motivierende Karrierestruktur
Contra B kein Editor oder eigener Sound (Xbox)
Bl Lernkurve steigt arg schnell stark an

Alternativen:

Kelly Slater’s Pro Surfer
(85%, MAN'AC 11/02)

Kelly Slater’s Pro Surfer
(85%, MANIAC 11/02)
Kelly Slater’s Pro Surfer
(85%, MAN!AC 12/02)

“Playstation2 0/ e
Grafik 82 % 8 5 _0
sound 80 9 W spielspal

Grafik 80 %
sound 80 %

Fein spielbare und ideenreiche

Trendsportsimulation mit schicker
Wasseroptik, allerdings schwer.

[74]

" Playstation 2

Unleashed feat.
Shaun Murray

180 SWITBH TWEAKED INBY FROM SWITGH
BM:KROLL FROMIWAKE PIPES

£7] Wagemutige Wakeboarder trauen sich zu jeder Uhrzeit aufs Wasser: In Hong

Kong trickst Ihr deshalb auch vor nachtlicher Kulisse.

Der jungste Spross von Acti-
visions Trendsportlabel 02 be- :
kam mit “Wakeboarding Unleashed” :

einen Namen verpasst, der nicht wie
bei “Tony Hawk” & Co. einen Sportler

in den Mittelpunkt riickt - schlieBlich

kennen Shaun Murray wohl nur die

wenigsten Videospieler.

Wie beim Kollegen “Kelly Slater’s Pro
surfer” geht 1hr nicht auf trockenem
Boden ans Werk, sondern agiert im
feuchten Nass - Wakeboarding funk-
tioniert als hippe Kombination aus
Wasserski und Skateboard. Steht Ihr
auf Eurem Brett, lasst Ihr Euch mittels

b1 Feuchte Schulung: Manchmal
miisst Ihr vorgegebene Tricks zeigen.

A .
In einigen Herausforderungen
seid Ihr nur mit dem Boot unterwegs.

Leine von einem Motorboot iber :
Seen und Fliisse ziehen. Um die ibli- :

chen Trendsporttricks auszufthren,

Kuck mal, ohne Hande!
Die Steuerung orientiert sich am Gen-

reprimus “Tony Hawk": Auch mit dem -

Wakeboard zaubert lhr Manuals aufs

. Wasser ebenso wie Grabs und Inverts
. (die feuchte Variante von Spins und
. Flips), an Gelandern balanciert Ihr mit
- spektakuldren Grinds. Der Sportart ei-
~ gen ist die Moglichkeit, alternative :
: Kunststiicke auszufthren, wenn Ihr :
- kurzerhand das Zugseil loslasst —
. allerdings solltet Ihr drauf achten,
- dass Euch das Boot die Leine wieder
: rechtzeitig zuwirft, bevor Ihr ohne
: Tempo untergeht.

: Als einer von sieben Athleten trickst :
Ihr Euch durch elf abwechslungsrei- :
: che Szenarien wie das nachtliche :
Hong Kong, Venedig, Sumpfe in den :

7] Reichlich Auswahl fiir zwei
Spieler: Im Splitscreen (oben) geht's
gegen-, im Co-Op-Modus miteinander.

amerikanischen Siidstaaten oder so-
gar einen Schiffsfriedhof. Dabei sitzt

¢ Euch kein zeitlimit im Nacken: Ahn-
nutzt Ihr Sprungrampen oder den :
vom Schiff erzeugten Wellengang - :
rauscht 1hr mit gentigend Schwung :
an, sind Gberraschend hohe Spriinge
- moglich.

lich wie bei Acclaims “Aggressive In-
line” lauft stattdessen ein ‘Groove’-
Balken ab, den thr durch erfolgreiche
Stunts immer wieder auffrischt.
Neben Standardaufgaben wie dem

© Erreichen bestimmter Punktzahlen

oder das Nachahmen vorgeschrie-
bener Tricks sorgen flippigere Heraus-
forderungen fir zusatzliche Abwechs-
lung, bei denen Ihr schon mal als
Bootsfahrer in Aktion tretet: So sollt
Ihr 2.B. in jedem Szenario den Kurs in

-~ einem Zeitlimit durchkurven oder
- verschreckte Tiere zu sicheren Lande-

zonen transportieren.
Die ungewdhnliche Trendsport-Part-
nerschaft kommt auch bei den Zwei-

- spieler-Modi zur Geltung: Dort kannt

thr namlich nicht nur gegeneinander

. abwechslend oder im Splitscreen an-
© treten, sondern auch kooperieren: Ein

Zocker ubernimmt dann die Lenkung
des Motorboots, wahrend der andere
als Wakeboarder seine Kunststiicke
zeigt. us

Ulrich Steppberger

Nach “Kelly Slater” zeigt auch “Wakeboarding Unleashed”, dass es
im Trendsportgenre noch frische Impulse gibt. Zwar seid 1hr zwangsléu-
fig nicht so frei in der Richtungswahl wie ein Rollbrettfahrer, trotzdem
mangelt es nicht an Abwechslung: Das reichhaltige Trickpotenzial ge-
s Winnt durch die Maglichkeit, mit oder ohne Seil zu agieren, an Tiefe.
8. Durch den teils gesonderten Booteinsatz bekommt Ihr witzige Alternativ-
aufgaben geboten - gerade der Kooperations-Modus erweist sich als
feine Neuerung. Ein dickes Lob gibt’s auch fiir die uberaus gelungene
Grafik mit schicken Wassereffekten. Lediglich der recht knackige Schwie-
rigkeitsgrad sorgt fir gelegentliche Frusterlebnisse, ansonsten sollte sich
kein Trendsportfan das feuchte Vergnigen entgehen lassen.
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Tom
Clancy’s

e S

Deckung: Unachtsame Wachen ;
benutzt thr als lebendes Schutzschild.

Aller quten Dinge sind drei: Nach |
erfolgreicher PS2-Portierung in-
filtriert Ubi Softs Xbox-Kniller letztlich -

auch den Cube. Entgegen gangiger
Konvertierungspraktiken kommt die
Wirfel-Fassung nicht nur mit techni-
schen, sondern auch spielerischen
Unterschieden daher: So schleicht
sich Agenten-Spezi Sam Fisher zwar
durch die entscharften Sony-Missio-
nen und ergdtzt sich an deren
schicken Zwischensequenzen, aber
das dort enthaltene Kernkraftwerk-

Level ‘glanzt’ durch Abstinenz. Als

|
. Spezialitat: Den brillanten Nacht-
sichtfilter gibt's auch auf dem Cube.

Funktion spendiert: Stopselt Ihr nam-
lich Euren GBA an, so dient das Hand-
held-Display als Umgebungsradar mit

- tigt,

Dank GBA-Radar (kleines Bild) er-
kennt Sam den Koch schon frithzeitig.

¢ praktischer Scan-Option - ahnlich
© “Metal Gear Solid” lassen sich als-
- dann die Blickrichtungen patrouillie-
. render Bosewichte erkennen. Zudem
. freut thr Euch Gber ein brandneues
Wiedergutmachung bekommen Nin- :
tendo-Schleicher eine exklusive Link-

Meuchel-Gimmick: Ist die Haftmine
einmal an Feind oder Gemauer befes-
sorgt der Sprengsatz via
Fernziindung fir gelichtete Gegner-
reihen. tk

The same procedure as (in) every MAN!AC: Habe ich mich in der letzten
Ausgabe noch begeistert durchs PS2-Pendant geschlichen, birgt nun der
Nintendo-Sam fiir Adrenalinschiibe. Eine ordentlich ans kleine Cube-Pad
angepasste Steuerung, verfeinertes Leveldesign sowie flinke Ladezeiten
ebnen Ubis 128-Bit-Agenten auch den Weg an die Wirfel-Spitze. Vom
ehedem vollmundig beworbenen GBA-Link solltet Ihr Euch hingegen
nicht zuviel erwarten: Der kaum notwendige Radar bleibt mehr spaBiges
Gimmick denn echter spielerischer Mehrwert. Zudem ware in puncto Op-
tik spektakuldreres rauszuholen gewesen: Das Top-Niveau der Sony-
Fassung wird gehalten, die Detailfillle des Xbox-Urvaters aber niemals
erreicht - ein Genre-Meilenstein und Pflichtkauf bleibt’s trotzdem.

Sea Blade

i S e— .
14} Arenaduell: Die insgesamt 39 Mis-
sionen handeln in sechs Landschaften.

P “sea Blade” spielt sich wie die
Neuauflage des Klassikers "Defen-
der”: Ihr werdet mit einem von finf
Jagern in futuristischen Arealen abge-
setzt und erledigt Missionen wie Ba-
sen verteidigen, Verbiindete einsam-
meln oder einfach nur Checkpoints
abfliegen.

Das klingt spannender als es ist, denn
die umstandliche Steuerung, der feh-
lende Radar und plump auf einem
Fleck schwebende Gegner sorgen fir
frustige Situationen: “Wer schieft hier
und vor allem von wo aus? Grafisch
und akustisch ist "Sea Blade” nett,
aber unspektakuldr: Die Ambient-
beats halten sich leider im Hinter-
grund. oe

MAN!AC 07-2003

Entwickler:
Vision Scape, USA
Hersteller:

10K Mediactive

adeth

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

WWW. .com

USK-Rating 6 Preis: ca. 70 Euro

Vollbild,
1 originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,

E/D
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitrung:

Lenkrad  Flight Stick 16:9 v/[)olby Digital
Lightgun " Force-Feedb. 60Hz  Soundtrack
——
! Verbffentlichung:

PS2  nicht geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC nicht geplant

Alternativen:

Defender
(67%, MANIAC 06,/03)

Battle Engine Aquilla

NIAC 03/03)
5 Rogue Leader
(85%, MAN!AC 06/02)

arafik 70 % i d
sound 68 % il . - .| I lu

Konfiguration/Spieler max. FEIUTIO{LIE
Ubi Soft, China

Am Einzelsystem | 4

Via Linkkabel | -

Hersteller:
Ubi Soft

Online | -

www.splintercell.de

 Gamecube

SRS Kleine Balken,

a. 60 Euro

H
i

wesew Originalgeschwindigkeit
¢ /p | einstellbare Sprachausgabe,
© einstellbare Bildschirmtexte

Lenkrad # GBA-Link
Keyboard  Card-e-Read.

end-Unterstitiur
16:9 + Surround
60Hz  Prologic 2

Veréffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhéltlich
NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:

(90%, MANIAC 05/03)
(91%, MANIAC 01/03)

Metal Gear Solid 2: Substance
(88%, MANIAC 04/03)

Metal Gear Solid 2: Substance
| (87%, MAN'AC 04/03)

keine erhltlich

Technisch dezent schwachere,
aber immer noch grandiose Um-
sefzung des Stealth-Hammers.

SPIELEAUM = Videospiele

Exoten — Rarititen - Oldies

Bohlenplatz 22

91054Erlangen

Tel 09131 /205093

E — Mail : Spiel-Raum(@t-online.de

Fax 09131/

205083

- Atari Jaguar - Atari Lynx - Panasonic 3 DO - NEO GEO -
- NEO GEO CD - NEO Pocket - Mega Drive - Mega CD -
- Mega CD - 32 X - Sega Saturn - Master System - CD 32 -
- Game Gear - PC Engine - Super Grafx - Super NES - NES
- Dreamcast - VCS — Umbauten — RGB Kabel - und mehr !

Gratis — Komplettkatalog anfordern !
Mo. — Fr. 11.00 — 20,00 Uhr, Sa. 11.00 — 15.00 Uhr

Tel.:
Fax:

Nusr foar Handdler

Trraddelink

SpislegroBbBhandel
EltastralbDe 8
78532 Tuttlimgen

ALLE SYSTEME

Handleranfragen unter:

O7<261/79001 -+ 79002
D761/ 7900=3




&Sehen, sechs: Ohne fur{dierte

Mathekenntnisse kommt thr nicht weit.

_Boktai

e

Konamis Vampirhatz trumpft mit einem

Lo S ey |

einzigartigen Feature auf: Mittels Licht-
sensor macht thr Untoten den Garaus.

K ] LW S —
M Nach dem energiespendenden Sonnenbad (oben) fokussiert Ihr die Spiegel auf
den Sarg (links), um ihn zu 6ffnen. Plattet dann den Boss mit Lichtenergie (rechts).

vation wahrlich nicht zurick: -

’ Hideo Kojima schreckt vor Inno-
besitzt -

Sein neuestes GBA-Modul
einen integrierten Lichtsensor. Um
bose Vampir-Machte zu bekampfen,
braucht thr mehr als schnelle Reflexe
-namlich Sonnenlicht.

Ihr schltpft in die Rolle des Vampir-
jagers Django, dessen Vater schon ge-
gen Untote zu Felde zog. Bei der Hatz
hilft Euch eine Sonnen-Pistole, die

Energieballe verschiet und zur aus- -
gewachsenen Kanone aufgeriistet :
werden kann: Neben groBerer Batte- :
rie oder Granatwerfer stehen auch

effektivere Linsen (firs Aufladen)

Game Boy Advance

Entwickler: Konami, Japan
|| Hersteller: Konami
|| Genre: Action-Adventure
D-Termin: ~ Oktober

i-iiihsches Fantasy-Gekloppe vom
”Metal Gear”-Macher: Viele Dun-
geons mit netten Ratseleinlagen

und ein Lichtsensor-Feature
sorgen fiir innovativen GBA-SpaR.

[76]

bereit. Um aber Gberhaupt zu feuern,

benotigt die virtuelle Knarre Energie
. Lord aus seinen blutigen Traumen zu

in Form von Lichtstrahlen (siehe Kas-
ten rechts). Zusatzlich stehen im Spiel

Energie-Container zum Aufladen der -
- schmissen. Solltet Ihr trotzdem bei
. Nacht spielen wollen, tankt Ihr tags-
. tber Sonnenenergie in diverse ‘Solar

solar-Energie zur Verfigung.

- Ein Platz an der Sonne _
Zockt thr in der Sonne, erscheinen :

auch im Spiel energiespendende
Lichtstrahlen. Um der untoten Brut
beizukommen, lockt thr sie einfach in
erleuchtete Bereiche. Bereits in der

ersten Mission besucht Ihr eine diis-

tere Gruft, um einem Vampirlord das
untote Lebenslicht auszublasen. Da-
bei ballert und schleicht 1hr an Fleder-
mausen, Ghouls und anderen Mon-

stern vorbei, um zu seinem Sarqg zu -

gelangen. Schleppt sodann das hél-
zerne Schlafgemach ins Freie, um den

reiflen. Im folgenden Bosskampf seid
Ihr wiederum ohne Licht aufge-

Stations’, um sie spater in die eigene
Waffe zu transferieren.

oft kommt Ihr mit Waffengewalt aber
nicht weiter: Versteckt Euch daher

hinter Kisten oder klopft an Wande (a
la "MGS"), um Gegner anzulocken. :
Die redefreudige Sonnenblume Oten-

ko ubernimmt zudem die Rolle eines
Ratgebers, der an bestimmten Stellen
uber Spielmechanik und Gegner
informiert. ts

chen. Presst Euch gegen die Wand und sucht die Dunkelheit, um Euch zu verstecken.

| Lichtwellen reagiert. Dabei fallt auf, dass
| die  Fotozelle

In das "Boktai”-Modul integriert ist ein
Sensor (oben eine Vorabfassung), der auf

tatsachlich  zwischen
schwacherem kinstlichen Licht und starken
Sonnenstrahlen  unterscheiden  kann.
Wéhrend bei letzteren das Aufladen merk-
lich schneller voranschreitet, zieht sich das
Lichttanken unter Zimmerlampen langer
hin. Bei Regenwetter habt |hr deshalb oft
das Nachsehen. In der fertigen Version wird
die Platine natorlich im Modulgehause
untergebracht. Mit etwas Glick kommen
"Boktai”-Kaufer sogar in den Genuss des an
Presseleute versandten Comics (unten).

#Lw
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SRS

Reif fur den Urlaub:

S

alizubehor fiir GBA

Wetterfrosche

prophezeien
einen heifen Som-
mer, darauf sollten
sich mobile Spieler
vorbereiten: Ob Digi-
cam, MP3-Player oder
Radio-Aufsatz, origi- |
nelles Zubehor macht |
den Game Boy zum Multi- %
talent — MAN!AC prasen- |
tiert das beste Zubehar fur ©
Strand und Pool.
Witzige Schnappschisse von der

Clique knipst Ihr mit dem Kamera-

Modul von EMS: Das GBA-Display

dient Euch als Sucher, per A-Taste

speichert Ihr bis zu 52 Bilder im ein-

gebauten 16MB-Speicher. Ihr kénnt

sie sofort betrachten und aussortie-
ren. Mit der Auflosung von
640x480 Pixeln, einge-
bauten Farbfiltern so- |
wie Helligkeitsregler ist
die ‘GBA Interactive
Digital Camera’ der
Kamera-Funktion mo-
derner Handys eben-
birtig, kostet aber nur
35 Euro. Per USB-Ka-
bel Gberspielt Ihr die
Fotos auf den PC. Besit-
zer eines GBA SP be-
sorgen sich die kom-
paktere 'GBA Mini
Camera’ fur 45 Euro (z.B.
www.lik-sang.com): Dieses Modell
speichert 26 Bilder und bringt sie kor-
rekt  aufs
Display,

beim GBA

- von unten, also kopfuber ins Gehdu-

Hat Schulterriemen und Hiipftgurt:
Bigbens ‘Tasche GBA 2000'.

bei

denn:

OFF <= ON

Ideal fiir
Schnapp-
schiisse bei
Tageslicht:
Digicam-
Module fiir

den Game
Boy Advance.

~sp werden Module
ses gesteckt.

Nach dem anstrengenden Fotospal3
brutzelt thr mit MP3-Beats in der Son-
ne: Kemcos GBA-Modul ‘Music Recor-
der MP3’ spielt digitale Musik von

handelstblichen Compact-Flash-Spei-

cherkarten, eine kimmerliche
8MB-Karte liegt bei. Toll fur
Profis: Der eingebaute
MP3-Chip kapiert Bitraten
von bis zu 320kbps sowie
Tracks mit
besucht  Thr  ein
Strandkonzert?
Mikrofon oder Line-In-
Eingang konnt

& Co. bedient
Gber das
play, dank eigener

Tasten und AA-Batterie funktioniert :
das Modul aber auch ohne Handheld: :
Kemco verkauft das lizenzierte Zu- -
behdr nur in Japan, beim Importeur
- zahlt Ihr rund 90 Euro. :
thr besitzt keine MP3-Musik? Dann
entscheidet Ihr Euch fiir den Radio- :

]

Q

FM RADIO RECEIVER

Musik aus dem Game Boy: Kemcos ‘Music Recorder MP3’ verwandelt den GBA in ein
MP3-studio (links), Bigbens ‘FM Radio’ in einen UKW-Empfanger (rechts).
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seinen
Strom  aus
' der Link-
schnittstelle
saugt. Das
‘FM Radio’ von
Bigben kostet
samt Kopfhorer
!f sieben Euro und
' beschrankt sich auf
~ die notigsten Funk-
tionen: Scan-Taste fur
UKW und Lautstarke-
regler fir die separate Kopfhérer-
schnittstelle. Ahnliche Modelle ver-

Aufsatz, der

- kaufen auch NBG und Thrustmaster.

Weil das Handheld lediglich als

P> MAN!AC 06/03: GBA-SP-Tuning
Sinnvolles Zubehir fiir Nintendos Kleinen
P> MAN!AC 05/03: Nokia N-Gage
Die neue Handy-Spieledimension

P MAN!AC 04/03: Game Boy SP
Nintendos neues Handheld im Detail

P MAN!AC 03/03: Pocket-PCs
Frische Software fiir Taschencomputer

Neuer Kartenleser

J» Ab Juli verkauft Nintendo Japan den ‘eCard
Reader Plus’ fir umgerechnet 50 Euro. Im
Gegensatz zum alten Modell besitzt der neue
Kartenleser einen Link-Port und funktioniert
deshalb auch in Kombina-

tion mit Gamecube-
Spielen.

Pokémon-Datenbank

P> Nintendo Japan verkauft die erste Gamecube-
Software, die nur in Verbindung mit dem Game
Boy funktioniert: “Pokémon Box" ist eine de-
taillierte Datenbank samt Trophaen-Betrachter,
die Eure Pokémon-Sammlung der Versionen

- In Bigbens volumindser ‘Tasche GBA

variabler -
Bitrate (VBR). Oder -

Stromversorger fungiert, konnt lhr
gleichzeitig spielen und Radio haren.
So viel Zubehdr erfordert eine pas-
sende Tasche, in die am Besten auch
noch Handy und Geldbeutel passen.

"Rubin” und "Saphir” auf dem Tv darstellt.

2000’ (30 Euro) lassen sich die Innen-
facher beliebig arrangieren: Packt
alles rein und ab an den Strand! oe

Uber : |

thr -
auch MP3s aufneh- :
men! Equalizer, Playlist :
thr -
GBA-Dis-

Alleinunterhalter von Palm

s Mit dem Zire 71" (300 Euro) macht Palm Game Boy und Pocket-PC Kon-
| kurrenz: Das Handheld besitzt einen Arm-Prozessor mit 144 MHz, Farb-
display, eingebautes Steuerkreuz sowie Digicam. Laut Palm soll der Zire
mit Film, Fotos, MP3-Musik und Spielen unterhalten. Die ersten Titel
kommen von Sega: “Sonic the Hedgehog”, “Shining Force 2, "Shino-
bi”, “Super  Columns”
| und das Puzzlespiel "Dr.
Robotnik’s Mean Bean
Machine” kauft Ihr on-
line bei www.palm.com
fiir je 20 Dollar.

—

—

Minimal: Armband-Handy

Der japanische Handy-Major NTT DoCoMo bringt in diesen
Tagen das erste Handygfiirs Handgelenk in den Han-
del: Die ‘“Wristomo’ (310 Euro) wird gerade ge-
klappt und ans Ohr gehalten. Das Mini-Handy

synchronisiert sich mit Microsoft Outlook, sen- §
det und empfangt E-Mails und kann auf Onli-
nedienste zugreifen: Neben Wettervorhersa-
ge & Co. sind bereits zwei Spiele angekiin-
digt, die man fir rund zwei Euro im Monat
abonniert. Die ersten 1.000 Exemplare waren per
Vorbestellung bereits nach 20 Minuten vergriffen.
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Cell

P T e N

@ Rauchen ist ungesund: Sofern Ihr die Flugkurve richtig berechnet habt, schicken :

die Nebelgranaten jeden wartenden Terrorbuben ins Land der Traume.

Grandiose Lichteffekte, riesige
Polygonwelten und hochspan-
nende Einsatze - die 128-Bit-Inkarna-

tionen von Sam Fishers Agenten- °
Abenteuer setzen Genre-Mafstabe. :
Kein Wunder, dass Ubi Softs Schleich-
lkone nun auch in GBA-Gefilden wil- :
dert. Hierfir wurde die komplexe -
spielmechanik freilich dezent verein-

facht: Ihr durchstreift zwar dieselben -
- zehn Einsatzgebiete wie bei den :
- groBen Konsolenbriidern, misst Euch

allerdings mit zweidimensionaler Bit-

held-Fisher jedoch trotz Optik-

schaut thr Euch via Schultertaste mit

. fen-Inventar:

- Kameras

 einer stilisierten Haftkamera im Level
um oder nutzt Nacht- wie Warme-
- sicht zum Aufspiren von Feinden und : &

Laserbarrieren.

Versteckspiele in 2D

- Kommt Euer Pixel-Spion ungeachtet '
- dieser Tricksereien dennoch mal nicht :
- voran, hilft ein Griff ins knappe waf- :
wahrend die simple :
* Knarre einzelne Widersacher
- murkst, nebeln Rauchgranaten gleich
: ganze Bereiche respektive rumste- :
- hende Wachmanner ein. Solch ride
- Vorgehensweise widerspricht aber ei- :
gentlich dem Naturell eines Infiltrati- -

ons-Experten. Ergo solltet Ihr in den

verschachtelten Szenarien tunlichst
~ unentdeckt bleiben und Sams akro-
batische Versteck-Manéver nutzen: :
. Auf Knopfdruck kraxelt der Digi-Held
- an Rohren empor, hangelt iber Ab-
map-Darstellung abfinden. Auf coole :
Agentengimmicks braucht der Hand- !

grinde, seilt sich an Wanden herab,

ders letztgenannte Option will weise

. eingesetzt werden, denn surrende
unachtsames -
- Spiel mit sofortigem GroRalarm. Heu- :
* len die Sirenen los, misst Ihr den
- Spuk schnellstens wieder Abschalten :
. - sonst heiBt’s ‘Game Over'.
- wechslung im nervenaufreibenden -
. Stealth-Alltag sorgen kleine Action-

quittieren

ab-

Fir Ab-

[2Y Famos: Auch auf dem GBA gibt’s
schicke Farbfilter zu bestaunen.

¢ Passagen: Mal sollt Ihr einen flichti-
- gen Hacker verfolgen, ein anderes

Mal rechtzeitig aus einem gefluteten
U-Boot flichten oder Verschwdorer
von Hausddchern snipern.

Knobelnder Agent

0b derart vielfaltiger Aufgabenstel-
lungen werden GBA-Soldner jederzeit
vom Hauptquartier unterstotzt: Euer
Vorgesetzter gibt via Texteinblendung
Hinweise, ein Meni-Bildschirm klart

¢ uber ausstehende Missionsziele auf.
hiipft ber Hindernisse oder zwangt
© sich in abgedunkelte Nischen. Beson- '
schrumpfkur nicht verzichten: So :

Miasst thr anfanglich nur bestimmte
Orte erreichen, kommen spater kom-

. plexere Auftrage hinzu: Da wollen

dann beispielsweise Computer ge-
hackt oder Tresore aufgebrochen
werden. Letzteres bewaltigt Ihr
(ebenso wie das Offnen von abge-
schlossenen Tidren) in einem Mini-
spiel: Per Schultertasten ordnet lhr
unter Zeitdruck Zahnrader so an, dass
Euer Dietrich durchpasst. tk

Thorsten Kiichler

Sam Fisher ist ein echtes Multitalent: Stand ich einer GBA-Fassung von
Ubi Softs 128Bit-Kracher anfangs skeptisch gegeniiber, muss ich mein
vorschnelles Urteil nun (zum Gliick) revidieren. Trotz Wegrationalisierung
der spektakuldren Lichtspielereien bzw. einer Dimension, garantiert auch
die LCD-Terrorhatz astreine Agenten-Stimmung. Allen voran das ausge-
kliigelte Verhaltnis von kniffligen Sprungabschnitten und durchdachten
Schleichereien lasst “Splinter Cell” aus dem GBA-Einerlei herausstechen.
Schon auch, dass Serien-Markenzeichen wie die Sichtfilter oder der Diet-
rich sinnvoll integriert wurden - wenn auch in stark beschnittener Form.
Ganz ohne Schattenseiten kommt die innovative Handheld-Spionage
allerdings nicht davon: So nerven die letzten Levels mit viel zu sparlichen

| Rucksetzpunklen und gelegentlich schrillen die Alarmglocken aus unersichtlichem Grund los - da ist
| Frust vorprogrammiert. Zur Wiedergutmachung labt Ihr Euch an wunderschoner Bitmap-Optik samt
ansehnlicher Animationen sowie sehr gelungenen Feuereffekten. Deshalb unser Fazit: Wer auf tief-
griindige GBA-Action steht, darf ohne Bedenken zugreifen!

Entwickler: Ubi Soft, Kanada
Hersteller:  Ubi Soft

www.splintercell.de
Preis: (a. 50 Euro

kegel von Kameras beriihrt, geht sofort
der Alarm los - Mission gescheitert.

Spieler max. 1
nétige Module| 1

i 0 0/
arafik 84 %
sound 68 % pielspaB

(&L} Der Tod kommt von drauBen: Sam
klettert gerne an Hauserfassaden rum.

L} Abwechslungsreich, aber zumeist simpel: Minispiele wie das Tirenknacken per
Dietrich (links) oder Sniper-Einlagen (rechts) biirgen fiir Kurzweil.
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Game Boy Advance

(L1 Gut gewahlt: Zwischen den Waffen
schaltet thr per Schultertasten durch.

Mehr Schein als Sein: Das GBA-
Debiit der teutonischen Pro-

grammier-Profis Shin'en sorgte vor 3
knapp zwei Jahren weniger durch

inhaltlichen Tiefgang als technische
Brillanz fir Furore.

Umso erfreulicher, dass fiirs Sequel
das traditionell spielerisch dinne
“Space Harrier”-Konzept Gber Bord
geworfen wurde. Vielmehr erwartet

Euch bei “Iridion 2" 15 Levels lang -
vertikale Ballerkost in “Raystorm”- -

ahnlicher Darstellung. Sprich: Die Per-

spektive ist leicht nach hinten ge- :
kippt, wahrend unter Euch grafisch :

o % /'I\ N l e :
/(\

2]
w < U

W
" |

Mal zlelgenau ballern mal pixelgenau auswei-
chen - die 15 Levels bleten ordentlich Abwechslung.

mivs = michtige

Sehen bedrohlicher aus, als sie sind: die End- und Zwischenbosse.

hachst eindrucksvolle Bitmap-Land-
schaften dahinziehen. Euer Gleiter
verfigt dber insgesamt sechs Waf-
fensysteme, welche sich durch Auf-
sammeln von Extra-Kapseln in drei

Frontka-

. none, Vierwege-Laser oder Abprall-
- geschosse - je nach Situation wahlt
- Ihr per Schultertaste die optimale
© Wumme aus. Smartbombe und "R-
. Type”-artiger Aufladschuss runden
wirkungsstufen ausbauen lassen. Ob

die Palette ab. Gezieltes Dauerfeuer

Kompliment: Anstatt sich erneut allein auf technische Brillanz zu ver-
lassen, dachten die Jungs von Shin‘en diesmal auch uber die Spielbar-
keit nach. Die 15 Levels von “Iridion 2" bieten eine nette Mischung aus
ballerlastiger Vertikal-Kost und millimetergenauen Flugmanavern. Den
Hauptpreis fir Innovation erringt zwar auch das Sequel nicht, dafir stim-
men die Grundzutaten: Fette (wenngleich taktisch wenig anspruchsvol-
le) Obermotze, ordentliche Kollisionabfrage, ein ausgewogener, einstell-
barer Schwierigkeitsgrad sowie diverse Waffensysteme katapultieren
den Action-SpaR an die GBA-Genre-Spitze. Nix zu meckern gibt's wieder
mal iiber die Prasentation: Treibende Beats, beeindruckende Grafik und

Colin Gabel

hubsche Standbilder geben dem Gros der Konkurrenz die Messlatte vor.

GT Advance 3 Pro Concept Racing

auf anfliegende Feindformationen
sowie dicke Mittel- und Endgegner
steht naturgemal im Vordergrund.
Flige durch verzwickte Minenfelder
oder klaustrophobische Korridore for-
dern aber auch Steuergeschick. cg

Entwickler: Shin'en, Deutschland
Hersteller: Vivendi

www.iridion2.de Spieler max. 1

Preis: ca. 40 Euro | nitige Module| 1 |
22 i
— ‘ ]
Grafik 88 %
sound 73 % ol SRR

o £
ln”‘IHE 00220515 110 mph5]

Zurick zu den Wurzeln: Begab °
sich der zweite "GT Advance”- :

Teil in direkte Offroad-Konkurrenz zu

"Colin McRae” & Co, rast |hr bei der °

Fortsetzung wieder wie im Erstling
mit schicken Stralenflitzern tber As-
phaltkurse. “GT Advance 3 Pro Con-
cept Racing” wurde in puncto Umfang

LAP-TIME=0020822-1
(LY Netter Gag: Flitzt alternativ mit
einer Gitterkarre los.

93 mphai
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(11 Im Rennfahrerleben scheint nicht immer nur die Sonne: Regenfille (links)
machen die Fahrbahn rutschiger, in der Nacht (rechts) ist die Sicht eingeschrankt.

gungen in der Stadt
Eure Driftkiinste her-
aus. Natarlich durfen
auch unterschiedliche
Tageszeiten und die
- Bodenhaftung beein-

o - flussende  wetter-

LAP-TIME—00:1.0203 _95 mph 4] . bedingungen  wie §
© Regenschauer nicht B
- fehlen.

. Feiert Ihr in den Meis-
. terschaften mit sie-
- ben  CPU-Gegnern

entsprechend aufgestockt: FleiRige
Piloten schalten rund 100 Fahrzeuge
diverser japanischer Hersteller sowie
Gber 40 Pisten in vier Landschaften
frei. Je nach Szenario musst thr Euren :

Fahrstil anpassen: Wéhrend z.B. auf

dem Highway meist langgezogene
Kurven dank GasfuBeinsatz schnell zu

denrekord oder einer maglichst ho-

GBAJDE! qualmen die Rerlen Nur wer sein Auto geschickt
per Drift um die Kurven wuchtet, hat Siegchancen.

Siege, gibt’s als Belohnung Tuningtei-
le, die Euer Auto aufmiobeln. Ansons-
ten versucht Ihr Euch an Einzelren-
nen, geht auf die Jagd nach dem Run-

schalten auBerdem neckische Gags
wie Karts, Fernlenkautos oder Gitter-
modelle frei. us

nehmen sind, fordern enge 90°-Bie- = hen Drift-Combo. Fleifige Zocker

Solide Leistung: Das graBte Plus von "GT Advance 3" ist sicher der Um-
fang, denn mit dem dicken Strecken- und Autoangebot seid Ihr auf jeden
Fall eine Weile beschaftigt - sofern Ihr Euch nicht an der biederen Tech-
nik strt. Die Flitzerei sieht nun etwas hibscher aus als beim (allerdings
auch schon zwei Jahre alten) Vorganger und lauft vor allem angenehm
flissig. Leider gibt's wieder nur gewdhnliche Mode-7-Kost, Anstiege und
Abfahrten sucht Ihr vergeblich: Schade drum, kann der GBA doch einiges
mehr, wie z.B. “V-Rally 3” beweist. Inmerhin bekommt Ihr ansprechen-
des Streckendesign serviert, zudem geht die driftlastige Lenkung der
vehikel gut von der Hand und die beim Erstling schmerzlich vermisste
Batteriespeicherung ist diesmal auch dabei.

Entwickler: MTO, Japan
Hersteller: THQ

www.thg.de Spieler max. 2
Preis: ca. 30 Euro | nétige Module| 2 |
Grafik 65 %

sound 58 v PISERCR
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" B Game Boy Advance

Wario Ware Inc.

.

Minigame
Mania

> Wenn schon schrdg, dann gleich
richtig: Statt Knollennase Wario
erneut als Hilpfspielhelden in ein Mo-
dul zu packen, macht Nintendo ihn

zum Schirmherren einer abgedrehten
Spielesammlung.

Bei "Wario Ware Inc.” erwarten Euch
namlich nicht nur eine Handvoll
Geschicklichkeitstests, sondern gleich
satte 200 Stiick - und an die durft Ihr
Euch nicht erst langsam gewdohnen,
Ihr musst vielmehr gleich von Beginn
an voll auf Draht sein. Jede

Entwickler: Nintendo, Japan
Hersteller:  Nintendo

www.nintendo.de Spieler max. 1
Preis: ta. 40 Euro nétige Module

-
85%..
St

Schrill-brillante Ansammlung von
200 kurzen, aber ungemein
launigen Geschicklichkeitstests.

| Grafik 68 %
| sound 76 %

(2L} Zu den witzigsten Aufgaben gehdren die Minivarianten diverser Nintendo- ;
Oldies, sei es der Virtual-Boy-Auftritt von Mario (links) oder der Klassiker “Zelda”.

Disziplin dauert nicht langer als weni-
ge Sekunden, egal ob es sich um

. einen Nintendo-Klassiker im Klein-
- format oder schrage Reaktionsiibun- .
- gen handelt. Habt Ihr in der vorgege- -
- benen Spanne die Aufgabe nicht -
gelast oder einen Fehler gemacht,

verliert Ihr ein Leben. Im Rahmen ei-
ner japanophilen Story tretet Ihr in
mehreren Wettbewerben an und
misst eine vorgegebene Anzahl Mi-
nispiele Gberstehen, um dann ohne
Zeitdruck einen Level-Endkampf zu
bestreiten. Alternativ versucht lthr, in
einer Disziplin neve Rekorde aufzu-

- stellen oder Ihr vergnigt Euch mit ei-
nem der zahlreichen freizockbaren -
‘vollstandigen” Minispiele. So erwar-
ten Euch z.B. "Dr. Mario” oder Missio- :
nen, in denen Ihr Euch zu zweit an

einem GBA duelliert. us

e NN |
(LY Wario selbst taucht nur gelegent-
lich als steuerbarer Charakter auf.

A

NS
(LY Simpel, aber gut: Die Sportdis-
ziplinen schaltet thr als erstes frei.

s0 schnell fesselt es Euch an den GBA. Durch die machtige Anzahl findet

Ulrich Steppberger So obskur das Konzept der superkﬁlléﬁ Reaktionstests auch klingt,

garantiert jeder mehrere Disziplinen, die besonders viel Laune machen;

selbst nach stundenlangem Zocken entdeckt thr immer wieder neue
i, Pliffige Minispiele. Die urige Aufmachung von Menus und Rahmenhand-
B lung tut ihr dbriges, um den skurrilen SpaR zum Hit zu machen. Grafisch
und akustisch wird von uralt bis topmodern die ganze Spanne abgeklap-
pert, dank der vielen freispielbaren Boni und der Maglichkeit, jede
Geschicklichkeitsibung einzeln angehen zu kinnen, bleibt die Motivati-
on ungebrochen. Wer sich den ultimativen GeschicklichkeitsspaR fur
zwischendurch gonnen will, kommt an “Wario Ware Inc.” nicht vorbei.

Megaman Battle Network 352 §}32=

So that means we can
Q jack in to the Net
to unlock it! =

(LY So knacken Cyber-Kids das Schultor (links): Ubers Internet schleicht sich der Hacker in den Schulcomputer, dabei muss er

Where' s this guard
W Mawi?

A

Wichter und Viren bekdmpfen (Mitte). In der virtuellen Welt findet er den Schliisselcode (rechts) und schon macht es “Klick!’

Total vernetzt: In der Rollen-
spielwelt von “Megaman Battle
Network” besitzt jeder Einwohner ein
virtuelles Double, mit dem er die

Datenlabyrinthe von Schul-Server,
Internet und sogar Kichencomputer

Entwickler: Capcom, Japan
Hersteller: Capcom
WWW.CapCom-europe.com
Preis: ca. 60 Euro

Spieler max.| 2

notige Module| 2

NS
B, A (
arafik 67 % { §
sound T4 % pieiape
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erforscht. Euer Team sind Schiiler Lan
und Megaman, die gemeinsam die

teuflischen Viren des Dr. Robotnik °

fangen.
Auf den ersten Blick entdeckt Ihr
kaum Unterschiede zu den Vorgan-

gern: lhr sprintet kreuz und quer :
durch die isometrische Stadtoberwelt
und hackt Euch je nach Handlung in

verschiedene Computer, in deren
virtuellen Welten es Suchspiele und
Virusduelle zu meistern gilt. Nur dies-
mal brecht Ihr in die Schule ein und
nehmt am NetBattler-Turnier teil.

Beim Kampf mischt Capcom Action-
und Rundenelemente: Megaman und
viren stehen sich auf je drei mal drei
Feldern gegeniiber, Ihr ballert mit der

- Armkanone und weicht Schiissen in

Echtzeit aus. Alle 30 Sekunden drft
thr fur Spezialattacken wie Extraener-
gie gefundene Chips benutzen, dann
feuert Megaman Streuschiisse oder
schwingt das Laserschwert. Neu ist

der umfangreiche Navi-Manager, mit !
dem Ihr Megamans Talente mit

Kampfchips beliebig arrangiert - so

-
Q4 P

Dank flotter Spriiche schlieRt thr
das Helden-Duo schnell ins Herz.

>

F | P

Guess vou' || be on
toilet-cleaning
duty tomorrow,Dex!

- bringt Capcom mehr Taktik in die

standigen Kampfe. Richtig interes-
sant wird dieses Detail durch den
neuen Link-Modus: Es gibt zwei Mo-
dul-Versionen (Weill und Blau), die
sich in puncto Obermotze und ver-

- steckte Spezialchips unterscheiden.
- Per Linkkabel kénnt Ihr nicht nur die

Talente tauschen, sondern auch ge-
gen den Schitzling eines Kumpels
kampfen - mit welchen neuartigen
spezialmandévern wird er Euch wohl

. diesmal uberraschen? oe

: m Mach mal Ferien, Lan: Wie die Vorganger ist “Megaman Battle Network

3” ein spaRiges Rollenspiel, das mit taktischen Echtzeitkampfen und

futuristischer Hacker-Handlung unterhalt. Fans der Serie laufen aller-
dings schon zum dritten Mal durch Den-City und Schule, ein Ortswechsel

ware dringend nitig gewesen. Das verbesserte Talentsystem bereichert
die Kampfe, auf den Zick-Zack-Marschen durch die Cyber-Labyrinthe geht
Euch das standige Zufallsgepriigel aber trotzdem auf die Nerven. Ihr
misst Kerker systematisch nach Schlissel-items durchsuchen, bis zu drei
Mal im selben Labyrinth - das ist fur einen Neuling noch fordernd, aber
routinierten NetBattlern schlafen die Hande ein. Vorteil fur Link-Spieler:
Im Wetteifer mit Kumpels wird die Extrasuche spannender.

07-2003 MAN!AC



" Game Boy Advance

The Muppets

On With
The Show

@0 Vorsicht fettes Schwein: Miss Pig-
gys Lust bedroht den armen Kermit.

P im TV hat Jim Hensons aberwitzige
Puppenbande bereits Kultstatus, jetzt
dirfen Kermit & Co. auch in GBA-Ge-
filden ran. Eine lustige Show dirft Ihr
dabei aber nicht erwarten, denn die
Handheld-Experten von Vicarious
Visions packen das berthmte Stoff-
tier-Team in acht ebenso nett insze-
nierte wie schnell durchgespielte Mi-
ni-Aufgaben. Egal ob Ihr nun als dani-
scher Chefkoch via Bratpfanne ge-
fréRige Ratten abwehrt, Kermit auf
seiner Flucht vor Schweinelady Miss
Piggy helft, mit Krummnase Gonzo
iiber einen Motorrad-Parcours heizt
oder dem Tier in “Parappa”-Manier

Rattenscharf: Der bartige Kuchen-
chef verkloppt gerne kleine Nager.

spendiert - zumeist gereicht strunz-
langweiliges Ausweichen zum Sieg.
Dementsprechend sehen selbst ganz
kleine Zocker nach wenigen Minuten
den Abspann und drgern sich tiber die
rausgeworfene Kohle - Finger weg! tk

Entwickler: Vicarious Visions, USA
Hersteller:  TDK

WWW.VVisions.com Spieler max. 1

Preis: ca. 40 Euro | ndtige Module| 1|
2 ) P 0/

Grafik 70 % N

sound 61 % pieispa

X-Men

Wolverine's
Revenge

EE———— T

GBA R wel schnetzelt, aktiviert den
wirkungsvollen ‘Berserker’-Modus.

P und gleich nochmal: Die FlieR-
bandwerkler von Vicarious Visions
zeigen mit "X-Men 2: Wolverine’s
Revenge”, dass der "Muppets”-Aus-
rutscher (siehe links) nur die berithm-
te Ausnahme von der Regel ist - der
Handheldeinsatz zum Mutantenfilm
erreicht wieder das Niveau ihrer abli-
chen Produktionen.

Kein Wunder, denn Klingenschlitzer
Wolverine turnt sich durch ein Aben-

| teuer, das dem vom Kollegen Bruce
| Lee (Test in MAN'AC 05/03) frappie-

rend dhnelt: Hier wie dort priigelt thr
Euch in schick inszenierten 2D-0pti-
ken durch ganze Genarmeen, lost

G2} Klettermaxe: Dank Eurer Krallen
kommt 1hr auch glatte Wande hoch.

motze an. Der Marvelheld setzt dabei
weniger auf Schleichkunst, dafur
gibt’s dank seiner Klingen eine Hand-
voll gewitzter Ideen, die das Gesche-
hen auflockern - Spall macht’s auf
jeden Fall ganz ordentlich. us

Entwickler: Vicarious Visions, USA
Hersteller:  Activision

www.vvisions.com Spieler max. 1

Preis: ca. 60 Euro ntige Module| 1 |
' ( )

Grafik 79 % 0

Sound T4 % | plelspa
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GBA Seltene Begegnung Andere Autos
machen sich wie gewohnt rar.

P sega ldsst kaum einen Klassiker
aus, wenn es um die Portierung auf
den GBA geht: Diesmal geht der
altehrwiirdige Rennspielstar “Sega
Rally” an den Start.

Der spielerische Ablauf halt sich
streng  ans  Automatenvorbild:
Grundsdtzlich saust Ihr alleine Gber
kurvige Offroadpisten in Winter- und
Wistenlandschaften. Nur gelegent-
lich taucht ein als rollende Schikane
fungierender Konkurrent auf, den Ihr
twecks besserer Platzierung még-
lichst flott uberholen solltet. Um die
Langzeitmotivation zu steigern, gibt’s
neben einem Link-Modus zahlreiche
freispielbare Boni wie schnellere Au-
tos und versteckte Etappen. Leider
geht der eigentlich ordentlichen Flit-

MAN!AC 07-2003

{0} Der vierte Kurs durch die Stadt
leidet am meisten unter Pop-Ups.

zerei technisch der Atem aus: Die Po-
Iygonoptik lasst mit arg niedriger
Bildrate und stark grobpixeliger Land-
schaftsdarstellung kaum Rallye-Fee-
ling aufkommen und bleibt um Klas-
sen hinter “v-Rally 3” - wer Offroad
mag, greift lieber zu letzterem. us

Entwickler: Sega Rosso, Japan

Hersteller: Sega

www.sega.com Spieler max. 4
Preis: ca. 60 Furo notige Module| 4 |
BA ) '

Grafik59 % f §

sound 67 % pielspa
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GBA Kunterbunt aber ohne Flair: dle
stillose, teils grobe Optik.

P wer immer noch makelt, auf dem
GBA gabe es zu wenige origindre Ent-
wicklungen, stattdessen zu viele Um-
setzungen oller 16-Bit-Kamellen,
sollte sich “The Revenge of Shinobi”
reinziehen. Bei dem Ninja-Geprigel
handelt es sich namlich leider nicht
um die Konvertierung des gleichna-
migen Mega-Drive-Klassikers. Viel-
mehr versuchten sich die Kalifornier
3D6 Games im Auftrag von Sega an
einer brandneuen Episode der belieb-
ten Shuriken-Saga - schade drum!

Mit Katana sowie zahlenmaRig be-
grenzten Wurfsternen zieht Ihr durch
knapp zwei Dutzend seitlich, auf- und
abwarts scrollende Bitmap-Levels.
Dabei gilt es im Sekundentakt Gegner
7u platten, Sprungeinlagen zu bewal-

M Mau: Klopp, Suchen, éringen =
viel mehr habt thr nicht zu tun.

tigen und Schalter bzw. Schlissel zu
finden. Was schon mal nerven kann,
denn das Ablaufen der teils ver-
schachtelten Welten langweilt dank
einténigem wie undynamischem
Spielablauf schnell. Fazit: Lahmes
Gekloppe mit groBem Namen. cg

Entwickler: 3D6 Games, USA
Hersteller: Sega/Infogrames
www.3d6games.com

Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. 1

nitige Module

Grafik 58 % W 4
sound 39 0 | ek



PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 2,75 EURO

Suche Sega Dreamcast mit Me-
mory Card und den Spielen Dead
or Alive2, Soul Fighter und Virtua
Fighter3, zahle bis zu 100 Euro,
sollte alles in gutem Zustand sein.
Bitte nur aus Hessen und Umge-
melden.

© Tel. 0160/97933018

- [Tel. 06202/25694 (ab 20 Uhr)

Suche laufend Videospiele & Kon-
solen aller Nintendo-, Sony- und
Sega-Systeme sowie Xbox - auch
komplette Sammlung

Fiir Dreamcast: Shenmuez2, Horror-
spiel, for beide bis 100 Euro.

Metroid Prime 35 Euro, Star Wars
Rogue Leader 20 Euro, Mario
Party4 25 Euro, Burnout 20 Euro,
Super Mario Sunshine 20 Euro,
Luigi’s Mansion 15 Euro, Super
Smash Bros. Melee 20 Euro.

$ =i £
- :

Dreamcast mit Autogramm von
Tommy Haas + Virtua Tennis2 50
Euro, Spiele Halo, Amped, Jet Set
Radio, Sega GT 2002, Pikmin je 20
Euro, alles in Originalverpackung
+ Top-Zustand.

Verkaufe halbes Jahr alten GBA
inkl. Advance Power Light, Akku,
Lupe System und GBA original
Tasche, originalverpackt fir 65 Eu-
10, alles inkl. Porto/Verpackung.

Rollenspiel Chrono Trigger (us) +
original Soundtrack fiir Super Nin-
tendo. AuBerdem Final Fanta-
sy2+3 (nur Modul + Anleitung) fir
Game Boy. Spielezeitschrift Video
Games von Ausgaben 6/92 bis
zum Ende.

¢ [Tel. 07191/9303907 (ab 20 Uhr) |

Dreamcastspiel Virtual On (jp,
neu, originalverpackt) 60 Euro,
Virtual-On-Figuren von Kayido,
also neu, 7.B. RVR-42 Cypher, o.
Temjin-limited, habe auch Neo-
Genesis-Figuren (neu) und diverse
andere.

Diverse Merchandise-Figuren, dar-
unter Mechs (u.a. Limited Edition)
der Sega-Serie Virtual On, Neon
Genesis, House of the Dead, Soul
Calibur usw., alles neu und ori-
ginalverpackt. Alles us/jp Import.
191/9303907 (ab 20 Uhr)

3%

Seit dem 1. April 2003 gilt in Deutschland das neue Jugendschutz-

gesetz: Ab sofort sind die USK-Altersempfehlungen verbindlich, thr diirft

also Eure Spiele nur noch an Leute des entsprechenden Alters verkau-

. fen. Oldies ohne USK-Priifung und Importe diirfen grundsatzlich nur

noch an Volljahrige verkauft werden, auBerdem miisst Ihr als Versender

fiir entsprechende Sicherheitsvorkehrungen wie z.B. Postversand nur gegen

Identitatsnachweis sorgen. Wenn Ihr zukiinftig eine Kleinanzeige in der

MAN!AC verdffentlichen wollt, ibernehmt Ihr die Verantwortung fiir die
ordnungsgemaBe Einhaltung aller relevanten Vorschriften.

Einfach ausschneiden und einsenden an:

Cybermedia Verlags GmbH

Kleinanzeigen

Private Kleinanzeige: Maximal 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht méglich! 2,75 Euro in Briefmarken beilegen (5x 55 Cent-Briefmarke).

VERKAUF

Verkaufe fir Sega Saturn: Sega
Rally, Fighting Vipers, Virtua Figh-
ter Remix, Panzer Dragoon, alle
ip, je 40 Euro.

Tel. 0175/7925925 (ab 16 Uhr)

Verkaufe PS2 mit 2 Controller, 2
Memory Cards, Sony DVD-Kit + 6
Spiele: Mortal Kombat Deadly Alli-
ance, Die Sims, Drakan, Virtua
Fighter 4 Evolution, No One Lives
Forever usw., alles mit Original-
verpackung fir 320 Euro.

Tel. 0179/7429589

PSone inklusive Originalver-
packung, 2 original Sony-Joypads
sowie Colin McRae2, Syphon Fil-
ter3, Tony Hawk’s Pro Skater4,
Tekken3, Sledstorm, Ridge Racer
Typed und 2 groBe Memory Cards,
VB 199 Euro.

Tel. 0179/2725312 (bis 21 Uhr)

11 Top PS2-Spiele + Demo-(Ds +
Cheat-CDs + G-Con2 (Lightgun) fir
250 Euro.

win strei

B o

Verkaufe Xbox-Spiel Tom Clancy’s
Splinter Cell ca. 40 Euro.
Tel. 05921/32701 (ab 14 Uhr)

Microsoft Xbox-Konsole, ca 10
Wochen alt inkl. Originalver-
packung sowie 2 Controllern und
13 Spielen (Racing Evoluzione,
Halo, Dead or Alive3, Star Wars
usw.) sowie iiber 20 spielbare De-
mos. NP 1100 Euro, VB 699 Euro.

Tel. 0179/2725312 (bis 21 Uhr)

Xbox (mit noch bestehender
Garantie) nur 1x benutzt, wie neu,
plus 2 Controller, iiber 20 spielba-
re Demos sowie 13 Spiele (Halo,
Quantum Redshift, Battle Engine
Aquila usw.), NP 1200 Euro, VB

: T

699 Euro.
- [ Tel. 0179,

Fir PSone: Salamander, Gradius,
Twinbee Deluxe, Lunar1+2, Ein-
hander, Suikoden1+2, Sexy Pa-
rodius, Parodius3, Thunderforces,
Raystorm + Raycrisis, Metal
 "Slug1+X, Gradius Gaiden usw.,
Preis 29-79 Euro.
i -Tél.ﬂ \

€64 mit Zubehdr, Amiga mit Fest-
platte, 1MB Speichererweiterung,
Sega Saturn 8 MB Erweiterung
inkl. 13 Spiele, Xbox Controller
und verschiedene Spiele fiir Xbox
u verkaufen. Preise VB, tausche
auch.

Tel. 017736444

Cwlogsyaes

Verkaufe, tausche, kaufe mehr als
100 Arcade-Jamma-Platinen, 21
Neo Geo MVS-Module, 1-4 SlotBo-
ards, MAK-Konsole, Neo Geo AES
Modul-Konsole mit 3 Spielen,
Memory Card und Joyboard. Mega
Drive, Dreamcast, PSone, PS2-

Spiele.
2617629282
Verkaufe, tausche, kaufe Neo Geo
Home/CD-MVS-Titel. Biete z.B.
King of Fighters, Metal Slug,
Samurai Shodown, viele jp. Spiele.
Tirm ]i 4

Massenweise Spiele fir Mega
Drive, Mega CD2, 32X, Game Gear,
Master System, Saturn, Super
Nintendo, NES, Nintendo64, Play-
station, Dreamcast, 3D0, Jaguar,
Neo Geo (D. habe iber 500
Spiele, viele Raritaten.

Game Boy Advance + Zubehdr +
Spiele, Spiele fir PS2 + Game-
cube, alles VB.

Tl 02103/80824

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele
fiir PS2, Xbox und Gamecube. Su-

Bitte veriéffentlichen Sie in einer der ndchsten MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

> SUCHE Mwntenoo [ sea W PLAYSTATION

Il xBox

I SONSTIGES

V Name, Vorname

StraRe, Nr.

PLZ, Ort

ort Datum Unterschrift Eei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze
und keine indizierte Software verkaufe. ich verpflichte mich, gema dem neuen Jugend-
schutzgesetz dafur Sorge zu tragen, dass beim Verkauf die Kontrolle des Alters beim

Empfanger hinreichend sichergestellt ist.



An+Verkauf

+Tausch

- Reperaturen

.« : +Umbau

www.media-gam

BERLIN

U-Bahnhof Endstation Alt-Tegel
- Alt—-Tegel 11
P ) 7.

+++245Std. Lieferung | Kostenlose Preislisten | Alle Neuerscheinungen | Tel. Beratung+++

% NINTENDO m—; .
Ty GAMECUBE. PlayStation.2 x XB D X
Spinter Cell 59,95€| |DeadtoRights 59,95€ | Barbarian 59,95€ CastlevaniaAoS 44,95€
Capcom2 UK 59,95€ SilentHill2 24,95€ | Burnout2 59,95€ Crazy Taxi 49,95€
Capcom3 UK 59,95€| |SilentHill3 57,95€ Clone Wars 59,95€ Hulk 47,95€
EnterTheMatrix 59,95€| Tor:an?lderG 59,95€ | EnterTheMatrlx 59,95€ Donkey Kong C. 44,95€
Hunter 57.95€| | Shinobi 59,95€ | Godzilla 59,95€ 3 ¢
: , : Shinobi 47,95€
Ikaruga 57,95€ Hulk 57,95€ | Hulk 57,95€ <
ISS3 50.05€/ |WorldRacing 49,95€ | | Moto GP2 59,95¢€ | § SplinterCell  49,95€
Zelda limt. 59.95€| |Barbarian 57,95€ Tao Feng 57,95€ Made in Wario  44,95€
+ 150 Spiele auf Anfrage | EnterTheMatrix 59,95€ = | Yager 59,95€ Viele GBA Spi.ab 9,95€
I NGT 2003 49,95€ Wakebording Un. 59,95€
Robocop 57,95€ Brute Force 59,95€
PC co-ROM  RunLikeHell 57,95€ | | SX Superstar 59,95€ Dreamcast
Rygar 57,95€ Midtown M 3 59,95€
Breed 47,95€ Speed Kings 54,95€ Red Faction2 59,95€ Shenmue a.A
Enclive 44,95€ | Indy Car 59,95€ Shooter 29,95€ Shenmue2 aA
A | Clock Tower3 a.A Giants a.A SoulCalibur a.A
Enter111e_|\nalnx 780 DragonsLair3D 44,95€ Outlaw Volleyb 59,95€ DoA2 a.A
OIS e Starsky&Hutch a.A Gun Metal 19,95€ Headhunter a.A
Freelancer 44,95¢ GuiltyGear X a.A Rocky 29,95€ Grandia 2 a:A
ISS3 39,95€ Twin Caliber 19,95€ SegaGunSpiel 49,95€ Shooter S]
ORB 44,95€ | | Mark of Kri 59,95€ Action Replay 44,95€ MC/Pad je 14,95€
csli 39,95€ + 500 Spiele auf Anfrage +180 Spiele auf Anfrage +180 Spiele auf Anfrage

+++ Viele neue und gebrauchte Spiele, fiir alle Konsolen, auf telefonische Anfrage+++

Station.g ' .7
SILENTHILLT [-)-er l_(onaml all @ Dreamcast gebr. 6 -. OEC
far die PS2 Dreamcast +5 Spiele J J y VUG
Silent Hill 3
57 95€ . | Né64 gebr.

. ! : + Spiel

p_ 4 X-Box gebr.

P <e0X + Spiel

Wir freuen uns uber ihren Besuch:

Geoffnet von Mo-Sa: 10-20 Uhr

Anbindung:U-Bahnhof Alt-Tegel (U8)

" BESTELL-HOTLINE:
30/‘-!3778555

,,,,



Lelda-Kritik

"Zelda”-Welt.

Aber: Ich verstehe nicht, warum Ihr
die arge Innovationslosigkeit als neue :
Referenz geradezu feiert. “The Wind
Waker” ist das erste “Zelda”-Spiel, bei

dem ich beim Zocken immer wieder

so ein ‘Das hatten wir doch schon :

mal’-Gefihl hatte. Bot “Majora’s
Mask” wenigstens in Sachen Story fri-
schen wind, so kommt “The Wind °
Waker” sowohl Story- als auch Game-

play-maBig wieder mit seit Jahr und :
Tag gleichem Konzept daher: Finde -
Bumerang, Bogen, Enterhaken, Bom- :
ben und Masterschwert, besiege Ga- -
non und rette Prinzessin Zelda. Sogar -
die Sidequests kommen dem treuen :
“7elda”-Spieler allesamt bekannt vor.
Und aus der Ocarina wurde kurzer- :
hand ein Taktstock gemacht. Also bit-
te, wenigstens ansprechen hattet Ihr :
© auch seltenen Clippingfehler. (...) So
bleibt letztendlich ein ohne Frage :
gutes Spiel, was aber durch Innovati-
onsmangel und nicht immer Uberzeu- :
. gende Technik auf lange Sicht doch :

den Mangel an neuen Ideen kénnen.

Stattdessen wird Althergebrachtes als :

neue Genre-Spitze verkauft. Das

Ozean-Konzept ist neu, drei oder vier :

Items sind neu. (...)

Dennoch finde ich es bedenklich, :
wenn man ein Spiel zockt und einem !
so vieles sofort bekannt vorkommt. :
Die Kritik an diesem offensichtlichen
Problem lie der Test vermissen. We- :
der die Story noch das Inventar haben
: gerade vor Polygonen. Ja, es gibt
Das nichste “Zelda” sollte jedenfalls '
deutlich frischere Ideen bieten. Das :
Instrumenten-Feature ist nach Oca-
rinas, Gitarren, Troten, Trammeln und
Taktstocken schon am Ende. Wundern
wirde es mich nicht, wenn Miyamoto :
den armen Link das nachste Mal die !
Rumbarasseln schwingen lasst. Auch
das restliche Inventar hatte man
schon mit “The Wind Waker” etwas :
radikaler renovieren konnen. Miya-
moto braucht ja nix Neues zu erfin- :
den. Blickt er 13 Jahre zurtck ins :
Spielerepertoire des Master Systems, :
so findet er in "Golden Axe Warrior” !
sicherlich einige gute Ideen. Zauber- :
spriche, Axte, verschiedene Boote - |
im Vergleich zu "Zelda” geradezu ein :
Ich
habe keineswegs von “The Wind :

groBe Neuerungen erbracht.

Sammelsurium frischer Ideen.

[34]

© Waker” erwartet, dass es das Genre
P ich muss doch mal wieder etwas
schreiben, diesmal zu Eurem etwas :
euphorischen "The Wind Waker"-Test. :
Eines vorweg: Das Spiel gefallt mir :
gut, es macht Bock, die Grafik, der ich
anfanglich eher skeptisch gegentber :
stand, passt Gberraschend gut zur :

neu definiert. Allerdings enttauscht

es im Nachhinein doch, dass so viel
Altes geboten wird. Fine Wertung im
90er-Bereich ist damit nicht gerecht- -

fertigt.
Und nebenbei: Comic-Stil hin oder her

- ich weif nicht, ob man die teilwei- -
se geradezu ins Auge stechende Poly- :
¢ gonarmut einiger Locations noch mit
dem Totschlag-Argument Zeichentrick :
abtun kann. Ebenso schade, dass sich
die hibsche, witzige Mimik aus- :
schlieBlich auf die Hauptcharaktere :
- beschrankt. Bei mir ist weiterhin das :
- Spiel nach dem Kampf gegen den ?
- Boss vom verwunschenen Hain abge- :
stirzt: Ein Bug, der wohl nicht nur |
mich verargert hat. Auch iiberraschen :
die teilweise sehr heftigen, wenn |

recht leidet.
Michael Méller, via E-Mail

Ja, es kommen in “The Wind
Waker” bekannte Items vor. ]a,

R cinige Szenarien strotzen nicht :

vereinzelte Clipping-Fehler und ja,

die Ahnlichkeit zwischen der Ocari-

na und dem Taktstock [dsst sich

nicht leugnen. Aber, was hast Du er- :

wartet? “Ielda” ist nun mal ein
Abenteuer-Spiel mit bestimmten

Zutaten und kein waffenstarrender :

Ego-Shooter.

Unserer Meinung nach bietet “The

wind Waker” geniigend Neuerun-
gen, die mitunter sogar sehr innova-
tiv ausgefallen sind. Als Beispiele
seien hier Tingles Hilfestellung via

GBA-Link und der noch nie in dieser °
Perfektion dagewesene Comic-Look °

genannt. Auerdem darfst Du bei
aller Kritik zwei Sachen nicht ver-
gessen: So genial "Ocarina of Time”
vor einigen Jahren auch war, es
beinhaltete zum GroBteil spieleri-

sche Elemente des SNES-Vorgéngers

dieser Bausteine in die dritte
Konkurrenz-Produkte.

chend in den 80er-Wertungsregio-

lichkeiten, Ratselgehalt und Perfek-

tionsgrad jedoch dermaBen weit :

: hinter sich, dass alles unter 90%
: SpielspaR eine glatte Fehlwertung
. darstellen wiirde - bahnbrechende

Innovationen hin oder her!

Insel-Koller

. womdglich
. ("A Link to the Past”) und erlangte |
den legendéren Ruf vor allem durch
die hervorragende Transformation :

ein  ‘Playstation-Syn-
drom’, oder hatte ich eine ‘cerebrale
Thrombose’? Hiesige samoanische
Arzte wissen leider gar keinen Rat.

¢ Ich wére Euch zutiefst von Herzen

Dimension. Und zweitens spielt |
. "The Wind Waker” immer noch auf
. einem ganz anderem Level als alle
Action-Ad- |
venture wie z.B. "Blood Omen 2" :
oder “Dark Cloud” sind sehr gute :
Titel und rangieren dementspre-

dankbar, wenn Ihr mir nitzliche Hin-
weise geben kénntet, wie ich mich
nun verhalten soll. Wie lange sollte
ich nicht mehr spielen? Ist z.B. auch
normales Fernsehen schadlich? Gibt
es aus Eurer Erfahrung irgendwelche
Medikamente, diedch mir dann zur

: Not aus Deutschland schicken lassen
nen. Das aktuelle “Zelda” lasst die :
angesprochenen Nebenbuhler in
puncto Leveldesign, Aktionsmdg-

kénnte?
Ich wiinsche mir nichts sehnlicher, als
dass ich bald wieder mit samoani-

- schen Kids aus der GroRfamilie und

Nachbarschaft zocken kann. Super-

Cybermedia Verlags GmbH < MAILIAC
Wallbergstralie 10 « 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

: von meiner Matte aufzustehen, ent-

nur zu denken.
Nun hoffe ich ganz stark auf einen

. mir? NatUrlich habe ich mich kaum an

. Herzenslust gezockt. Habe

setzlich wackelig und hundeelend.
- Dieser Zustand hilt bis heute an,
. manchmal geht es mir am Abend et-
© was besser, aber ich fihle mich abso- -
* lut nicht in der Lage, an Spielen auch

. Games wie z.B. “Summoner” und
: =g - "summoner 2" stehen verlassen im
- P Ich bin ein begeisterter Leser Eures

¢ Magazins und zocke als 57-jéhriger
- leidenschaftlich gerne Rollenspiele - :
ist das nicht herrlich verriickt? Nun
- liebe Freunde hoffe ich sehnlichst auf °
* Eure Hilfe, denn Folgendes geschah
Ende April beim Zocken von “Final
© Fantasy 10”: Mittendrin bekam ich ei- -
nen regelrechten ‘cerebralen Crash’, :
- mir wurde urplétzlich extrem schwin-
- delig und zum Brechen Ubel. Erst -
nach einigen Stunden vermochte ich -

Bicherregal - es ist wirklich todtrau-
rig ohne Videospiele. Zumal es hier
im kleinen Dorf Vaisala praktisch
nichts anderes gibt, weder Kino, Dis-
co, Restaurant, etc. - absolut tote Ho-
se, nothing at all. Ansonsten finde ich
MAN!AC groBartig gemacht, hoffent-
lich werde ich bald wieder einiger-
malen gesund, mein Gott. Fir jeden
auch noch so kleinen hilfreichen Hin-
weis und Rat bin ich Euch von Herzen
dankbar! In der Hoffnung, bald von
Euch zu héren. Herzlichst Tofa Soifua,

Helmut Bayer, Vaisala, Samoa

& Das Dr. MAN!AC-Team rat:
Zocken ohne Pausen ist genau-
B 50 gefahrlich wie das regel-

- maBige Glotzen nachmittdglicher
: ‘Ich hatte mit meiner Videospiel-
© Rat von Euch. Was ist da passiert mit
. Shows oder der ungebremste Kon-
. Spielpausen gehalten, sondern tag-
. lich viele Stunden quasi nonstep nach
ich :

konsole Sex - bin ich pervers?’-Talk-
sum von ‘exklusiven” Schmuddel-

Reportagen auf einigen Privatsen-
dern. Die Diagnose ‘cerebrale

07-2003 MAN!AC



erreicht, andere Zocker sehen auch
¢ Uber das virtuelle Zerstiickeln von
: Gegnern hinweg - sei’s nun spielre-
. levant oder nicht. Wir stehen sinnlo-

sem Gemetzel und ausufernden
- Blutorgien ebenfalls kritisch ge-

"MAN'AC-MEINUNG NR.7

Jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist.
In Ausgabe 05/03 ging es um die New-Genera-
tion-Konsolen. Wir fragten Euch, ob Ihr mit der ak-
tuellen Hardware zufrieden seid oder schon nach
neuen Spielemaschinen lechzt. Hier das Ergebnis:

Schreib mal wieder:
Jeden Monat leitet MANIAC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen missen - die

o Ich bin mit meiner Konsole zufrieden.
o Kommt drauf an, was sie Neues bieten.

@ 1h kann es kaum erwarten, die neuen

Konsolen mein Eigen zu nennen.

Thrombose” kommt dabei der Wahr-
heit schon ziemlich nahe, wobei wir
eher auf einen temporaren Infarkt
des Spielezentrums in  der

GroBhirnrinde tippen - sofern eine
Fernanalyse Deines Zustandes tber-

haupt maéglich ist. vielleicht konnen
Dir ja ebenfalls unter diesen Sym-
ptomen leidende MAN!AC-Leser :
weiter helfen. Schreibt uns Eure
Therapie-Vorschlage!

Gewalt-overkill
[
P ich méchte nun auch mal meinen
Senf (extra scharfen versteht sich)
zum Thema Gewalt in Videospielen

abgeben. Meiner Meinung nach kann
man jetzt wenigstens zu den Leuten,
die Videospiele fur das Werk des Teu- -
fels halten und den Grund fur den
Amoklauf in Erfurt scheinbar kennen,

sagen: "Hey, die Spiele werden jetzt

ausreichend gekennzeichnet, also

reg’ Dich nicht auf.” Oder so ahnlich. -

Aber im Ernst: Wer ein gewalttatiges

Spiel haben will, der bekommt es -

auch! Gebrannt oder gleich im Han-

DDA 2 DRATA

P MEA CULPA: Einen dicken Bock haben
wir in der letzten Know-how-Rubrik ge-
schossen - die Bilder zeigen den berihm-
ten ‘Competition Pro’-Joystick und nicht
wie angegeben einen ‘Quickshot". Zur Stra-
fe muss Autor Olli Ehrle sémtliche ‘Compe-
tition Pro’-Exemplare der Redaktionskolle-
gen auf Vordermann bringen.

P MEA CULPA: Verwirrung beim PAL-Test
von “Syberia” in MAN!AC 06/03 - natirlich
haben wir die PS2-Fassung von Microids
Adventure unter die Lupe genommen und
nicht wie die orangen Farben suggerie-
ren eine (nicht geplante) Gamecube-
Version.

P UPDATE: "Freedom: The
Battle for Liberty Island”
heiBt nun “Freedom:
Soldiers of Liberty”.
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del, weil die Verkdufer eben verkau-
fen mochten und es Fakt ist, dass
nicht alle auf die Kennzeichnung ach-
‘ten. Meiner Meinung nach sollten
sich die Entwickler einfach ein biss-
chen zuruckhalten, was Gewalt an-
geht. Das heiflt: Blut okay, Ddmonen

nicht wirklich gewaltverherrlichend
sein. Wenn ich das schon hore: In
"GTA: Vice City” (dt.) kann man mit

- einer Prostituierten schlafen und sie
dann tot treten! Das ist pervers. "GTA"
ist doch ein klasse Spiel, das sowas :

nicht natig hat! (...)

sowas ist Geschmackssache. Ich kann

es jedoch echt nicht ab, wenn total °

gewalttatige Videospiele hergestellt
werden! Denn: Die ziehen doch die
ganze Branche in den Dreck! Mein Fa-
zit: Ich will verninftige Videospiele,
die NICHT solche Szenen wie die oben
beschriebene "GTA”-Situation enthal-
ten. Ich will weiterhin Damonen met-
zeln, ich will SpaB8 haben. Ich méchte
aber nicht Spiele kaufen, die wirklich
gewaltverherrlichend sind. Aber wo

i Uber das Thema Gewalt in Vi-
deospielen kann man endlos
diskutieren, ebenso wie iber
die von Dir angesprochene
‘Grenze des guten Ge-

schmacks’. Fir den einen ist
letztere schon beim
SchieBen auf menschen-
dhnliche Polygon-Figuren

- geniiber: Kurzfristig machen herum-
- fliegende GliedmaBen und Fonta-
- nen roten Lebenssaftes vielleicht
- an. Hat man sich daran erstmal satt

gesehen, zahlt der Inhalt des Spiels
- und der ldsst bei vielen Ultra-
Brutalo-Titeln meist zu wiinschen
iibrig.

Net:werk-SgaB

|
P sieht man sich die derzeitige Ent- _
. wicklung der Branche an, dann schei- !
- verpriigeln okay, aber es sollte halt

nen nun goldene Zeiten fir Video-

schielte man lange genug neidisch

- ins PC-lager. Was ich dabei nicht ganz

verstehe (und dies bei einem Spiel-
Erfahrungsschatz seit 1986): Weshalb

- wurden die Rufe nie lauter, wenn es
© Mir ist es zum Beispiel lieber, in “Oni-
- musha” ein paar Gegner zu verpri-
und zum neuen Jugenschutzgesetz -

um die Maglichkeit des Konsolen- |

. “Intranetzes’ ging. Stets fiel bei Kon-
geln (Ddmonen), als in irgendeinem :
- Ego-Shooter Leute abzuknallen. Aber

solen (durchliefen sie mehrere Mo-

- dellzyklen) die Link-Option zuerst un-

ter den Tisch.

Das Henne-Ei-Dilemma, was war
zuerst (nicht) da? Entwickler, die die
Link-Funktion einfach ignorierten
oder die Hersteller, die die Option ab-
schafften. Co-Op-Modi machen doch

- unheimlich 5pal (auch sie werden

straflich ignoriert, positiv dagegen
z.B. “Baldur’s Gate Dark Alliance”)! !

- Die logische Konsequenz ware doch,
- die launige Link-Funktion zu nutzen!
- Das verstehe mal einer. Anscheinend
ist die Grenze zur Gewaltverherrli- -
chung? Mein Appell an die Entwick-

~ ler: Nicht ibertreiben mit der Gewalt, -
- auch wenn es ein lukratives Geschaft
- verspricht. Immerhin wollen wir ja
. nicht, dass Videospiele ganz verboten :
- werden (klingt utopisch, aber wer -
. weil? In einigen Landern...). :
Jaunty, via E-Mail :

muss man erst kostenpflichtig daher- -
kommen, damit die Leute sich mal
iiberlegen, wie witzig es gewesen
ware, "Phantasy Star Online” zu Hau-
se zu viert im kleinen, gematlichen
Intranet zu zocken - schade.

Rudolf Inderst, via E-Mail |

Bislang fiel eine vorhandene
i Link-Schnittstelle nur bei einer
B Konsole der Rationalisierungs-

- schere zum Opfer - und zwar beim

Modellwechsel von der Playstation :

© zur PSone. Sony vollfihrte diesen |
- schritt jedoch erst nach reiflicher
© Uberlegung und Analyse der Linkka- -
- bel-verkaufszahlen. Letztere waren :
- iber mehrere Jahre so verschwin-

dend gering, dass kein Aufschrei der

Hersteller und Entwickler selbst. Falls ihr schon
immer eine Rechtfertigung fir ein verpatztes
Spiel hdren, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort "Direkter Draht”.

- Entriistung folgen wiirde. Das Pro-
. blem bei der Vernetzung von meh-

reren Gerdten ist schlichtweg der

. gigantische Materialaufwand: Ne-

ben mehreren Konsolen braucht

: man mehrere Fernseher, Spiele,
. spieler mit Hang zum Online-Gaming !
. hereinzubrechen - gut so. SchlieBlich

Linkkabel und nicht zu vergessen

. entsprechend Platz. Nur wenige

Zocker sind anscheinend bereit, die-
se Miihen auf sich zu nehmen. Ubri-
gens: Alle aktuellen Konsolen lassen
sich fur Multiplayer-Duelle verlin-
ken, sogar der Gamecube (siehe
"Mario Kart”-Preview auf Seite 17).

In der Kiirze...

I

P ich lese Euer Heft zum ersten Mal
und bin Gberrascht von der Qualitat
Eurer Artikel - Ihr seid so schén un-
bunt, dass ich richtig Frihlingsgefuh-
le bekomme. Beantwortet Ihr eigent-
lich jeden Leserbrief? Was macht Ihr
mit den vielen Vorabversionen? Be-
vor diese bei Euch vergammeln,
schickt sie mir. Kénntet Ihr bitte die
komplette “Resident Evil”-Story ab-
drucken - naturlich in Kurzform?
Robert Schittko, Schoneck

Bei der monatlichen Flut an
i Leserbriefen bleiben wohl oder
R iibel einige Fragen auf der
Strecke. Wir versuchen jedoch,
immer wiederkehrende Themen
exemplarisch zu beantworten. Vor-
abversionen wandern ausschlieflich
in unser Redaktionsarchiv - sorry!
Zur Story von “Resident Evil”: Dubio-
se Wissenschaftler entwickeln
Killer-Virus, Virus entweicht, Men-
schen und Tiere mutieren zu blut-
rinstigen Wesen, S.T.A.R.S.-Spezial-
kommando soll dem Spuk ein Ende
setzen - kurz genug? Ausfihrliche
Infos gibt’s z.B. unter http://db.ga
mefags.com/console/psx/file/resi
dent_evil_plot.txt
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Chips nach MaB:
Der Winzling links wurde speziell fiir das
kompakte GBA-SP-Gehause konstruiert,
der dickere Afterburner-Dimmer (Mitte)

passt besser ins alte GBA-Modell.

P Giinstiger Umschalter

Mit dem ‘Av-Selector’ fiir 20 Euro verkauft Wolf-

soft einen giinstigen Wech-
% selschalter, der Fernseher
oder Videobeamer mit
drei Geraten wie DVD-
Player und Konsole ver-
bindet - das klappt so-
wohl mit AV- als auch mit
YUuv-Kabeln,

P Kostenlos tanzen

Ihr habt Euch eine Tanzmatte fiir PSone gekauft,
aber die wenigen Spiele schon langst durch ge-
stampft? Mit PC, Internet-Anschluss und USB-
Adapter fir Playstation-Controller besorgt thr
Euch Nachschub: Das kostenlose Tanzspiel “Step
Mania 3.0” gibt's unter www.stepmania.com als
Download, die nétige Musik samt Grafiken und
schrittfolgen tauscht die Tanzfreak-Gemeinde
auf Seiten wie www.ddrmaniax.net. Sogar Wett-
S — bewerbe finden
statt:  Wer mixt
und programmiert
die beste Show?
Sucht in den Foren
nach den Regeln!

[P MANIAC 06/03: Oldie-Controller

|  Reparatur-Tipps fiir betagte Joysticks

P MANIAC 05 /03: VGA-Bild mit PS2
Brillantes Bild via “VGA Adaptor’

P MAN!AC 04/03: Freeloader
So spielt thr Importe auf dem Gamecube

(B MANIAC 03/03: Linux-Kit fiir PS2
Verwandelt Eure PS2 in einen PC

&wmn Ihr die Beleuchtung Eures

Game-Boy-Displays komforta- .

bler gestalten? Wer die Afterburner-
Lampe (MAN!AC 08/02) im alten
Advance oder die Nintendo-Leuchte
im GBA SP dimmen will, musste
bislang eine Scharte ins Gehause
schneiden und dort einen Drehregler
anbringen. Schonende Abhilfe schaf-

fen die Dimmerchips fur beide Hand- -
held-Modelle: Nachdem Ihr dieses

Bauteil in Euren Game Boy geldtet
habt, konnt Ihr die Helligkeit der
Lampe mit zwei Jastenkombinatio-
nen (Select+A und Select+B) requlie-
ren. Die Chips helfen Euch obendrein
Strom zu sparen: Wird 20 Minuten
keine Taste gedriickt, schalten sie die
Lampe aus! Dank Schutz- und Spei-
cherfunktion sind Eure Einstellungen
vor versehentlichem Wechsel und
nach dem Ausschalten des Handhelds
geschitzt. Genaue Verkabelungspla-
ne liegen beiden Chip-Modellen bei,
Ihr kénnt sie zudem online abrufen.

Afterburner-Umbau: Der Afterburner-
pDimmer kostet (z.B. bei www.wolf-
soft.de) 15 Euro, fir den Umbau
benatigt Ihr auRerdem einen kleinen
Kreuzschraubenzieher, Isolierband,
Lot-Ausristung und den Spezial-
schraubenzieher flirs GBA-Gehause
(15 Euro). thr lost die Schrauben an
der Unterseite und offnet das Hand-
held. Dann entfernt thr drei Schrau-

Schritt 1: 1hr 6ffnet das Gehause Eures Handhelds (hier der Game Boy Advance) und
lost Schrauben sowie das Flachbandkabel an der Platine. '

ben und das LCD-Flachbandkabel von
der Hauptplatine, damit Ihr sie heraus
nehmen konnt. Der Chip wird mit
zwei Kabeln in die Stromversorgung
der Afterburner-Lampe eingebunden
und mit vier Kabeln an die Platine
gelotet. AbschlieBend isoliert I1hr den
Dimmerchip, fixiert ihn in einem
Hohlraum im Gehduse und schraubt
den Game Boy wieder zusammen.
Mit etwas Lot-Erfahrung sollte der
Umbau kein Problem darstellen, da
Ihr dabei keine Chips oder andere
Bauteile des Handhelds berihrt.

GBA-SP-Umbau: Der Dimmerchip far
den GBA SP kostet (z.B. bei www.lik-
sang.com) 10 Euro, der Einbau ist
aber komplizierter.
Mit dem herkommli-

Schritt 2: Durch sechs
Kabel wird der Dimmer- &
chip mit der Lampe (rot

und schwarz) und Kontak-

ten auf der Platine
verbunden.

chen GBA-Schraubenzieher lasst sich
das Handheld nicht 6ffnen: Entweder
wartet Ihr bis ein Handler das neue
Werkzeug anbietet oder Ihr stemmt
die Schrauben mit einem feinen
schlitzschraubenzieher auf und
tauscht sie anschlieBend gegen nor-
male Pendants aus. Wegen der kom-
pakteren Technik braucht thr einen
sehr feinen Lotkolben und eine ruhi-
ge Hand: Beachtet allein den GréRen-
unterschied zwischen den beiden
Chip-Modellen (links oben)! Zwei
Kabel werden an Pins der Modul-
schnittstelle geldtet und vier an Kon-
takte auf der anderen Seite der Plati-
ne: Zum Glick liegen hauchdinne
Litzen bei. oe

07-2003 MAN!AC



Powerhoard

Playstation2 £

Colt Python 357 Magnum

Combat Cable

Datel greift verzweifelten "Phantasy
Star Online”-Pad-Tippern unter die
Arme und veroffentlicht eine schicke
PC-Tastatur mit Gamecube-Adapter.
Das ‘Action Replay’ (ab V 1.07) er-
kennt das Powerboard automatisch
und nutzt drei Sondertasten fur Co-
des. Einzig der schwammige Tasten-
Druckpunkt gibt Anlass zur Kritik.

el P =

Anbieter: Bigben i
System: Gamecube |
Preis: ca. 30 Euro i
5 i

Tipp-Hilfe fir “PSO”-Veteranen und “Action- ||
Replay’-Zocker: Chats und Cheats sind im Nu ﬂ
eingegeben. Unter der schicken Hulle verbirgt ||
sich eine PC-Tastatur mit drei Sondertasten.

| MANIAC Wertung  vv/v'v/

Ultimate Cheats

Uber Mangel an Lightguns kénnen
sich Playstation-Besitzer wahrlich
nicht beklagen. Nun bereichern Big-
ben mit ihrem langlaufigen Magnum-
Colt das groBe Sortiment und spre-
chen damit vorrangig alle Konsolen-
Cowboys an. Leider mutet die riesige
wumme durch die verwendeten
Materialien ein wenig billig an, wofir
auch der lange Abzug und die uner-
gonomische Anordnung der A-, B-
und Start-Knopfe sorgt. Die abschalt-
bare Rumble-Funktion und die ‘G-
Con2’-Kompatibilitat gehoren mittler-

Die ‘Ultimate Cheats’-CDs ermdgli-
chen das Schummeln auch ohne
‘Action Replay’. Folgende Titel sind
bisher fur die PS2 erschienen:
“splinter Cell”, “Die Sims”, "Herr der
Ringe”, "GTA 3", "GTA: Vice City”
(dt.), “Final Fantasy 10", “Tekken 4”,
“Gran Turismo 3", "Metal Gear Solid
2", "The Getaway” und "Medal of
Honor Frontline”. Die Handhabung ist
kinderleicht: Disk booten, Cheats aus-
wahlen, dann Spiel einlegen und
starten. Meist werden die Codes im
speicher gehalten - bei "GT3” z.B.
wird aber ein Spielstand auf Memory
Card generiert. Neben Unsterblich-

DITIMATE CHEATS! 7250V,
@&
®

._
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keit, unendlich Munition oder Geld
sind ebenso lustige, wenn auch sinn-
freie Cheats dabei, wie Mini-Kopfe in
"Tekken 4” oder das Anhalten der
Spielzeit bei “GTA 3”. Leider funktio-
nieren manche Cheats nicht in Kom-
bination miteinander. Ob die Disks
den Preis wert sind, ist fraglich, denn
ein 'Action Replay’ (das tber 400
Spiele unterstatzt) ist schon fur ca. 40
Euro zu haben. AuRerdem sind viele
Cheats auch ohne Zusatze aktivierbar
- ein Blick ins “Last Resort’ gentigt!

Hersteller:  Bigben
System: Playstation 2
Preis: ca. 13 Euro

|| cheat-Disks fiir beliebte PS2-Spiele, die vor
dem Zocken eingelegt werden. Pro Disk gibt's
10 bis 30 Cheats - leider wird jeweils nur ein
Spiel unterstitzt.

MAN!AC Wertung

vv

weile zum Standardrepertoire einer
jeden Lightgun. Akzeptabel dagegen
ist der Mini-Stick am Griffricken, der
das Steuerkreuz ersetzt und nur sehr
kleine Schaltwege benotigt. Der
Hauptvorteil gegeniiber Namcos ‘G-
Con’ ist allerdings die Gewichtsvertei-
lung - so kippt Euch nach langerem
Spielen die Kanone nicht vorn iber,
da das Hauptgewicht im vollgum-
mierten Griff sitzt. Erst nach langerer
Spielzeit melden sich schmerzende
Arme. Witzig: Der verkappte C-Knopf
am Spannhahn.

Hersteller:  Bighen i
System: Playstation 2 a
Preis: ca. 30 Euro i

dank guter Gewichtsverteilung punktet - ||
durchschnittliche Qualitat und unginstige ||
Buttonanordnung fallen aber negativ auf. J

Unter dem martialischen Namen
‘Combat Cable’ verbergen sich zwei
giftgrine Ethernet-Kabel und ein pas-
sender Hub-Adapter, um zwei Xbox-
Konsalen in einem LAN zu verbinden.
Die ganze Prozedur ist selbster-
klarend: Einfach Kabel und Adapter
an die Xbox stecken, fertig! Unter-
stutzt werden alle Spiele mit
systemlink (z.B. "Halo”). Zum An-
schluss an Router, Netzwerk oder
Breitbandanschluss kénnen die Kabel
auch genutzt werden. Die beigelegte
DvD entpuppt 3
sich als reine Pro-
duktwerbung
statt wie aufge-
druckt als
‘Online
Player
Guide”.

Hersteller:
System:
Preis:

Bigben
Xbox
ca. 18 Euro

Kabel und Hub fir ein kleines Heimnetzwerk: |
Leider kannen aber nur 2 Xbox-Konsolen Kon- |
takt aufnehmen - das aber fallt selbst dem ||
Laien nicht schwer.

| MANIAC Wertung  v'v'v'v/

Playstation 2 -

1. XsPad

IUBEHOR-REFERENZEN - JOYPADS

Xbox

Pl

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: a, 30 Euro Preis:

a. 20 Euro

Preis: ca. 35 Euro

Fazit: Das Original von Sony
ist mit der robusten Bauwei-
se, dem tadellosen Handling
und den prazisen Analog-
Sticks nicht zu toppen.

| MANIAC Wertung: v'v/v'v'v/

Hersteller: Mad Catz

Hersteller: Microsoft

Fazit: tadellose ‘S-Controller’-
Kopie mit hochwertiger Ver-
arbeitung und gutem Hand-
ling. Die Analog-Sticks dirf-
ten etwas straffer sein.

MANIAC Wertung: v'v'v/'v

Fazit: Mit perfektem Analog-
Stick, einer ‘erfuhlbaren’ But-
ton-Anordnung und tadello-
ser Ergonomie setzt sich das
Original-Pad an die Spitze.

MAN!AC Wertung: vv'v'v'v’

Hersteller: Nintendo

Preis: ca. 30 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Preis: ca. 40 Euro

Fazit: gute Handhabung, ein-
wandfreie Verarbeitung und
viele Zusatzfunktionen.

Wertung: v'v'v'v’

Hersteller: Mad Catz

Fazit: etwas straffere Analog-
Sticks als die Bigben-Konkur-
renz, jedach doppelt so tever.

MAN!IAC Wertung: v'v/v/v/

Hersteller: Logic 3

Fazit: wie das Original, nur
ohne starendes Kabel; leider
auch ohne Rumble-Funktion.

MAN!AC Wertung:

Hersteller: Mad (atz

Preis: €a. 25 Euro

Preis: €a. 50 Euro

Preis: ca. 25 Euro

Fazit: puristisches Pad ohne
groRartige Zusatzfunktionen
zum fairen Preis.

[ MANIAC Wertung: v/v/v/v/

Fazit: gute Ergonomie und
ohne storendes Kabel; leider
sehr hoher Preis.

MAN!AC Wertung: v'v'v'v"

Fazit: fur grofere Hande ge-
eignet, gute Aktionstasten;
Analog-Stick leicht unprazise.

MAN!AC Wertung: v'v'v/
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P cheat-Modus:
uUm die Cheats anzuwenden, wahlt

Ihr zundchst ein beliebiges ‘Pick Up’- :
Spiel und gebt dann Eure ID ein. jetzt
erscheint am unteren Bildschirmrand :
‘Enter codes now’. :
wahrend Ihr die Kombinationen be-
nutzt, misst Ihr auf der PS2 die L1-,
auf der Xbox die L-Taste gedriickt hal- !
ten. In unsere Liste findet Ihr die PS2-

die Botschaft

Codes unter blauer, die Xbox-Combos
unter griner Schrift.

PS2:
Unendlich Turbo
HEA A
GroRe Kopfe
oOEE®
Kleine Spieler
AAONE
ABA-Ball
NN
Alle NBA-Legends
HAA®
Alle Felder
HAAN
Alle Jerseys
HA®O®
Explosive Rander
090 A
Einfache Zweipunktwiirfe
AONA
Xbox:
Unendlich Turbo
XXYY
GroBe Kopfe
BXXB
Kleine Spieler
YYBX
ABA-Ball
BXBX
Alle NBA-Legends
BYYX
Alle Felder
XYYX
Explosive Rander
BBEBY
Einfache Iweipunktwiirfe

YBXY
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BLACK & BRUISED

P> Tough, clean Cheats:
©Im Setup-Meni des brandneuen

Comic-Boxers findet Ihr unter ande-
rem die Einstellung ’Cheats’. Hier
konnt Ihr samtliche Kombinationen

Alle Boxer
Start * ®EERIRIE® %
Start
Unverwundbarkeit fiir Spieler 1 & 2
Start x @@ RIRTENE
Start
Turbo-Modus
Start 10 mal R1 Start

© Permanente Power-Ups fiir Spieler 1 & 2

StartxoexeoxomNENR
Start
Konversations-Modus
StartRI xoex0oxO0EENR
Start
Interkontinental-Modus
Startx xxo0OENER
Start
Alternativkostiime
Start ® R1 ® W Start
Gesamtes Boxerleben freigespielt
Start x H® R1 ¥ H ® R1
Start
Schrottplatz-Szenario
Start ® R1 H ® R1 x H @ R1
Start

Farws
Basanesanies

INTERRONTINENTAL-HOOUS FREIGESFIELT.
Zwenie $Kik FREIGESFIELT,
ALk BoRER SN0 FREIGESFIELT,
SCHROTTFLATZ-S ZERARIO FREGESFIELT.

KOnVERSATIONS-WODUS FREGESFIELT.
Unverieizsakke,i Fik Boxek i
URVERLETZBARKET Fuk Boaex 2.

Gesamies BORERLEBEN FRE(GESFIELTL,

DarreLies TEmro ARTV,
PERMARENIES POWERUF Fuk BORER L
PRUmARERTES POWERUF Fik BORER 2,

Zukicx
[27] So sieht der Cheat-Bildschirm aus,
wenn alle Codes eingetippt wurden.

s

¢ P Levelpasswirter:

: Die Codes fur alle 15 Level von “Iridi-
- on 2" haben wir hier fir Euch zusam-
. mengetragen. Die Codes gelten aller-
- dings nur fir den Easy-Modus des
aus unserer Liste eintippen, um die :
Zeilen aus Fragezeichen in aktivierte :
Mogeleien zu verwandeln. Die Cheats
fur ‘Unverwundbarkeit’ und ‘perma- :
nente Power-Ups’ konnt thr auf bei- °
 den Controllern fir beide Spieler :
' freischalten. :

Moduls. Die restlichen Passworter fol-
gen in der nachsten Ausgabe.
Level 1
'FNH1
Level 2
SXGCX
Level 3
94PGZ
Level 4
S5FM3
Level 5
SFoQYy
Level 6
PYXCX
Level 7
55XBX
Level 8
6X4L5
Level 9
PM57Y
Level 10
SNDVYY
Level 11
BPHE83
Level 12
T8585
Level 13
91505
Level 14
TTZZX
Level 15
4RC9!

. p Befehlsgewalt:

: Fur diesen ungewdhnlichen Cheat
- misst Ihr die Spielsprache auf Eng-
- lisch stellen. Jetzt kénnt Ihr bestimm-
. te englische Befehlsphrasen in Euer
. Headset-Mikrophon brdllen, die von
- Eurem Team ausgefuhrt werden oder
: wie ein Cheat funktionieren. Die Be-
- fehlssadtze nebst dazugeharigem Ef-
- fekt findet Ihr in der folgenden Liste.

Ein anvisierter Raum wird gesprengt
“Breech, Bang, Clear”
Ein anvisierter Gegner wird entwaffnet
i "1 got a gun! What do you got?”
. Ein Gegner, der mit dem Riicken zu Euch
steht, gibt auf
“Hands up, get down™
Euer Team geht in den Schleich-Modus
“Team low profile”
Euer Team wird damlich und unniitz
“Don’t ask don't tell”
Spectre oder Jester werden mit
entsprechender Ausriistung zu
Scharfschiitzen
“Team, commit suicide™
Euer Team totet Euch
“Bravo kill me”
Euer Team fragt nach, ob Ihr auch ganz
sicher seid
“Bravo get naked”

. P Tiire auftreten:

- Haltet die X-Taste gedriickt, wenn Ihr
- auf eine Ture zurennt und lasst kurz
. vorher los. Die Tor wird in Hollywood-
. Manier aufgetreten. Das spart Zeit!

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? 0b zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weifl bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet Ihr un-
ter 0190,/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen tdglich von 8-24 Uhr, natirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Lisung des Problems. Bei Eurem
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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SUPER MONKEY BALL

} Mastercode: :
Sobald im Titelbildschirm des Hand-
held-affenspektakels der Schriftzug

‘Press Start’ erscheint, benutzt Ihr die

fligbar.
+ 4 4 4 == «=aBA

P Block-Grafiken:

Wenn Ihr diesen Code im Startbild- :
schirm eintippt, verringern sich die
Texturen der 3D-Objekte zu Gunsten :

iner hoheren Framerate. Das fihrt |
zu hasslichen, dafir aber flissigen !

Block-Grafiken.
=+==>= 4 §A

P Netter Versuch:

Dieser Cheat versorgt Euch mit hami-
schen Bildschirmbotschaften, nach- |
dem Ihr die Kombination im Startbild- :

schirm eingetippt habt.
4 44 4> «= BA

| 4 Superspeed:

Sobald Ihr die Tasten 4 +A in einem
beliebigen Level gedriickt haltet, :
flitzt Euer Kugelprimat mit affenarti- -

ger Geschwindigkeit durch den Kurs.

P Bonuslevels:

Fir jeden Schwierigkeitsgrad des
Affentheaters kénnt Ihr drei Bonus-
abschnitte freischalten. Dazu dirft Ihr |
in einem beliebigen normalen Level
des jeweiligen Schwierigkeitsgrades

kein einziges Continue benutzen.

P super-Power-Ups:

Im ‘Monkey Fight’-Modus durft thr -
Power-Up-Items aufsammeln, um Eu-
ren Kampfaffen zu starken. Die unten
stehende Tabelle gibt an, welche -
Items Ihr zu durchschlagenden Super-
Power-Ups kombinieren kénnt, Sam- -
melt dazu einfach die Items in der :

angegebenen Reihenfolge ein.

GroB + GroB = Doppelhandschuh
Grof + Lang =
groBer Langhandschuh
GroB + Vortex =
groBer Vortexhandschuh
GroB + GroB + Lang =
supergroBer Langhandschuh
GroB + Grof} + Vortex=
supergroBer Vortexhandschuh
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- > Multisystem-Cheats:

RED
Sowohl bei der Xbox- als auch in der

Cheat-Bildschirm. Hier gebt Ihr einen

Code aus der folgenden Liste ein. Die :
. Xbox-Tastenkombinationen findet Ihr
unter der griinen Schrift, gefolgt von :
. der orangen Gamecube-Variante.

Xbox:
Mastercode
Y Schwarz WeiB Schwarz Y X
WeiB3 X
Levelauswahl
Schwarz Y X WeiB Y Schwarz X
X
Super-Heilung
X X Y WeiB Y WeiB Schwarz
Unendlich Munition
Y WeiB X Schwarz Y Schwarz X
Weild
Unendlich Granaten
Schwarz X Schwarz Y X
Schwarz X Schwarz
Gummiball-Granaten
Achtmal Schwarz
Fettsack-Modus
Schwarz Schwarz Schwarz
Schwarz WeiB X Schwarz
Schwarz
Director’s Cut
Y X Schwarz Wei3 Schwarz X Y
WeiBB
Untote Gegner
XXXXXXXX
Bescheuerte Todesarten
Achtmal WeiBB
YXBXYABA
XYABYXAA
AAYBYBX
YBAXYXAB
unendancn dnaie
XAXYAXAX
XXXXXXXX
Fettsack-Mod
XXXXBAXX
irector’s Cut
YAXBXAYB
Untote Gegner
AAAAAAAA

Bescheuerte Todesarten

Playstation 2

§ DEF JAM VENDETTA |

. P> Bonuskampfer satt:

. Um eine ganze Armee von neu kosti- :
Gamecube-Version von “Red Faction -
: 2" findet Ihr im “Extras’-Meni einen :
unten angegebene Kombination. Alle -
Boni und Ubungs-Level sind jetzt ver-

mierten und zusatzlichen Kampfern
freizuschalten, wahlt thr erst einmal
- einen beliebigen Kampf-Modus aus.
Gebt noch eine “User ID" im ‘User Set-
. ups’-Meni ein und begebt Euch zur
Charakterauswahl. Hier haltet Ihr die
¢ Tasten L1+L2+R1+R2 gedriickt und
© hdmmert mit flinken Fingern einen
© der Tastencodes aus folgender Liste
- ein.

Arii
td VY 1 |
Briggs Alternativkostiim
xa0HO
Briggs Alternativkostim 2
XEAOE
Carla
XEXXX
Chukklez
HEEHAX®
Cruz
PARXR®
D-Mob
HAGOX®
D-Mob Alternativkostim
EERANER
Dan G
xoexeonm
Deebo
O RNK A
Deja
oHOOXR
DMX
OxXO AN
Drake
AHNOXX
Funkmaster Flex
oAOGORN
Headache
AAANRO
House
AXAsAOR
Iceberg
HAOEHO
Ludacris
OOON A
Manny
(3 K 2 N
Masa
XOAENN
Method Man
HOXA®
Moses
AABNEO®
Scarface
OHXAN

X-MEN 2:

RINE’S REVENGE

Multisystem-Cheats 2:

. Der Rachefeldzug des Zigarren paf-
¢ fenden Stoppelbartes Logan enthalt
: neben zahlreichen Polygon-Mutanten
© auch eine komfortable Cheat-Funkti-
i on. Im Hauptmenu aktiviert Ihr die
. unten aufgelisteten Vergiitungen via
: Tastenkombinationen. Die Codes an-
i dern sich auf allen drei Konsolen. Un-
© sere Liste gibt die Cheats in der Rei-
i henfolge PS2, Xbox und Gamecube
i an. Bei der Xbox-Version gebt Ihr vor
! allen anderen Cheats zuerst den Mas-
¢ tercode ein. Das ‘Cheat-Menii’ er-
 reicht thr, wenn thr das Spiel pausiert.
. Jede korrekt eingegebene Kombinati-
© on wird durch einen Ton bestatigt.

PS2:

Levelauswahl & alle Challenges
A®ANAOLI +RI
Alle Kostiime
AGANENL] +L2
Alle Cerebro-Files & FMV-Sequenzen
A®ANEERI+R2
Cheat-Menii
AALAGOENEGS®
L1 +R1 +L2 + R2
Xbox:

Mastercode (zuerst eingeben):
XLXLXXLRXLXLXXLR
Levelauswahl & alle Challenges
XLXLXLLR
Alle Kostiime
XLXLXXLR
Alle Cerebro-Files & FMV-Sequenzen
XLXLXXRL
Cheat-Menil
XXLLLLXXL
Gamecube:
Levelauswahl & alle Challenges
BXBYBXLRZ
Alle Kostiime
BXBYYYLLZ
Alle Cerebro-Files & FMV-Sequenzen
BXBYYYRRZ
Cheat-Menii

BBEXXYYXXLLRRZ

dbackeit Ein

L8 Vor allem bei Endgegnern erweist
sich das Cheat-Men als hilfreich.
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~ Playstation2

© - Game Boy Advance

Code-Menii:
Haltet im Hauptmend ungefahr finf
sekunden lang die Tasten L1 + L2 +
R1 + R2 gedriickt. Ein Cheat-Mend
wird eingeblendet. Wahlt eine der
mit dem Buchstaben ‘A" gefiillten
Zeilen aus und haltet die %-Taste
gedriickt. Jetzt konnt [hr mit <= und
= durch das Alphabet scrollen und
den gewunschten Buchstaben ein-
stellen. Dann lasst Ihr die ®-Taste
los und wiederholt die Prozedur, bis
Ihr das gewiinschte Codewort zu-
sammengestiickelt habt. Die Codes
aktiviert Ihr mit M. Ein markiertes,
korrekt eingegebenes Codewort
wird dann gelb eingefarbt. Mit A
verlasst Ihr das Mend.
Unverwundbarkeit:

DEMONISE

Solum Szenen

SNOWFLIGHT

Aquis Szenen

CHARYBDIS

Aetha Szenen

FLINTLOCK

Volca Szenen
SUNSTONE
Tarot Gallery
ARCANUM
Easy Kill
MORTIFIC
Bonus A
SEABREEZE
Bonus B
AURORA
Bonus C
PSYCHOSIS
Bonus D
MIRRORY
Unverwundbarkeit:
ASCENDENT

HAUPTMENU

Mawes_Spisi
MAGIC CODES
scer

#4 Der Code 'DEMONISE" ist aktiv. Die
gelbe Farbe zeigt die Bestatigung.

Volca Tarrotkarten:

Die Fundorte aller Tarrotkarten wir-
den den Rahmen dieses Kastens
sprengen. Die letzten sieben Ver-
stecke verraten wir Euch hier.

1. In der Hohle, die zum Hebel fiir
den rechten Fliigel fiihrt. Die Karte
liegt auf einer Insel im Lavastrom
im Nordwesten der Hohle.

2. In einer Kiste in der nordostlichen
Kiste des Lava-Tempels.

3. Im Rohrenraum mit Scree die
wand hinter dem Hebel hochklet-
tern. Dahinter den Réhren folgen.
4. In einem von drei Felsbrocken
unterhalb des Vulkanschlotes.

5. Beim ‘Flame Igniter” Nummer 4
drickt thr Euch mit Jen die Wand
nach Norosten entlang. Hinter einer
Ecke liegt die Karte.

6. Unterhalb der Riesenstatue in ei-
ner von vier Kisten.

7. Nach dem Kampf mit Goliath
geht thr nach Stdwesten. Einer der
Felsbrocken nahe der Lava enthalt
die letzte Karte.

CASTLEVANIA:

ARIA OF SORROW

P Als Julius Belmont spielen:
Gebt den unten stehenden Namen

ein, um als Julius Belmont durch Dra- -

culas Schloss zu witen.
JULIUS

P> Keine Seelen benutzen:

Fur absolute Profis ist der ‘No Souls’-

Modus gedacht, den Ihr spielen

kannt, wenn thr das nachfolgende

Passwort als Spielernamen verwen-

det. '
NOSOUL

P Keine Items benutzen:

Fast ebenso hart wie der ‘No Soul’-
Modus ist die Spielvariante ohne
Items. Wie gehabt gebt Ihr dieses
Wort als Spielernamen ein.

NOUSE

p Absolutes Ende:

Um die Endsequenz des Spiels zu ;
thr alle ‘Ancient :

erleben, musst
Books” aufsammeln und nach Gra-
ham auch noch Chaos besiegen.
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Ausgewdhlte Komplettlosungen bieten wir
im Faxabruf (1,86 €/Min) an. Wie Ihr Faxab-
ruf-Dokumente empfangt, erklart die Anlei-
tung Eures Faxgerats.

Aggressive Inline (1 Seite) 0190,/829076201
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202
DOAX (4 Seiten) 0190/829076214
Drakan (8 Seiten) 0190,/829076211
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203

Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190,/829076212

Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190,/829076215
Munch’s 0ddysee (6 Seiten) 0190,/829076204
Pikmin (2 Seiten) 0190,/829076205
Ratchet & Clank 0190,/829076218
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206
silent Hill (2 Seiten) 0190/829076221 |
Soul Reaver (4 Seiten) 0190,/829076207
Spiderman (2 Seiten) 0190,/829076208
Splinter Cell 0190,/829076219

Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216

Tekken 4 (2 Seiten) 0190/829076217
Tenchu (4 Seiten) 0190,/829076220
Turok Evolution (2 Seiten) 0190/829076213
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190,/829076209
| V-Rally 3 (2 Seiten) 0190,/829076210
i Zelda (4 Seiten) 0190,/829076222

.
i

GT ADVANCE 3

: ) Cheat-Modus:

Haltet im Titelbildschirm L + B und
driickt das Steuerkreuz in eine Rich-
tung, um vier Cheats auszulosen.

DEAC58B2 C4AC9AT77

i i | i .
. Wirkung |ode | wirkeng  [Code L
. alle Missionen 0EBACT778 BCA98BE2
F1F874B2 BCA99BAE
Mastercode OE3C7DF2 1853E59E | (in der Levelauswahl L1+12+R1+R2 zum Akti-
7E8C6405 BCBB3507 vieren driicken)
CAFATIAA BCAY9BES | iy A /Aus OEB4C778 BCA99980
unendlich Gesundheit  DESFFFCE EOAA9B4B DEAE826A BCA99B83
DESFFFCA 6AEASET7 OEBAC778 BCA99680
DEBFFFD6 (4B5421D DEAES26A C8B5BEAB

(K1 aus: 13+12 KI an: 13+11)

volle Munition (99) DEAB7BAE CBAC9A4T
DEBFFFBE EOAFIBES
DEBFFF8A 6AAFIFF3

DEBFFF96 BFE99BBB

Wachen sind friedlich ~ DEAE8126 (8BSAC8F
DEAE8006 (8BSAC8F
DEAE8136 CBBSACBF

' 1))
Wirkung 18 Cod 7"7 ‘:'\l_-j“"
keine Waffenabfrage ~ DE887276 BF§99B8B
DEB87272 BCA99BE3
durch Winde gehen: An  01EF5938 BCA99AT2
DEB86AC6 BF899BEB
01EF5938 BCA99AT2

DE886ACZ BCA99BSE3

(Digi-Pad nach oben zum Aktivieren)
durch Wande gehen: Aus 01EF5938 BCA99A42
DEBB6ACE E3669A43
01EF5938 BCA99A42
DE886AC2 BBSBIBA3

(Digi Pad nach unten zum Aktivieren)

volle Munition (9999)

DEA878AE (BAC9A4T
DESFFFBE EOAFC292
DEBFFF8A 6A4FIFF3
DEBFFF96 BF89983B

Alarm ausgeschaltet

DESFFFBE FBACIBEA
DEBFFFBA 480(SFC3
DEBFFF42 480(9BEF

DEBFFF66 4AECOBF3

DEBFFF5A BFB99B8B
DEBFFF4A 6809A147
OEB4C778 BCA99981
DEACS592A (BACSAS3
0EB4(778 BCA99831
DEACS92A 4AEC9BF3

(Select + 12 zum Aktivieren)

Wachen benutzen
keine Granaten
Wachen benutzen
keine Minen

DEAE805A C8BSACSF

DEAE806A CBBSACSF

| Mastercode

OE3C7DF2 1853ES9E
EEACS60A BCAS9C80

Mitternachts-Modus

DEAOOBAG BCAS9BA3
DEAOOBAE BCA99BA3

unendlich Energie
Maximum Save-Scrolls
unendlich Pfeile

CE532544 BCASDD1D
CES30AAE BCA99B87
CE530B76 BCA99B97

verrickte Ki

DEB5180E BFE99BEB
DEB5180A BCAS9BB3
DEB51E36 BFE99B8B
DEB51E32 BCA99BB3

(dadurch verstummen auch die Horn-Gegner)

Energiebalken immer  DEA00B96 BCA99B84
sichtbar
W(Q RIN REVENC
Mastercode OE3C7DF2 1853E59¢
EE93AF1A BCDAEAZA
unverwundbar FEABBF32 BCA99B84

max. Rage nach Treffer

Rage-Balken
nimmt nicht ab

DE9ES92E BCA9IBE3
0EA40638 BCA9IATI
DEBE315A BCA99BE3
OEA40638 BCA99ALT
DESE315A 02AB9B84

(Select+ ¢ zum Einschalten, Select+ 4 zum
Ausschalten)
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hﬁlﬂich bei shop@maniac.dg;.
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MAN!AC-Basecap erl

.Tekken 4

'dann habt Th;mit dem MAN!AC-ABO'
- drel fette Triimpfe in der&l;and

o ['n‘ GHOST
PRI EAB
o\ ('B_ Fum FA.UI(\

NA(HBESIEIIEN
SPAREN!

Nachbestelladresse:

Cybermedia GmbH
Bestell-Service
Wallbergstr. 10

86415 Mering

Pro Heft
3,30 Euro inkl.
Versandkosten

ICH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN Hefte! Den Gesamtbetrag
" lege ich in BAR oder BRIEFMARKEN (6x 55 Cent) bei.

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLI, Wohnort

Datum, Unterschrift

SCHICKT MIR DIESE AUSGABEN:
00000000000

9/97 /97 w0/es  2/00 3/00  4/00  7/00  8/00  9/00

OO0

0/ 7/01  8/o1 /o1 w01

00000000000

n/01  w»/o1 102 2/ 3/ 5/, e/o2 7/ 8/ox  9/02z  1o/o2

0 000 00 0o

11/02  12/02  1/03  2/03 3/03 4/03 5/03 /03

PRO HEFT 3,30 EURO BAR ODER IN BRIEFMARKEN (6 x 55 Cent)
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" > » FREI HAUS IM BRIEFKASTEN

> KEIN! VERSANDKOS'I’EN

" b b 6,20€ GESPART

Mit 34 Euro bis du dabei! Wenn Du MAN!AC
im Abo beziehst, bekommst Du Dein Heft
jeden Monat piinktlich frei Haus und sparst
15% im Gegensatz zum Einzelpreis.

Aboservice:

Consodata
MAN'!AC Abo
' Postfach 1410

82143 Planegg

JPON

A Ich abonniere MAN!AC fiir zunichst 12 Ausgaben (ein Jahr)
zum Vorzugspreis von 34 Euro (Ausland zzgl. Versandkosten).
Kiindige ich mein Abo nicht bis sechs Wochen vor Ablauf, ver-
langert es sich um ein weiteres Jahr.

Als Kiindigung reicht ein formloses Schreiben an Consodata,
MAN!AC-Abo, Postfach 1410, 82143 Planegg.

Gewiinschte Zahlungsweise gegen bequem
bitte ankreuzen Rechnung per Bankeinzug

(

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLI, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufgarantie:
Diese Vereinbarung
kann innerhalb ei-

ner Frist von 14 Ta-

2. Unterschrift (Kenntnisnahme der widerrufgarantie)

gen widerrufen. Zur

Wahrung der Frist,
die mit Absendung
dieser Bestellung

Kreditinstitut s
beginnt, genigt

I I | l ] | I I ‘ die rechizeitige Ab-
sendung des Wider-

o rufs an Consodala,

L I 1 l | | l l I l | MAN!AC Aboservice,

Konto-Nummer Postfach1410,

82143 Planegg




In der letzten MAN!AC haben wir

>noch jedes Ratsel Schritt fur
schritt erklart, aber diesmal legen wir

ein flotteres Tempo vor:

darin horten wertvolle Schatze!

Gegenstand

1 Bumerang

1 kleiner Schliissel
1 groRer Schlissel
1 Tingle-Statue

2 Schatzkarten

Im verbotenen Hain knackt lhr die

Pflanzenschldsser mit Feuer und den -

dicken Nissen. Mit dem Deku-Blatt

gen. Habt Ihr den Bumerang gefun- :
den, kénnt Ihr Feinde betduben und -
die Seile des Hingepilzes kappen.
Das Obermotzduell ist simpel, weil Ihr -
im Gras jede Menge Herzen findet:
Durchtrennt mit dem Bumerang die :
Lianen der Riesenpflanze @ und ver-
mabelt den Zwerg in der Mitte, wenn
sie runter plumpst. Der Deku-Baum '
. Segelt zu den Triangelinseln (D3, D5
© und F4) und setzt dort die Deamonts |
- in die Statuen ein, anschlieBend be-
* sucht Ihr den Turm der Gétter (E4).
¢ Dort erwarten Euch einige Ratsel: :
¢ schleppt die Saulen auf die Boden-
. schalter, die westliche Wand knackt
“ Ihr mit der Bordkanone.

tberreicht Euch anschlieBend den
zweiten Deamont.

Verfolgt die Piraten

ne

Anzahl  Gegenstand
30 Bomben
1/4 Herz

Omas Suppe

segelt zur Ichthusk-Insel (B4), plau-
dert mit dem Postvogel und gleitet
von der siddstlichen Insel zur Platt- |
form mit dem 1/4-Herz auf der mitt- -
leren Insel. AnschlieBend schippert :
Ihr nach Port Monee (D2) und klettert :
aufs Dach des Bombenladens. Kriecht |
durch den Gang ins Haus, belauscht '
die Piraten und sprintet anschlieRend :

[92]

Unsere -
Losung klart grob Ratseltypen und
Kampfstrategien, Karte und Tipps-
tabelle helfen Euch bei der Suche
nach den vielen Extras - besucht auf '
jeden Fall alle U-Boote, die Piraten

Wenn Euch Teil 1 des Lasungsberichtes fehlt, kénnt Ihr die-
sen unter 0190/829076222 per Fax abrufen. (1,86 Euro/min)

Nett: Der Riesenfisch markiert die
Triangelinseln auf Eurer Karte.

- aufs Piratenschiff. Nennt der Wache -
* das Passwort und holt Euch im Bug |
. die Bomben. Nun schippert Ihr zu Eu-
© rer Heimatinsel, holt Euch eine Fee im
Wald (sprengt den Felsen) und heilt
. damit Oma. Sprengt das Felstor auf
- der Riickseite der Insel und holt Euch
. den dritten Deamont :
bekampft Ihr fliegende Gegner und )
pustet Windrader, die Aufziige bewe- - |

= o %

- wiintige .
Gegenstand
kleiner Schliissel
groBer Schlissel
Sonate des Puppenspielers
Schatzkarten
Heroen-Bogen
Masterschwert

LY Vorsicht: Lauft Link zu schnell,
halt er die Fackel nach unten.

| tengéingen

Um die :

@ Mit dem Bumerang kdnnt

thr nur fiinf der vielen Lianen gleichzeitig anvisie-

ren. Sobald die Pflanze auf den Boden purzelt, sprintet Ihr fix in die Mitte.

| Fackeln zu entziinden, baut Ihr mit
- Kisten eine schwimmende Briicke

. Ihr gelangt zu einer antiken Ruhmes-
~ halle: Holt die Statuen aus den Sei- | _
, dann lernt Ihr die So- :
. nate des Puppenspielers - steuert die
. Statuen zu den Laserschaltern! Mit
- dem Bogen schieft Ihr in die Augen
- an wénden und auf Saulen, um ge-
- heime Mechanismen zu aktivieren. :

Beim Finale gegen Felskopf und Faus-
te schiel3t Ihr Pfeile in die Augen 7,
dann setzt Ihr mit dem Schwert nach.

ter in die Burg Hyrule: Schippert rein,

© schiebt in der groRen Halle die drei-
- eckigen Felsen auf das Triforce am
Boden und eilt in die Hohle unter der -

Tragt drei Biisten auf die Waage,
dann kénnt lhr mit der Statue riiber.

. Statue - hier schnappt Ihr Euch das

i Master-Schwert.  Vermobelt alle
¢ Wachter und flieht!
: ] i
Anzahl  Gegenstand
1 Stahlhammer

. Sprengt das Tor der verwunschenen
: Bastion (A1) und segelt rein, im Hof
- erwartet Euch das Phantom: Schleu-
. dert
- Nach dem Sieg erscheint der Telepor- -

seine Geschosse mit dem

Schwert zuriick, das spielt sich wie
¢ Ping-Pong - nach ein paar Ballwech-
seln kann Euer Gegner nicht mehr
¢ mithalten. Schnappt Euch den Stahl-
hammer und vermobelt wie beim

W Die Augen trefft ihr locker mit der
Autozielfunktion (L-Taste halten).
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Ein Eispfeil macht den Vulkan fir
wenige Minuten besteigbar.

letzten Besuch die Wachter an den -
Scheinwerfern. AnschlieBend klettert
thr auf den mittleren Turm zu Links ;

Schwester, befreit sie mit dem Ham-
mer.

Schnabel €3,

Extra-Bummel .

»J‘ . L&t ! ¢! !
Anzahl  Gegenstand
1 Kanon des Sturmes
1 Feuer- und Eispfeile
1 Kraft-Armbander
1 Hymne des Terragottes

Segelt zur nordlichen Triangelinsel

(D3) und trefft mit dem Bogen drei-
mal den Sturmkonig in der Mitte des
Wirbelsturms, dann lernt Ihr den Ka-
non des Sturmes. Beamt Euch damit

zur Mutter- und Kind-Insel (B2), auf
der Ihr die Feuer- und Eispfeile erhal-

tet. Weiter geht’s zur Ignis-Spitze
(F3), dort lgscht Ihr mit dem Eispfeil
die Lava . Jetzt aber schnell: Sprin-

tet in vier Minuten den Berg hoch, -
hiipft rein und springt nach links zu !
den Kraft-Armbandern. Segelt nun zur :

Der Riesenvogel Uberrascht
Euch: Fliichtet im Kreis vor dem Was-
ser nach oben und hammert im fol- :
genden Duell dem Federvieh auf den

L #0802

ﬁ Mit den Kraft-Armbandern
stemmt Link locker machtige Felsen.

Terra-Insel (C7), stemmt den Felsen- -

kopf €3 und lernt im Tempel die
Hymne des Terragottes. Auf Drakonia
(F2) schwingt thr Euch auf den Fels
zur Harfenspielerin €3, nehmt sie mit
an Bord. Holt Euch abschlieBend die
Bombentasche der Feen (D6).

Der Terratempel

fichtige Schatze
Anzahl  Gegenstand
3 kleiner Schlussel
1 groBer Schlisssel
1 Spiegelschild
2 Schatzkarte
1 Tingle-Statue

Dust erneut zum Terratempel (C7) -
und spielt die Hymne des Terragottes. -

Im Tempel nehmt Ihr Eure Freundin
immer mit, gelegentlich steuert Ihr
sie auch: Oft missen beide auf ver-

#0911

W wenn der Vogel fliegt, weicht Ihr seitlich aus: Angreifen kannt thr nur, wenn

das Biest nach Euch pickt - haut ihm mit dem Hammer ordentlich auf den Schnabel!

MAN!IAC 07-2003

Komorl ist zwar nicht mude geworden,

mir von deinen Abenteuern zu erzéhlen...

L% Nur ein gemeinsames Standchen
kann den Terratempel 6ffnen.

Lichtstrahlen €0 zum Kollegen len-
ken. Nach der Briicke spielt Ihr die
Hymne, dann lost 1hr weitere Licht-

ratsel. Ordnet in der folgenden Halle -
unten im Turm die Spiegel &), holt :
den grolen Schlissel und fliegt oben
im Turm zum Finale: Leuchtat dem :
Riesen auf den Bauch (B und schleu-
dert ihn anschlieBend in die Stacheln
an der Wand - vermébelt nun schnell

die erscheinenden Geisterzwerge!

_Eisiges Rennen

Wichtige Schatze

Anzahl  Gegenstand
1 Eisenstiefel
1 Schatzkarte
1 Hymne des Zephirgottes
Segelt zur Firn-Insel (E6) wund

schmelzt das Eis mit dem Feuerpfeil: -
- Nun rutscht Thr in fonf Minuten durch -
schiedenen Schaltern stehen. Mit
ihrem Spiegelschild reflektiert Ihr :
Licht auf Schalter und Nebel. Manch-
mal misst thr Lichtstrahlen suchen, :
verschiebt Felsen, entzindet Vorhan- -
ge oder hammert Schalter. Spater fin-
det Ihr ein eigenes Spiegelschild, nun :
kann Euer Duo zwei Schalter oder Sta-
tuen gleichzeitig anleuchten sowie °
. phirgottes. Segelt nach Tanntopia :
(F6) und schwingt Euch in den Was- :
serfall, aus dem die Musik ertont. Da-
hinter entdeckt Ihr eines der Blattwe-
- sen, das Euch im nachsten Tempel
beiseite stehen wird: Spielt die Hym- :
ne des Zephirgottes, dann schliet Ihr
- Freundschaft. Segelt nun gemeinsam -
- zur Zephir-Insel (D1). :

die Hohle zur Kiste mit den Eisenstie-
feln - damit kann Euch kein Wind

sprintet zum Teleporter. Draullen ent-
eist Ihr eine Karte und weitere Schat-
ze. Mit den Eisenstiefeln erreicht Ihr
am Strand der Zephir-Insel (D1) die
Windstatue, hammert sie in Stiicke. In
der Hohle lernt Ihr die Hymne des Ze-

Suc den l.thistr| und rellek- ‘
tiert ihn mit dem Schild auf den Boss.

H Kompliziert: lhr miisst einige
Spiegel verschieben und drehen.

' Der Iephin‘teﬂ'ﬁp@'ﬁ

fige i t1e
Anzahl  Gegenstand
2 kleiner Schlussel
1 groRer Schliissel
1 Schatzkarte
1 Enterhaken
1 Tingle-Statue

Die gemeinsam gespielte Hymne 6ff-
net das Tempeltor: Wie im letzten

Tempel misst Ihr Euren Freund ofters
mehr wegpusten. Zieht sie an und -

steuern, mit ihm fliegen und Baume
pflanzen. Steigt mit den Eisenschuh-
en auf die Federkatapulte, um sie

- nach unten zu pressen. Ahnlich den
© Ratseln im Hain fachert thr mit dem
© Deku-Blatt Luft fur schalterpropeller.
- Erforscht alle Ré

ume, fliegt durch die

L} ,' ‘

Jovvevurn

Beim Eislauf (oben) und in der
Sandarena (unten) miisst Ihr flink sein!
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\ Insel oder Festung
U-Boot N
Teleporter des Sturms
Terris Laden i
1%, A =
& Oktalus
Position Name
Al Verwunschene Bastion
B1 Eiland des Sternenstaubs
a Nordliches Feen-Cordial
D1 Zephir-Insel
E1 Schimmernde Sichel
F1 Isla Ursa Major
Gl Isla Rah-Bunzla
A2 Vieraugen-Riff
B2 Mutter- und Kind-Insel
(] Isla Binokular
D2 Port Monee
[| e2 Tapsen-insel
I} B2 Drakonia
| G2 Vogelmann-Plattform
A3 Westliches Feen-Cordial
B3 Isla Stalagmitica
a Tingles Insel
D3 Nordliche Triangelinsel
E3 Ostliches Feen-Cordial
=} Ignis-Spitze
| 63 Isla Orion
| A4 Dreiaugen-Riff
B4 Ichthusk
(€] Einaugen-Riff
D4 Sechsaugen-Riff
E4 Turm der Gotter
F4 Ostliche Triangelinsel
| Ga Dornarm-Feen-Cordial
| A5 Nadelfels-Insel
BS Schwimmende Festung
| €5 Capo Grande
D5 Sudliche Triangelinsel
ES Niemandsland
F5 Isla Bomba
G5 Greifenhorst-Insel
A6 Rhombus-Insel
|| B6 Finfaugen-Riff
| €6 Haifisch-Insel
| D6 Sudliches Feen-Cordial
E6 Firn-Insel
F6 Tanntopia
G6 Plateauklippen-insel
A7 Hufeisen-Insel
| B7 Praludien
| 7 Terra-Insel
| D7 Iweiaugen-Riff
E7 Treppstieg-insel
F7 Nautodrom
G7 Isla Kassiopeia
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1.4 Bei der Kartensuche bekampft ihr
Adler (links) und Geisterpiraten (oben)

windkanale und brecht Bodenplatten
mit den.Eisenschuhen. Kampft Euch
durch die Arena und schnappt Euch
den Enterhaken - visiert damit die
Symbole an den Wanden an und han-
gelt Euch hoch. Befreit Euren Freund
mit Eisenschuhen und Enterhaken
und ratselt Euch gemeinsam in den
groen Raum: Holt Euch oben den
kleinen Schlissel, dann den grofRen
Schlissel. Im Keller folgt nach ein
paar Ratseln das Finale: Zieht die Zun-
ge des Sandwurms mit dem Enterha-
ken heran und bearbeitet sie mit

e Sovirve

® 2960

Mit Riickenwind erreicht Ihr die
Klippe per Gleitsprung von der Briicke.

Eurem Schwert! Um Ganon zu finden,
braucht thr nun nur noch die Triforce-
Splitter.

Gegenstand

8 Triforce-Karten

8 Triforce-Splitter

1 Urkunde des Anwesens |
1 Geisterschiffkarte :
1 |
‘1 1

Anzahl

kleine Tag- und Nacht-Musik

Wirbelattacke i :

Du hast dir dlp‘.‘A.._ entschlussein
[F} n! Du welpgt jetzt, wo du den
1 finden kannst!

Trifor plitte

Wucher: Um alle Karten zu ent-
schliisseln, braucht Ihr 3.184 Rubine.

Um die Splitter zu finden, braucht thr
die acht verschlisselten Triforce-Kar-
ten, Tingle (C3) dekodiert sie fur je
398 Rubine - ganz schon teuer! Er-
kundet deshalb in den folgenden Ab-
schnitten alle Verstecke, Ihr findet
massig Rubine. Die erste Karte findet
Ihr in der schwimmenden Festung
(B5), sprengt das Boot vor dem Ein-
gang und spielt drinnen die Wind-
Melodie. Bringt der Lehrerin auf Port
Monee (D2) 20 Glicksamulette,
dann bekommt Ihr die Urkunde des
Anwesens vom Niemandsland (E5):
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Visiert immer den naheren Ritter
an und startet Konterattacken.

Zeigt dem Butler die Urkunde, hangt

Euch im Haus an den Haken und

sucht die Karte im Labyrinth unter

der Feuerstelle. Auf der Greifenhorst-
Insel (G5) braucht Ihr Bogen und Put-

put-Frucht: Klettert ganz oben auf i
die griine Insel und holt die Adler

vom Himmel. AnschlieBend steuert
lhr eine Mowe (5 zu den Nestern
und berthrt die Eier: Die Hohle zur

nachsten Karte offnet sich! Fahrt zur

Rhombus-Insel (A6), hangelt Euch
mit dem Enterhaken zur Piratenhoh-
le und sucht die Geisterschiff-Karte.
Holt Euch beim Elvis-Fan auf Port
Monee (D2) die kleine Tag- und
Nachtmusik (rechts-links-unten), so
konnt 1hr auf Nacht schalten und das
Piratenschiff finden. Segelt hin-
ein, leuchtet mit dem Schild auf die
Geister und schnappt Euch die Karte
im Bug. Nordwestlich der Nadelfels-
Insel (A5) versenkt Ihr anschlieRend
drei Kanonenboote, das letzte birgt
eine weitere Karte. Fullt Eure Glaser
im Wald von Praludien (B7) mit Feen
und fliegt von der kaputten Bricke
zur westlichen Klippe mit dem Fel-
sen (1): Stemmt ihn, kampft Euch im
Labyrinth darunter 31 Stockwerke
nach unten und spielt dort das Lied

\

Dés. hat grese

-

hac

: ﬁlieht die Kamera nach oben, da-

mit Ihr seht, wie die Spinne landet.

des Windes. Schaut anschlieend bei
Orca vorbei, zeigt ihm die Ritterwap-
pen und lernt die Wirbelattacke.
Stemmt nun den Felskopf auf Capo
Grande (C5), besiegt alle Monster im
Gewolbe darunter und spielt das Lied
des Windes. Dieselbe Aufgabe er-
wartet Euch auf Isla Rah-Bunzla (G1),
klettert mit dem Enterhaken zur
Hohle. Beamt zu Tingle und lasst die
Karten @ entschlisseln. Unsere Ex-
tratabelle (rechts) zeigt Euch, wo lhr
mit welcher Karte suchen musst.

Finale mit Ganon

Hangebriicken und besiegt die vier
wachter am Ende der Gange: Alle

Ratsel und Taktiken kennt 1hr bereits.
Sprintet nun dber die grine Treppe in
den ersten Stock, nehmt die rechte
Tur und merkt Euch die Reihenfolge,

- in der die Lichter fokussiert werden.

Sprintet durch die gegeniiber liegen-
de Tir und schleudert den Bumerang

- in derselben Reihenfolge auf die Kris-
- talle. Lauft wieder durch die rechte
~ Tor, springt runter und besiegt das
- Ganon-Phantom - sprintet durch die

Tar, auf die der Knauf des Schwertes

Phantom in der Halle. Mit seinem
Schwert brecht thr das Felstor. Eine
Etage weiter oben bekampft Ihr drei

Ganon-Phantome, schieRt mit den
Lichtpfeilen je drei Mal auf ihre
Schwanzkugel. Dazu misst Ihr die
Seile der Marionette kappen, das
Spiegelbild der Spinne von oben be-
obachten ) und bei der Schlange
die sichere Mitte suchen. Hangelt
Euch anschlieRend den Turm hoch
und schwingt Euch zum Finale auf die
Zinnen: Wahrend Ihr Ganon in den
Nahkampf verwickelt, schiel3t Zelda

~ Lichtpfeile. Ahnlich den Rittern kénnt
- Ihr Ganon nur treffen, wenn Ihr einen
- Konterschlag ansetzt oder Zelda ei-
- zeigt und wiederholt diesen Vorgang
sieben Mal. Schnappt Euch die Licht-
- pfeile und schieft sie auf das letzte

nen Lichtpfeil schieRt £ .

Nach sechs Treffern feuert Zelda auf
Euch und Ihr misst das Geschoss mit
dem Schild auf Ganon umlenken:
Setzt mit einem Konterschlag nach
und der Fiesling kapituliert! oe

Nichtige Schatie

Anzahl  Gegenstand
30 Lichtpfeile

Wer nochmal Feen oder Extraherzen
sammeln will, sollte das besser jetzt
erledigen! Wenn Ihr bereit seid zum
Finale, beamt thr Euch zum Turm der
Gotter (E4): Im Hof 6ffnet das Triforce
den Teleporter zur Festung. Eilt in
den Raum unter der Statue und
bekampft die beiden Ritter in der
Flammenarena . Lauft auf die
Briicke und brecht mit dem Schwert
die Barriere, dann folgt Ihr dem Pfad
in Ganons Kastell. Eilt Gber die vier

ssen: Im Finale schnappt sich Zelda Eure Lichtpfeile - wenn sie

Ganondorf trifft, ist er fiir wenige Augenblicke Euren Hieben schutzlos ausgeliefert.
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sucht mit Schatzkarte 25 nordastlich der Festung
sprengt die Felsen der Insel, Schatzkarte 7

besucht die Feen auf der Insel, Schatzkarte 24
Triforce-Karte 2 weist auf den siddstlichen Felsen

in der Mitte der Insel, Schatzkarte 11

besiegt Octopus, sucht auf der Plattform, Trif.-Karte 7
Schatzkarte 24, sucht das Loch auf der obersten Etage
Schatzkarte 41, sprengt alle Kanonen und Boote
Schwebt auf die Insel zur Feenkonigin, Schatzkarte 29
Schatzkarte 22, zackt das Minispiel auf der Insel
Schatzkarte 18, aktiviert das Rad und schwebt zur Insel
Schatzkarte 30, sucht in der Hohle auf der Insel
Schatzkarte 39

gewinnt den Flugwettbewerb, Schatzkarte 19

besucht die Feen, Schatzkarte 8

Schatzkarte 2, sucht die Hohle im Nordosten
Schatzkarte 10

Schatzkarte 26

sprengt den Felsen vor der Feenhahle, Schatzkarte 3
Schatzkarte 37, besiegt Octopus

Schatzkarte 27

bekampft alle Kanonen und Schiffe, Schatzkarte 38
Triforce-Karte 1, fliegt von der sidastlichen Insel
bekampft alle Kanonen und Schiffe, Schatzkarte 21
bekampft alle Kanonen und Schiffe, Schatzkarte 6
Schatzkarte 14

Schatzkarte 34

hammert die drei Pfhle auf der Insel, Schatzkarte 5
Schatzkarte 28, in der Hohle und auf der Halbinsel
Schatzkarte 35

Triforce-Karte 3, zerstirt alle Kanonen

Triforce-Karte 6

erklimmt die oberste Plattform, Schatzkarte 1
Schatzkarte 20, sprengt den groBen Felsen auf der Insel
Schatzkarte 36

Schatzkarte 23, klettert mit dem Enterhaken zur Hohle
Schatzkarte 12, zerstart alle Kanonen und Schiffe
Schatzkarte 16, hammert die vier Schalter auf der Insel
besucht die Feen, Schatzkarte 4, sucht die Plattform
Schatzkarte 17

Schatzkarte 31

die Hohle im Stdosten fiihrt zur Karte, Triforce-Karte 5
sucht in der Hohle und spielt Nuss-Golf, Schatzkarte 9
bringt Orca 10 Ritterwappen und lasst das fette
Schwein links der Briicke suchen, Triforce-Karte 4
Schatzkarte 40

Triforce-Karte 8, zerstort alle Kanonen und Schiffe
sucht in der Héhle und auf der Insel (Blacke aus der
Wand ziehen), Schatzkarte 15

driickt die drei Schalter mit dem Bumerang,
Schatzkarte 32, spielt die Regatta

Schatzkarte 33

| | |
chits op
Al 200 Rubine
B1 1/4-Herz, 200 Rubine
a Rubintasche, 200 Rubine
D1 Triforce-Splitter
E1 2 x 1/4-Herz
F1 Karte 16, Herz, Trif.-Splitter
G1 Hohlenkarte
A2 Feenkarte, Karte 19
B2 Feuer- und Eispfeile, 200 R.
Q 200 Rubine und mehr
D2 1 Rubin, 1/4-Herz
E2 2x1/4-Herz
F2 200 Rubine
G2 1/4-Herz, Herzkarte
A3 Pfeiltasche, 200 Rubine
B3 1/4-Herz, Karte 37
(€] 200 Rubine
D3 Octo-Karte
E3 Bombentasche, 200 Rubine
F3 200 Rubine, 100 Rubine
G3 200 Rubine
Ad Karte 32, 1/4-Herz
B4 Triforce-Splitter, 1/4-Herz
«“ Karte 21, Lichtringkarte
D4 Karte 26, 200 Rubine
E4 200 Rubine
F4 200 Rubine
G4 Pfeiltasche, 1/4-Herz
Y 200 Rubine, 2 x 1/4-Herz
BS 200 Rubine
(¢ Triforce-Splitter, 1/4-Herz
D5 Triforce-Splitter
E5 Karte 27, 200 Rubine
F5 2 x 1/4-Herz
G5 200 Rubine
A6 1/4-Herz, Geisterschiffkarte
B6 200 Rubine, Karte 41
6 2 x 200 Rubine
D6 Tasche, 1/4-Herz, Karte 40
E6 200 Rubine
F6 1/4-Herz
G6 Karte 25, Triforce-Splitter
A7 Karte 28 und 8, 200 Rubine
B7 1/4-Herz, Tritorce-Splitter
7 200 Rubine
D7 Triforce-Splitter, Karte 13
E7 2 x 1/4-Herz, 200 Rubine
F7 U-Boot-Karte, Seeherzkarte
Rubine
G7 1/4-Herz
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Es ist ein Unterschied, den
»W&g nur zu kennen oder
ihn auch zu beschreiten” (frei nach
Morpheus). Der Weg in den Kanin- |
chenbau ist allerdings stellenweise :
holprig und ratselhaft. Deshalb haben : |
wir hier fiir Euch die besten Taktiken : |

“Enter the |

und Hackertricks aus
Matrix” zusammengestellt. mw

Gegner in der Matrix:

In der folgenden Liste findet Ihr eine '
i gepanzert als ihre SWAT-Kollegen,
¢ beharken Euch aber aus der Ferne mit
. schmerzhaften
© Wenn Ihr selbst eine Sniper-Rifle da-
¢ bei habt, solltet Ihr die Camper aus
‘ der Ferne ausknipsen.
: rennt lhr in Bullet-Time und im Zick-

kurze Beschreibung der wichtigsten
Standardgegner und Bosse.

Wachmann: Diese
Burschen laufen Euch
in den ersten Levels
rudelweise Uber den
Weq. Da sie nicht ge-

Kniippel und Pistolen

fuhren solltet Ihr keine Munition an
sie verschwenden. Lauft besser mit
aktviertem ‘Fokus’ auf sie zu und

Move, wadhrend Ihr die Richtungstas-

tédliche Combo aus.
Polizist: Die blau ge-
kleideten Polizisten
haben als dickste |
Wumme eine Shot- ||
gun dabei und wer- |
den deshalb nurin |
Massen  unange- [
nehm. Trefft Ihr auf
groBere Gruppen,

schusswaffen arbeiten, einzelne Cops -
erledigt thr mit der oben erklarten :
Combo.

im Nahkampf nur an,
wenn sie allein sind.
Mehrkopfige Einhei-
ten sind vor allem fir
Shatgun-Treffer aus
mittlerer Entfernung anfallig. Achtet
bei den grin gekleideten ‘Sewer-
SWATS' auf geworfene Granaten!
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panzert sind und nur :
- entwaffnet ihn mit der Aktionstaste,
als Bewaffnung
: Vampire: Die unto-
. ten Raufbolde gibt
es in zwei Versionen:
betatigt die Tasten fur den ‘werfen’- :
" halten etwas weni-
te gedrickt haltet. Anstatt einen Wurf
anzusetzen, fuhrt Euer Charakter eine :
©in Merowingers Buro
© wart, konnt thr die Brut mit der Arm-
: brust
. miisst Ihr in den Nahkampf, da nor-
 male Schusswaffen keine Wirkung
- zeigen. Nach einigen Faust-Treffern :
- entsorgt Euer Charakter die Vampire
- automatisch per Holzpflock.

solltet Ihr mit

SWAT: Spezialeinhei-
ten mit recht guter :
Panzerung. Greift sie
* hen: Blockt den Angriff des Opponen-
© ten mit der Aktionstaste und setzt ei-
* nen Wurf an. Wenn der Vampirboss
. am Boden liegt, rennt Ihr hin, tretet
© ihn ordentlich und geht gleich wieder
i auf Abstand. Lasst den nachsten An-
* griff kommen und wiederholt den
© Trick bis zum bitteren Ende.

Scharfschitze pos-
den Hallenkomple-
xen der Flughafen-
und Kraftwerk-Mis-

zen sind schlechter

Distanzschissen.

Ansonsten
zack-Kurs auf den Schitzen zu und

sobald Ihr nahe genug dran seid.

Die  angezogenen

ger aus als die halb-
nackten. Sobald 1hr ||

effektiv exorzieren. Vorher

Vlad & Cujo: Am An-
fang der Vampir-Epi-

gegeniber, am Ende
fordert Euch Cujo
heraus. Beide Kamp-
fe kénnt Ihr mit der-
selben Taktik beste-

SWAT-Sniper:  Der

tiert sich gerne in |

sionen. Scharfschit- @ |

Agenten: Ob sie nun
Thompson

hartesten  Gegen-
spieler in der Matrix!

unverwundbar wer-

den Euch dle Anzugkerle vor allem in
den spateren Levels Nerven kosten.
Meistens ist die beste Taktik Weglau- |
fen. Meidet hierbei eine gerade Linie -
und schlagt moglichst viele Haken.
An manchen Stellen im Spiel ist eine

Konfrontation aber unausweichlich.

- Dann konnt Ihr die Schutzprogramme
- aber aus einem Flugzeug oder von |
- hohen Baugeristen kicken.
nehmt Ihr sie erst einmal unter Be-
- schuss. Sobald sie ihre zappeligen
. Ausweichbewegungen starten, rennt
“Ihr im Fokus auf sie zu. Wart Ihr
schnell genug, kénnt 1hr mehrere
. Kick-Treffer landen, bevor die Agen-
- ten ihre Abwehrstellung eingenom- -
. men haben.

i Cheat-Modus im Laufwerk A:
Im spaligen ‘Hacker’-Modus, den 1hr
¢ vom Hauptmenu aus erreicht, kénnt

Ihr tief in die komplexen Eingeweide

- der Matrix vordringen. Wir erklaren
. aber zuerst die vergleichsweise ein-
. fache Cheat-Option. Wahlt zuerst den
. Spielstand, den Ihr hacken wollt, aus
sode steht Thr Viad

und drackt im grinen DOS-Faksimile

- des Hacker-Bildschirms eine beliebi-
: ge Taste. Jetzt gebt Ihr die Befehlszei-
- le CHEAT ein und bestatigt mit der
- Return-Taste am rechten Rand Eurer
- Tastatur. Ab sofort kénnt Ihr den :

Dazu

. EXIT ein, bestatigt die folgende Frage
oder
Smith heiBen - die
Agenten sind Eure

mit dem Buchstaben ¥ und speichert
den Spielstand. Alle aktivierten Codes
kénnen (brigens mit derselben Kom-

- bination wieder riickgangiqg gemacht
- werden.
Extrem schnell und

Maximale Feuerkraft
OO34AFFF
Unendlich Munition
1DDF2556
Unendlich Fokus
BSESDSE4
Schnelle Fokus-Wiederaufladung
FFFOO20A
Unverwundbar
7F4DF451
Gegner sind taub
4516DF45
Gegner sind blind
FFFFFFF1
Turbo-Modus
FFOOOO1A
Maximale Feuerkraft
OO034AFFF
Weniger Schwerkraft
BBO13FFF
Die Logos werden schneller
7867F443

: Sparks Trainingslevel: Gebt den fol-
: genden Cheat ein. In der Missions-
: auswahl Eures gehackten Spielstan-
. des taucht ganz rechts ein zusatzli-
¢ cher Level auf.
¢ Gang die zweite rote Tor auf der rech-
. ten Seite und Ihr betretet einen
! schiefstand. Driickt auf den roten
¢ knopf an der rechten Wand und trefft
. soviele Gegner wie maglich!

Nehmt im weiRen

13D2C77F

‘Cheat’- Befehl direkt aus der ‘Com- i

mand List’ am linken unteren Bild-

schirmrand auswahlen. Tut dies und
gebt einen oder mehrere Cheatcodes :
aus unserer Liste ein. FOr jede neue :
Schummelei mdsst Ihr das ‘Cheat’-
Kommando erneut eingeben. Zum -
Schluss hackt Ihr noch den Befehl -

PS2 AIIe anderen Tiiren auﬂer dem Zu-
gang zum SchieBstand sind versperrt.
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Multiplayer-Kampf: Mit einem zwei-
ten Controller und einem menschli-
chen Mitspieler konnt Ihr via unten
stehendem Cheat Eure Nahkampf-
Skills erproben. Der Multiplayer-
Modus erscheint ganz links in der
Level-Auswahl Eures Spielstandes.
wahlt eine Arena aus und tretet mit
Ghost und Niobe in einem Prigel-
Minispiel gegeneinander an.
D5C55D1E

Mehr Optionen auf Laufwerk B:
Um weitere Hackeroptionen zu nut-
zen, misst Ihr Euch zundchst ins Ver-
zeichnis B: einloggen. Dazu gebt Ihr
das Kommando SYSTEM und danach
GUEST als Passwort ein. Jetzt benutzt
Ihr den DIR Befehl und kénnt in der
‘Command List’ links unten das neue
Verzeichnis untersuchen. Tippt das
Wort TOOLS ein und Ihr werdet nach
einem funfstelligen Code gefragt, der
nur aus Nullen und Einsen besteht.
Der Code wird jedesmal zufallig be-
stimmt, das Programm verrat Euch
aber bei jedem Versuch, wieviele Zif-
fern korrekt und wieviele richtig plat-

ziert waren. Sobald Ihr den Code ge-
knackt habt, durft Ihr weitere Kom-

mandos benutzen. Alle neuen Befeh-
le wendet Ihr wie die oben erklarte
CHEAT-funktion an: Einmal eintippen
und dann aus der ‘Command List" auf-
rufen. Mit DROP und einem Cheat-
code platziert Ihr in bestimmten Kar-
ten Waffenarsenale, die Ihr spater im
normalen Spielverlauf aufsammelt.
Die Fundorte der Waffen sind auf den
jeweiligen Levelkarten mit einem
roten Pfeil verzeichnet - via YIEW-
Routine ruft Ihr sie ab. Eine Liste der
‘Dropcodes’ und Kartennamen findet
Ihr hier:

Dropcodes

JXTRR10
Abwasserkanal
PNSRZ10
| Nord Concourse |
( RKHMS10 3
Flughafen Tunnel
‘i JDZMT10
Chateau 2.Stock Westfliigel
ZKHBD10
Chateau Courtyard (l
RHFTQ10 |
Wolkenkratzer
ZSZOH10
Chinatown Lagerhalle :
JDHOL10 il
Kernkraftwerk Transformatoren |
B1AXXF2 il
Postamt 2. Stock I
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Schwertkampf und Laufwerk v:
Um die coole Schwertkampf-Option
nutzen zu dirfen, misst thr das Spiel
einmal durchgezockt haben. Jetzt
hackt thr den finalen Spielstand wie
vorher beschrieben. Sobald die Tools
auf Laufwerk B: decodiert sind, gebt
Ihr das Kommando TRACEKILL ein,
damit es von der ‘Command List" aus
verfagbar ist. Danach tippt Ihr YIR-
TUAL und das Passwort FROZENFISH
ein. Ein Puzzle aus neun Feldern er-
scheint auf dem Bildschirm. Bewegt
Euch mit dem Cursor durch das Puzzle
und setzt das Bild richtig zusammen.
Das Puzzle wird jedesmal neu ge-
mischt, die Losung bleibt immer
gleich. Vorsicht: Es ist ein zweites
vollstandiges, aber falsches Bild im
Puzzle versteckt. Das richtige Symbol
seht Ihr hier:

(2] Das dunkle Viereck symbolisiert
den Cursor. Mit der Auswahl-Taste
andert Ihr das markierte Puzzlestiick.

Wenn der Countdown herunterge-
zahlt ist und Ihr noch nicht fertig seid,
musst Ihr nochmal das YIRTUAL-Kom-
mando eingeben. Ist das Puzzle kom-
plett, erscheint je nach verbrauchter
Zeit der Schriftzug 'Solution: Blue’ (Ihr
miusst schnellstens den TRACEKILL-
Befehl aus der ‘Command List’ aus-
fuhren, sonst wird Euer gesamter
Fortschritt geléscht) oder “Selution:
Red’ (macht normal weiter). Benutzt
im jetzt zuganglichen Laufwerk ¥:
den Befehl ROOTSEARCH und sucht
im Laufwerk B: per DIR-Kommando
das Verzeichnis ROOT. Jetzt konnt Ihr
die MAIL-Funktion mit dem Passwort
THISISNOTREAL nutzen - bestatigt
mit ¥ die Frage, ob Ihr Mails lesen
wollt. Wahlt zuerst die Nummer
0019 49555 0112 und anschlieBend
0013 10555 0111, um eine Mel-
dung von Trinity abzuhoren. Sie ver-
rat Euch die Codenummer 942, die
Ihr eingebt, nachdem Ihr die PORT-
KEY-Routine aktiviert habt. Beant-
wortet Trinitys zwei Fragen mit N und
tippt anschlieBend CRACK BRAM ein.
Im neu zugdnglichen TRINITY-Ver-
zeichnis im Laufwerk RAM findet Ihr

Playstation 2

Niobe
| GESUNDHEIT

[2¥] Die Katanas diirft Ihr auch im Multiplayer-Gefecht benutzen. Wenn Ihr genug

Kampfe mit dem Schwert-Move gewinnt, bleibt die Klinge in Eurer Hand.

jetzt mit DIR das Programm Trai-
ning.exe. Tippt das Wort TRAINING
ein und fithrt das Programm von der
‘Command List” zusammen mit dem
Zusatz SWORD.DSK aus. Jetzt konnt
Irin allen Levels ein Schwert einset-
zen, wenn Ihr im Nahkampf gleich-
zeitig Schlag und Kick betatigt.

Samtliche Befehle:

Neben den obigen essenziellen
Hackertricks gibt es noch weit mehr
Befehle und Telefonnummern, die
Ihr der rechten Spalte entnehmen
konnt. Benutzt das HELP-Komman-
do, um Informationen zu den einzel-
nen Programmroutinen zu erhalten.

HELP DIR |
LOGIN CRACK |
READ 1301} |
DIAL DECODE
ENCODE ECHO
ROOTSEARCH BEEP
CHEAT EJECT
REBOOT VIBRATION
VIEW PLAY
VIRTUAL TRACEKILL
| Drop MAIL i
PORTKEY READBIO Il
RAINING HANDSHAKE
EMP

001 949 555 0112

001714 555 0187

001 213 555 0142

001310 555 0111

001 949 555 0101

271 Der Hacker-Bildschirm in schmucker Retro-0Optik. Bei @ findet Ihr das ‘Com-
mand List’ Fenster. Alle Befehle, die einmal eingegeben und mit ) bestatigt wur-
den, findet thr hier. Mit Cursor und Auswahl-Taste mandvriert lhr durch das Fenster.
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So sehen Verlierer aus: Redakteurs-Kollege
Benedikt und Thorsten lecken ihre Wunden.

r hatte es bereits beim Bezug seines

Hotelzimmers wissen mussen: War
unser selbsternannter Fulballexperte
Thorsten doch beim “Pro Evolution Soccer
2”-Turnier im 33. Stock eines Frankfurter
Hotels untergebracht - verdammte Hohen-
angst! So zum einen oder anderen Beruhi-
gungs-Drink gendtigt, setzte es fortan nur
Niederlagen fur den verdngstigten
MAN!AC-Redakteur. Dass die Reise trotz-
dem ein herausragendes Ereignis wurde,
dafur sorgten Organisation wie Teilneh-
merfeld der Konami-Veranstaltung:
Leckere Cocktails milderten selbst de-
sastrosestes Pad-Versagen, deftige Burger
fillten unersattliche Magen und Konkur-
renz-Schreiberlinge sorgten durch Reibe-
reien fur Kurzweil. Nachstes Jahr holen wir
uns dann den Pokal - versprochen!

bo war cinmal...

MAN!ACVOR 5 JAHREN

er topaktuell sein will, macht auch mal Feh-
ler: So spekulierten wir im Editorial von
MAN!AC 07/98 Uber Sonys sensationelle 64-Bit-
Konsole - letzendlich kam die PS2 aber mit doppel-
ter Bandbreite daher. Wesentlich konkreter fiel die
Preview-Abteilung aus: Mit “Metal Gear Solid”, einem Square-Special
sowie exklusiven Bildern von “Abe’s Exoddus” wurde garantiert jeder
Zocker-Geschmack bedient. Auch heute brandheif: Technik-Experte
Oliver Ehrle nahm sich getreu dem Motto ‘Fakten, Fakten, Fakten’ auf
sieben Seiten dem Thema 'Raubkopien” an. Kaum zu glauben, dass
noch Zeit fir Tests blieb: Mit 90% konnte “Colin McRae Rally” ganze 73
Prozentpunkte mehr einsacken als der Megaflop “Perfect Assassin”.
A v O p—

i p e - g

ANEIGEN-aALER]E

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN

Auf dem US-Inserat fiir Lucas Arts” SciFi-Abenteuer “RIX Red Rock” seht Ikr
mit dem bloRen Auge... nichts! Dank beigelegter Lochkarte (unten links) liif-
tet sich dann aber der Schleier: Blickt man so dach durch eine rote Folie, die
samtliche unnitzen Bildinformationen filtert - ein verbliffender Effekt.

8/2003

erscheint am 2. Juli

Die gréRte Videospielmesse des Jahres ist zwar vorbei, doch auch ndchsten Monat bleibt uns und
Euch keine Zeit zum Verschnaufen. In der E3-Nachlese werfen wir einen Blick auf weitere High-
lights der Mega-Veranstaltung und verschaffen Euch mit der E3-Tabelle den totalen Software-

Uberblick. Fans des berihmtesten Cyber-Babes der Welt haben endlich Grund zum Jubeln: Was
das immer wieder verschabene Tomb Raider: The Angel of Darkness (Bald) W|rkI|ch taugt, klart
unser ausfuhrlicher PAL-Test. Sony-Jinger freuen sich zudem uber '
den Startschuss zum PS2-Online-vVergniigen - bei uns gibt's alle
Fakten, Spiele und Eindricke zum ‘Netzwerk-Gaming’. Auf der
Xbox ziinden wir nachsten Monat ein Action-Feuerwerk der Extra-
klasse: Mit Brute Force und Soldiers of Fortune 2 buhlen zwei
kompromisslose Titel um den Shooter-Olymp. Gamecube-Besitzer
wiederum fiebern den Tests von Nintendos Jump’n’Run-Hoffnung
Wario World und Capcoms wildem Viewtiful Joe entgegen.
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